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Scendi in campo con i grandi d'europai 

...E FRA I GIOCHI DI CALCIO LEADER 
SCEGLI QUELLO CHE PIÙ TI PIACE! 




4 pjk rvrn 

IN ESCLUSIVA DA: 


http://wvvw.oldgamesitalra.n 0 t/ 


SRL - VIA MAZZINI 15-21020 CASCIAGO 


1 79SS FAX 0-37 I Oa ì 


http://www.otdgamesit3lfa.net/ 


IH ARRIVO; 

KICK OFF 


AMIGA 


A FIRMA DINO DINI LA 
"TERZA PUNTATA" DEL 
GIOCO PIU BELLO DEI 
MONDO! 


L'EREDE DI "WORLD CUP W . IL 
GRANDISSIMO SUCCESSO DELLE 
SALE GIOCHI! SFIDA IL COMPUTER 
O UN ALTRO GIOCATORE PER 
ACCEDERE ALLE FINALI DEI 
CAMPIONATI EUROPEI. 


IL GIOCO UFFICIALE DEL 
CAMPIONATO EUROPEO 
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in quattro e quadr ano ecco che mi tocca sostituire l'edi- 
t oriate tfi questo numero con un n uovo editoriale, nato per 
J occasione dal nostro viaggino a Londra 
Come sempre troverete 11 reportage tipo ' Novella 90CKS" 
nelle prossime pagine di TGM. mentre le novità sono 
sparse per tutta fa rivista Certo, voi direte che siamo 
fortunati: viaggiamo, andiamo a Londra, parteei piamo 
ai parte, ci divertiamo e... giochiamo. Ma vi posso assi- 
curare che non è propriocosi Voglio dire, questo 

lavoro ci piace e sarà difficile 
poterlo sostituire con un altra, 
ma non pensiate che sia sem- 
plice. Correre dal mattino alla 
sera per gli stand della Fiera 
londinese e passare una Pa- 
squa "dimettala" per prepa- 
rare gli ultimi articoli è sta- 
to un vero Tour De Force 
ma ancora una volta Ma f<e 
con lui runa la Redattone 
ce J ha fatta 11 nostrocaro 
Caporedattore, invece, 
non ce I ha latta a cono- 
scere "bene" quella biondina di 
quella nota Software House inglese che, a quanto 
dicono gli indiscreti, gli é stata soffiata via da qualcuno piu 
"potente 11 di lui Ma non importa, la vita prosegue qui a 
Milano con tante altre biondine e morettine E mentre vi 
invito a leggere con aftenttotie questo INCREDIBILE nu- 
mero dt TGM, vi chiedo una piccola cortesia: chiamate 
A!e\in Reda rione, e convincetelo a staccarsi dalla foto- 
grafìa di Mirrile; luì deve pensare a preparare II pros- 
simo ntim?rod1(>ncolFmania erto n deve pensare a^e 
ridatine r»rire a quelle ci penso io! 


See You Soon 
,S/5e fer** (jfvf r 7.-» t; 
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PC ACTION: 

La rivista col disco, 
da maggio tutti i illesi in 
edicola a sole £ 9,900 
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Ha Ma Ma Ni 
Ma Ma Hi hi» 
Ma Ma Ma Mi 
Hé Ha Ma Ma 
Ha Mi Mi Ma 
Ma Hi Mi Mi 

Ma Mi Mi hi* 
Mj Mi Mi Mi 
Ha Mi Ns M i 
Ha bla bla Mi 
Ha Ma Mi hit- 
Ha Mi Mi hli 
Ma blu Mi hi il 
bti hLi Mi Hi 
Ma Mi Mi hi h 
M a M* Ma hh 
Mi tH* bla Hi 


Ma Ma N| Hi 

Mi Mi M« Ha 

Ma bla Hi Ha 
Mi Hi bla Ha 
Mi Mi Mi Hi 
f-L* hU W* M# 
M* Mi Ha Ni 
Mi Mi Ha Hi 
MiMibliNi 
Mi Mi Ma hi i 
bla h l.i Mi Ha 
Ma Mi Ni Ha 
Ma Mi Ma hi* 
bU Ma hi ii hli 
hli Ma hli Ni 
hli Ma Mi hlJ 
Ma hlu hla Ha 
Mi Ni Ma Mi 


Mi Hi 
Ha Ma 
bla Ma I 
Ha Ha I 
Ni Ha I 
Hi Mi 1 
Ha W* ' 
Hi bla ' 

hli fili ' 

Mi Ha i 
Mi bla 1 

Hi Mi l 

Ha Ma I 
bla hli ' 
Mi bla i 
Ma lil i I 
Ma hli I 


TECNICA 
GIOCA RUMA 


innovazioni 


GLOBALE 


Erro a voi* brevemente riassunte, U poche informazioni necessarie alla 
piena comprensione (per altro abbastanza intuitiva} del metodo da noi 
utilizzato nel giudizio dei giachi recensiti 








-Viriti irmi» del box piu grande troverete un 
rvaurlente commento del recensore sui dall 
tecnici dd kmko. mentre nel box p»u piccolo 
vomì (ddenziilt con delle rateine i giudi» 
relativi a tre fattori fonda menu! t: TECM- 
LÀ, (ilfk ABILITÀ* e INNOVAZIONE, 

Il pl in to di questi fattori vi dice quanto il 
computer in questione via stata «fruttato e 
c urne. Il secondo v i ind ita Invece se il nbo» iti 
qiicstinne i* immediata e semplice da gioca* 
re, o sr le Utr intoni «cmo suffEricnt «aurata 
chiare. ì 'ultimo fatture, putlUi impor tante, 
vi dice quanto questo gioco sia Innovativo 
rispetta .ti vuoi p rvrlec tesori. lui punteggili globale, infine ich* variti fra II Ili t il IfWl' i t, 
vi dii un giuftiriii finale ?» tulli i tallirti del gioco 

E, per finire, ecco « mi» tu ci gitili imo delle quattro faci ) ne vite putì aste trovare, 
lltmn divertimento 


no n soddisfacente 


indica un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
dodsamenlc positivo 




^ Indica un giudizio 

oarticolarmcnle entusiasta 
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Londra cara, siamo tornati! E così 
anche quest'anno le novità 
dell'ETCS approdano sulle pagine 
di TGM. E in queste righe vi svelia- 
mo tutti i retroscena. 
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scorsi all’insegna del “Beccali questo!", “La MIA 
rìvisla é piu beila della TUA!", "NON PROVARE A 
CUCCARE QUELLA PERCHE 1 CI DEVO PROVARE 
IO*, eccetera Comunque sìa alla fine siamo tornati 
tulli vivi, anche se stanchi, e te belle novità le 
potete trovare In molte pagine di questo numero 
della rivista che, ancora una volta, grafìe a Max e 
a tutta la Redazione, presenta un sacco di grandi 
cose... incredibili, come cita la copertina. 

Scherzi a parie (mi rllerisco ai battibecchi fra Alex 
e Max. e non alla nota Immissione televisiva}, la 
nostra villeggia tura a Londra e stata piuttosto mo- 
vimentala. se non a ilio perché con Max bisogna 
sempre correte,., che tiatoT 
Sabato arriviamo a Londra alle dieci e mezza, 
lasciamo t'aereoporio (dopo aver messo in riga un 
presuntuoso mg le sotto che con massima noncu- 
ranza cercava dì tagliare la (ila... NdMax) e pren- 
diamo pesto in albergo. Ovvio che c e già II primo 

Mìijc ci prova sempre con tutte... 


intoppo: reduci da ir esperienza della fiera delio 
scorso autunno, abbiamo prenotato l'albergo vrch 
n o a La I e ti era , che . ow ia m ente , q uesl'an n o é si a ta 


Eccoci in prossimità dot bar [dove ogni tanto il 
nostro istinto (stomaco) finiva ine vitali! me filo por 
portarci), m compagnia di un ospito lustre: it 
programmatore Refi seti pus autore del tre Shadow 
of thè Ooast. 


E anche Steve. 


Max. decidiamo dì andare a faro spese, anche 
perché quello, sempre secando il nostro mitico 
Caporedallnre, sarebbe stato runico giamo passi- 
bile per tale scopo (mai parole sono stale 
più vere), Ci avventuriamo cosi per fe vie 
della metropoli in cerca dì oggetti e ma 
gliette e per la verità siamo riusciti a 
trovare delle cqs e pi uttoslo pa rlic o la ri . f r v 
cui un negozi etto di oggetti Hi -Tee piutto- 
sto curiosi (occhialoni d'acciaio con 
copriletti a forma di persiana..,). Ma a 
quanto pare le spese ci lasciano presto 
senza mollo in tasca (soprattutto a me e a 
Max, perché Alex é stato mollo più parco 
(clamoroso errore di valutazione: alla fine 
J ha dovuto pagare lui il tonili dell'albergo 
anche p e rthe V u Iti ma si e ri Ina e 25 pance . 
briciole residue di un paio di stipendi latti 
fuori atti velocità della luce, era appena 
sufficiente per la manna al simpatico 
usciere, fi d Max) e alla line del pomerig- 
gio molliamo il colpo. 

Torniamo in Albergo, ci rinfreschiamo e 
ceniamo. La voglia di fare molte tardi non 

A tutto pero c*è Uri limite! 




Convivere con un'altra persona non 
è ceriu semplicissimo... anzi, e 
q uesl'an no la dura prova è taccata 
ad Alex e a Max, anche perché io 
ero incamera percolilo mìo. Esosi, 
a suon di TOM e di Consolemania 
che strecciavano por la stanza dei 
due mattacchioni, questi quattro 
giorni dii fiera londinese sono tra- 


CON AMORE. 


trasferita dalla parie opposta della cit- 
tà... iniziamo bene! 

Ma non ci perdiamo d'anime e, grazie 
atta voglia di spendere soldi tipica dì 
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itfax al joystick u Steve in tribuna, ma chi è favvers ano? li 
programmatore del Scnsiblo, e quello sullo scher.no e il 
loro ansissimo calcio! 


c'è e coli, dopo essere stali davanti 
ali Hippodrome venti min ut» in attesa#! decederà il 
da farsi, facciamo quelli che vanno a dormirà 
(anche perché in albergo c'era una comitiva di 
americanine provenienti dalla Florida. ndMax). 
Suona notte 

E 1 domenica, ormai siamo la ritardo di una 


por la preseninzlono di Duna, 

mezz'oretta, ma riusciamo a raggiungere la fiera 
belli pimpanti . anche perché in Italia Alex ha preso 
già un sacco dì appuntameli e quindi abbiamo 
l'age nda zep p a di impe g/i iM ad o p o aver agg i unto 
alla lista degli incontri quelli conte software house 
non precedentemente contattate, arriva I primo 
panico detta giornata: con chi diavolo dovevamo 
incontrarci alfe 14 e 30? Il dubbio sii era insidiato 
nella mente di Alex che, di fianco alla scrìtta *14 e 
30“ non aveva scritto CHI VEDERE a quell'era Per 
evitare di tare brutta figura con la software house 
"fantasma", decidiamo di fare il giro di TUTTA la 
fieli per farti venire in mente lo stand mancarne, 
ma niente, nulla di nulla, e ancora oggi quello delle 
Ue 30 rimane un mistero Chissà se i personaggi 
dello stand in questione ci stanno ancora aspettan- 
do .. 1 La giornata prosegue di corsa e digiuni le 
giro per la fiera, e. tornati in albergo, abbiamo 
pochissimo tempo per presentarci da Limolìghf, il 
locale che guelfa sera presentava la consegna 
degli Award ovvero degli “Oscar dei giochi. Ce- 
niamo li. ci godiamo la serata e soprattutto ballia- 
mo (e beviamo) come forsennati grazie a una band 
fuori di testa, ma bravissima, che Interpreta vecchi 
pezzi disco degli anni 70 spaziando fra gli Earlh 
Wind A Pire, I Commodores e le Supremo! (e 
chiudendo con Bohemien Rapsody, od Max). Da 
rimarcare la notevole prestazione come camera- 
man di Max che, in un momento di distrazione 
dell'addetto (facilmente corruttìbile con un paio di 

Foto di groppo con I programmatore di 
Global Effe et. 


birre), ha proiettata su schermo 
gigante un primissimo piano 
delle,,, ehm. un primissima pia- 
no di una delle ragazze della 
Gremita, provocando l'ilarità 
generale. E' lunedi. Alzarsi 
quella mattina è un po' più dura 
grazie ai fumi dell'alcool 
della sera precedente, 
ma non demordiamo e 
riprendiamo la nostra 
corsa per gli stand In 
serata ci sarebbe stato 
V esclusivissimo party 
della Qcean a, come 
sempre . riuscire ad ave- 
re gli invili è impossibi- 
le. Ma Max é convinto 
del suo fascino e o pro 
va, ma come risposta riceve un bel due di 
picche (avrei molto da obiettare a tate 
proposito, comunque devo darvi atto che i biglie Iti, 
in un primo tempo, non li avevo recuperati, ma in 
un modo o nell'altro sarei riuscita ad entrarci 
comunque, ndMax). Sella consolazione a Max 



La tenebrosa realtà delia sveglia mattuti- 
na^ 

non è affascinante oppure il party i davvero molto 
esclusiva. Rinunciamo al colpo e proseguiamo fa 
corsa agli stand, ma Max in laudo In fondo vuole 
quegli inviti e la fuoco e fiamme per ottenerli. Ci 
riusciamo, grazie alla richiesta di qualcuno evi- 
dentemente pi ^affascinante" di nel, e la sera , tutti 
belli ■'smarr Aggiungiamo Frederich's. l'esclusi- 
vo ristorante londinese, e insieme "jota thè party". 
Questa volta è il vino rosso mischiato a 
Champagne a darci alla lesta, insieme a 
quello bianco, naturalmente, e la serata 
prosegue fra svariati tentativi di 
cuccaggio, danze e parecchie risate. Noi 
italiani slamo sempre un po' casinari ma 
ci voleva , anche perché a un certo punto è 
approdata sol palcoscenico lui comico in- 
camp re risibile che. a detta degli stessi 
inglesi, non taceva molto rìdere. Malta 
meglio (e salutare) fa band di colo- 
re anni '60 che si è messa a cantare 
subito dopo Così anche lunedi se 
no è andato all'insegna del man- 
giare sempre meno e bere sempre 
di piu. Martedì Ormai pochi appunta menti 
ci aspettano in fiera e fra le valige da 
preparare, il conto d'albergo da saldare e 
varie altre cosette (per esempio gli Swatch 
da acquistare. . . ma anche quelle magi ielle, 
non sono male, vero Max?), arriviamo an- 
cora in fiera con mezz'ora di ritardo Foco 
mate Coniamo nuovamente per gli stand, 
ma lo alle 12 e 30 mi sgancio dal gruppetto 


per raggiungere Marlagrazia, una mia carissima 
amica che da quattro anni vive a Londra e pranza 
(finalmente si mangia qualcosa!) con lei in un 
locale mollo carino a Soho Tonio in fiera rag 
g ìongo no o va me nte Ale* o Ma* , ma Ale* è affama - 
to e, mentre Max è preso per un Incoitlro non mi 
riconto dove (non tl ricordi dova?!? Me lo ricordo 
io! Mi avete abbandonato al mio destino [ormai i 
giramenti di testa per la fame e il sonno erano tati 
che a malapena riuscivo a tenere gb occhi aperti) 
per quasi due ore: con una basettini del genere: 
Torniamo subito. . NdMax), accompagno Alex a 
mangiare qualcosa in un ristorante sotto la fiera. 
Ma il tempo passa e non cì accorgiamo di aver 
lasciato Mai ad attenderci aito stand dell'Idea per 
un'ora (vedi allora che le lo ricorsi.. Ma con il 
tempo d'attesa ancora non ci siamo!). Quando ci 
vede ha l'espressione del li nicchiato .. ma gli 
passa in tutta (cosa volete farti, era troppo fatico- 
so anche mantenere l'espressione collerica. 
ndMax). lori una tornente. Usciamo la fiera alfe 16 
e 30 raggiungiamo Fa Ihergo. facciamo ie ultime 
spese (questa volta tocca ad Alex che 11 primo 
giorno non a ve va acquistato nien In) e arriviamo in 
aeroporto. Si parte e si atterra, e il riconto di 
Londra è lasciato solo alle fotografi e che vedete in 
queste pagine, alla videocassetta che ho tornato 
(che ritrae anche AJex seminudo! Se la desiderale 
potrete acquistarla alla modica cifra di 1D0 mila 


lire!), alle notizie che leggete in questo numero e 
alle poche sieriine che abbiamo avanzato tl resto 
è già dimenticato dal pressante lavoro di Redazio- 
ne Ci riposeremo a Pasqua e ci fidiamo appunta- 
mento pei l'ECTS ebe si terrà ad autunno. 
Confidenzialmente. Stefano Gallarmi 
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cibernetica 

Limunowcr M.in si presenta come uno dei 
film, più inUrressanlJ ddla nuova gigione 
ciiitiwiio^fica; una sorta di Trwt degli anni 
*W, L j IkMTi/n è salibiiiicnic nelle mani della 
Slami* che coma di realizzarne b L\«ncnu*- 
ne casalinga entro b fine tkl Tanno 


IL RITORNO 
DELL ELITE 


NUOVO 

CONCEPT? SSI! 

Nltdmghi Sons e una delle numerose 
nuove uscite previste da parie della 
SSI Un rivoluzionano RPG che do- 
vrebbe. finalmente» abbandonare la 
consueta struttura di gioco 
ultracof laudata che ci portiamo die- 
tro orinai da un sacco d'anni. 


ARRIVA 
ANCHE PC KID 

Dopo l'eccellente conversione dì 
Bomber Man {Dynablaster), la Hudson 
Soft d riprova con un altro classico per 
Pc Engine. La foto che vedete non è 
quella per Amiga {contiamo comunque 
dì presso larve io in una prossima 
previ ew), ma vi posso assicurare che il 
lavoro, avendone visionato un demo, cl 
sembra anche questa volta impeccabile. 


L'ARSENAL ENTRA N 
IN CAMPO CON LA 
THALAMUS 

Nuove conversioni calcistiche in arrivo 
In attesa di Borobodur che dovrebbe es* 
bere praticamente ultimato, e annunciato 
anche 11 gioco ufficiale delle storica 
uadra inglese. j 
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UNA PARTITA 
A BRIDGE CON OMAR 
SHARIF? 

L'Oxford Software sta dando gii ultimi 
ritocchi al suo simulatore del popolare 
gioco di carte 


IL LJVERPOOL TENTA IL GRÀNDSLAM 
Ancor» giochi di calete su licenza Una 
■simulazione di calcio ispirata ai famosi 
•Redi** potrebbe datore già disponibile 
Il m&«d pro*t imo Si troH.i il un a delle 
nuove uscite dulia Gmndsiem ette com- 
prendono anche Ot# Hard II. Bea vera a 


Dopo un*as$ 0 nza protrattasi orma 1 
da parecchi mesi ecco nuove no- 
tìzie deila casa dal celebre passa- 
to. EUROPEAN CHAMPIONSHIP 
FOOTBALL, conversione del 
g localissimo coin*op della Tecmo, 
dovrebbe essere presto disponibi- 
le, Abbiamo visionato un demo per 
PC e non ci ha particolarmente 
impressionato, attendetevi co- 
munque la recensione per PC in 
uno dei prossimi numeri. 


& 


M 


^ V”* 


. “ 

5, * 
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TUTTO PIU 1 FACILE CON AMOS! 

Dovrebbe infatti rendersi presto dis poni bile un nuovo pacchetto chiamato EASY AMQS. 
comprendente l'ultima versione attualmente In commercio unita ad un nuovo ed 
enciclopedico manuale. Particolarmente interessante l'impostazione di quest 4 ultimo 
che dovrebbe introdurre l'utente alla program inazione in maniera molto piu discorsiva 
e divertente. 
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PROXXIMAMENTE 

SOFTEL 


L'importante casa distributrice 
Italiana annuncia la nascita di una 
nuova etichetta che si occuperò 
della produzione dì videogame^ a 
8 e 16 bit S* chiama PROXXIMA 
ENTERTAIMENT e vorrebbe dive- 
nire un valido punto di riferimento 
per tutti I programmatori in erba 
che non abbiano ancora trovato 
una collaborazione adatta Even- 
tuali offerte di collaborazione» 
unitamente a materiale dimostrati- 


NA MEDAGLIA 
UN PO’ 

IN RITARDO... 



wm 



r té 





sm sm 

MAXIN 


Nonostante Se Olimpiadi inver- 
nali siano ormai trascorse da 
un pezzo, anche la MicrovaSue 
dovrebbe essere finalmente 
pronta per lanciare la sua si- 
mulazione innevata. Nuovi 
dettagli il mese prossimo. 


Dopo il recente Sim Ant, recensì 


to all'Interno del numero, è già in 


cantiere una nuova simulazione 


globale da parte dei programma 


tori della Maxis, che cosa questa 


volta? li corpo umano, e il gioco 






orme fle* nuovo jiooo 
io dovrebbe ’i dt- 
Us Gold «Mitro restate 
□ di .rifornii -.rioni il re 
nor rm disponi arnc mcore 




UN TORNADO IN ARRIVO 

lt "seguito” di F16 Combat Pilot continua a 
non farsi vedere, ma il programma non do- 
vrebbe piu essere cosi fontano oal suo 
com pie (amento. 


Sul la scia del grande successo de 
toro Blues Brothers li Titus serri 
torà intenzionata a realizzarne tu 
seguito Ancora un platform op 
pure un gioco di guida? 


» p 

r 

|y 


JOHN BARNES 
& KR1SALIS 

Ennesimo gioco calcistico 
su licenza anche per la 
Krisalis. La recensione sul 
prossimo numero. 











DISEGNATORI D'INTERFACCE? 
La Domus Academy sta appron- 
tando un corso quadrimestrale 
dal titolo: "Design delle 

interfacce: progettazione della 
comunicazione interattiva", du- 
rante il quale saranno tenute lezio- 
ni teoriche, esercitazioni pratiche 
ed esperienze progettuali come 
orientamento per la formazione di 
questa nuova figura professiona- 
le, 

f] corso, che comincerà il 7 Set- 
tembre per terminare il 18 Dicem- 
bre, sarà completamente gratuito 
e vi potranno prendere parte 25 
laureati o laureandi in discipline 
prossime all'argomento (architet- 
tura e designer, informatica, inge- 
gnerìa elettronica). Le eventuali 
domande d'iscrizione e 
curriculum devono pervenire en- 
tro la fine di Giugno alla segreteria 
di Domus Academy, Strada 2 - 
Edificio 02. Milanofiori» 20090 
Assago (MI). 
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Milano. Martedì 14 Aprile 
1992. Ori 00.36, 

Il volo- AZ 305 ha concluso il 
suo viaggio di ritorno da 
Londra (discreta mente 
tranquillo) con un ritardo 
lutto sommato accolta bile. Ho 
azzeccato (fortuna sfacciata) un sim- 
patico taxista, slegatalo tifoso 
milanista, che aveva addirittura un 
tetevisorlno in macchine (in modo da 
potermi gustare, seppure in bianco e 
nero e molto disturba lamenta, alme- 
no gli ultimi mimili dulia trionfale 
semifinale di Coppa Italia contro 11 
Milan, alfa faccia del taxista e dì 
Samone con 11 quale dividevo la cor- 
sa] ). Ho superalo abb asianzs agevol- 
mente i consueti convenevoli 
fa migliar! di ritorno a casa. Un'ora di 
rilassamento sotto una doccia bollen- 
te. un breve mercatino con fa cantina- 
ta di t-shirt acquistale (comprese 
quelle (stupende) di Daniel James, 
che costano quasi più di un gol! di 
casbemere.. fa moltitudine di 


compact disk e la manciata di Swatch 
del futi imissima collezione e quindi subi- 
to in redazione. 

Como mai in redazione di notte, vi chiede* 
reto voi? A pane il fatto che in redazione si 
riesce a lavorare tiene solo di notte, e 
siamo armai peri ettamente abituaiE al Con- 
suelo paio di not; alone mensili, fi proble- 
ma è un'altro . La data che voi leggete là in 
alto potrebbe non significare nulla, ma per 
quella ferrea tabella che corrisponde alle 
nostre date di chiusura rappresenta invece 
un ritardo (già accumulato) di due giorni 
sul limite massimo. Ed in effetti avevo 
assicuralo agli editori (prima di partire Io- 
scorso Sabato mai una) che il numero era 
ormai praticamente finito, mancando solo 
qualche pagina di pteview che avremmo 
raccolto a Londra. 

La verità era invece ben diversa, più di 


meli rivista era ancora scoperta, 
con fa consapevolezza che il mate- 
riale che avremmo raccolto 
all'ECTS si sarebbe sicuramente 
rivelato più Interessante di lutic il 

resto... 

Cosi è stato (era preved itolle, ma non vi 
nascondo di aver tirato un grosso so- 
spiro di sollievo), al momento non ne 
posso essere ancora sicuro, ma credo 
proprio che dovremmo riuscire a met- 
tere insieme uno del migliori TGM di 
tutti i tempi, con recensioni e praview 
assolutami nle strepitose... 

Ed è proprio di queste ultimo che co- 
mincio a parlarvi per esordire alla 
grande In un'interminabile nottata per- 
sonale delle lunghe anteprime, duran- 
te la quale cercherà di illustrarvi al 
meglio lutto quello che la produzione 
mondiale ci riserberà nei prossimi 
mesi, si dia pine inizio allo spettaco- 
lo... 
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A pesto punto vi chiedetele . farse, Il motiva per II 
pale abbia decisa di partire proprio con I Team 17 
I motivi sona molteplici tanfo per cominciare per 
sdebitarmi con fora per la col 5 ab or a m ne che ci ha 
consentito di recensire in anteprima italiana il loro 
superiore Project-* secondo perché sono vera- 
mente in gamba, mollo simpatici e lo meritano, 
terzo perche credo proprio che siamo siamo di 
fronte ad un gruppo destinato ad nmporsi alla 
stragrandissima nel gira di pochissimo tempo; è un 
po’ di numeri che vedo decantando tutte le loto 
incredibili qualità t, a quanta pare i fatti mi stanno 
dando pienamente ragione Praiect * è attualmen- 
te al numera uno di Lulle le classifiche di vendita 
inglesi (nonostante sia disponibile per la sala 
Amiga espansa), girando per 1! centro abbiamo 
visitalo tutti i più im 
portanti negali rii 
videogarnes e in 
ognuni di questi 
nnconfantfiljite ti- 
tolo dominava le ve- 
trine (alcune delle 
quali assolcamene 
te incredibili: centi- 
naia (non esagero') 
di confezioni geo- 
metricamente sili 
rteale, accerchiale 
da un mantello inin- 
terrotto di poster ar- 
rotolati Un edotto 
veramente incante- 
vole). Per non par- 
lare dello scalpare 
che I) gioco suscita- 
va ai loro stand, 
calamitando inevi- 
tabilmente l’attenzione di ludi dico lut- 
ti I visitatori che vi panavano accanto. 

Con nostra massima soddisfazione vi 
posso maitre assicurare cito la recen- 
sione del mimerò scarso e piaciuta mol- 
lissimo a Maityn, che ho finalmente 
incontrato di persona dopo una miriade 
di tele Innate (veramente lotte), è la 
cosa non ci e certo dispiaciute (anche 
perche una copia rie! TGM sempre in 
bolla vista non era affatto malo). Per 
quanto mi riguarda vi conlesso che era 
talmente tanta la curiosila per i loro 
nuovi filali, che (a prima cosa che ho 

(affo non appena rientrala a casa è stata quella di 
ceri care il D Paint e dare un' occhiai ma a questi 
screercstaote... 

Comincio però col dirvi che, data l’i nere ri iti ite 
popolante della quale cominciano a godere il 
gruppo di programma lori facente parie del Team 
17 inizia a diventare sempre più nutrì le (pare ami 
che he n presto le schiere saranno ulteriormente 
rimpolpate pur garantendo sempre giochi di qua - 
lità eccelsa) £ ad esempio II caso Clave 
Breadhurtsettevtìn Galton (appartane ni i in prete 
danza atta Software Creations autorr di Botatale 
Botatale per Amiga) che ti stanno occupando di 
DODEHAME aSSASSih un Imponente gioco 
d’azione che vi vedrà vestire I panni di un risoluto 
criminale alle prese con Iurte te indescrivibili 
insidie nasceste Ut piu di ftitocièlB schermate di 
pratica ii attissimo livello II solo personaggio 
principale necessita di qualcosa come 700 tram# 
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base per ogni loro produzione 
Come se tulli I giachi fossero 
casi...), fi terzo gioco è invece 
l'ultra Pesissima nuova creatu- 
ra degli autori (ormai mitici} di 
Atien Breed e Profeti -X: 
Andreas lidie e fttea Holmes 
(applaudiamo lutti insieme'); 
sempre con Allister Bnmble al 
sonora e Martyn Brown al coor- 
dinamento Il gioco sari un tipi- 
co arcade accattivante e do- 
vrebbe rispondere ai nome di 
SUPÉRFROG, animazioni da 
cartone animato, sei intermi- 
nabili livelli 

dalla in li i entezi noe co mp tei a - 


*■ 


5UPCRTROG 





tfr cn 
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di animazione, vista te versatilità delle azioni che 
può compiete, cintine livelli separati, mostri finali 
de incubo. 32 colon su schermo rigorosa monte 
Pai, sere Ih ng al cinquantesimo di secondo e via 
dicendo II prodotto dovrebbe essere Unito per 
Dito tara e lanciato tètro (f mese successivo fi 
secondo titolo (tncOTa provasene e del quale 
siamo in attesa delle prime immagini che 
riserbtaroe pei uni nuova previe w in uno dei pros- 
simi numeri) è OHF RADINE, un greco di guida eoo 
visuale dall'ilio che st preannuncio anche in que 
sto caso te cric Mielite impressionante da quante 
m è sembrata dt capire dovrebbe essere 
1 1 alerte cut ore piu serto per H già ottimo Sup^fcars 
Il che rimane tuli ora il migliore nel suo genere Del 
programma st ne stanno occupando iunior 
McMtfian e Steve Middle fon e disporrà delle mede 
stmi caratteristiche tecniche soprae leticate per 
Atassia (che sembrano essere le credenziali di 


mento (littore ale stanze scorale. Io enei late di 
effetti e tifa laghi- digitalizzali. L 32 colori su scher- 
mo. ovviamente In Pai (questa volte pure in 
averselo), i 50 frames il secondo. ,, Anche In 
questo caso V uscita à annunci ut a in quel tesso dì 
tempo, estremamente vertebre, che va dalla line 
dell estate al prossimo Natele Andando ancora 
avanti nel tempo possa aggiungere un'altra notizia 
che non potrà non riempirvi dì gioia: non appena 
Superi mg sarà camp latito I programmami si 
rimetteranno sub Ito al lavalo (cosi passiamo dir 
gli; bravi') per ultimare lenire te prossima Fa 
sgua quella dei 93 per intendere t) Il seguilo dt 
una dei litoti di maggior successo dellìillimo 
armo Aiienireed Per il momento non mi sembra 
ri caso di dilungarmi in ulteriori de iti gli tinche 
porche vt ho già ditto tutto o quasi quello che 
sapevo} gustatevi te foto e state tra nouillt die non 
appena «reme roteazione di parlare miovamen 
le del Team 17 lo faremo e con immense 
placare* 

MA* 
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} AB PUZZO: 

LANCIANO (OH) - COMPUTER SHOP Vii itifìù Bau» 1 
PESCAR* - COMPUTER MARKET Vii 79/Aì 

CAMPANIA: 

AVEUFKO ■ GIOCATTOLI LANZCm VI* C*r*K» 4i 
AVÈRSA < CÈ| - NEW TV M«-Fl VÌDEO Va Roma ai* 

CAPRI (NA) ■ CAPRI GRAPWC V, I RR Gitrlir» I 
SALERNO - Di GfiEGORK) C*U Corfcaldl 5$ 

SCAFATI tSA| * COMPUTER SERVICI VI* L Sa VM «1 

EMILIA ROMAGNA; 

BOLOGNA - CARTOLERIA PQFfTANQVA Vi* Portanti l&.'A 

BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINA Vìa Muri) 75IA ■ Via Lombardi 41 

BOLOGNA - COMPUTER ONE Vìa Vaia 1 2f2 

CARPI [MOj * AL PAESE DEI BALOCCHI Cotte C4b*s* » 

TORLT - COMPUTER VIDEO CENTIR V<4 Campo » M*H* m 
MIRANDOLA (MOj - GOLD SYSTEM Plana Marib fi 

MODENA ORSA MAGGIORE ■ Carne Conni i* > Pera? p ma Mancia 2fi 
-AMA A.T.EL INFORMATICA 5a*ffo parafi'* t* A* 

PARMA - ZANICHELLI VI* Sa» 

PARMA - ZETA INFORMATICA V* È Lapfto 6 

PIACENZA ■ DELTA COMPUTER Via Manli, Ditta RfMUfiKM IJG 

PIACENZA ■ HIGH PRÉS7HGE Via G Cvducq * 

PIACENZA HIGH PRESTlGE I Vii Cipfi lì 
PIACENZA Mfl BYTE Via F Fiati » 

REGGIO EMILIA POOL SHOP Via Emilia £ Siriano *C 

REGGIO EMILIA ~ COMPUTER UN E Via S Rodeo t&C 

SAN LAZZARO Di SAVENA (EsO« INFO MASTER Vi* EmlU U4 

SASSUOiO IMO] WCROINF EMATICA Puzza « Parigi* Ai Ji Vi* luna 45 

ViGNOtA -MOJ ■ LA BANCARELLA Vh Ubarti ?1 

FRIULI: 

PORDENONE COMPUTER POtNT Via Svinai 17 
TRIESTE C. T t Via Facci * 

TRIESTE COMPUTER SHOP Vìa <*«Qfc fl«r, * 

TRIESTE Vi D€OL Ah QGAIÉES Vìa fliimqndp 4 

UDINE MOFERT 5 VI* LtefUrd 2* 

LAZIO: 

LATINA XEV BIT ELETTRONICA Via ClaldlM AMO 

ROMA ATLAS Via Turrite* ?H 

flOWA APW GIOVANNI Via Ma ff n* Giaci» 71 

SOMA DÒTTO® SOFT A MS, HARD Vi* Mi jtr.ee ?4 

SOMA - METRO IMPORT Vii ftmarilte 37 

SOMA - MUSCOPOLì Piagai* Una 17 

TIVOLI [Rif i A VC SHOP SERVICE Wa E nolana 13* 

VITERBO - BUFFETTI COMPUTER SHOS Piazza Dan CttttMl \ì 

LIGURIA: 

SOUANETQ |GE) - MARTINELLI NASA Via C Rat* 7 ti R 

GENOVA ABM COMPUTER^ Pialla 0* Fwral 2 

GENOVA ■ PLAY TIME VI* Gr amaci 3*5(7 R 

GENOVA - PUV TIME i Via Dalla Cìm«I* 14I16MI 

GENOVA VOLTRI fGÉj MASSA AGOSTINO Va Cambi n ni 17/11 R 

LO, ANO (SV) - CELESTA ENZA C#a* £*<*» 

RAPALLO éGEj - PAGLIAI UNGA Ya«J Ucatf 6 
Sé STRI PONENTI .GÈ- - PlAY TIME 7 V«i Sa®! SfrR 
SANREMO (JMj - CENTRO HI-FI VIDEO Via Ma Raputfetc* 18 
LOMBARDIA: 

AB SIATE GRASSO (MI) - PENATI Vii Tu*»* i 
BUSTO ASSI ZIO [VAI ■ MASTER PlX Via Sari HclMFe 1 
CASAL MAGGIORE |CRi ■ BIT Via Pa* fl £ 

CASTIGLIONE DELLE STIVIMI (MN) * fl.G.B COMPuTÈRS VI» W &n„tb 38 

COMO MANTOVANI TfiONIC'S Vi* Cito Piimo 11 

COPPETTA IMB . PENATI Vìa S Di CvhMi 49 

CREMA iCRj - ELCOK Vi* UtWte Comuni li 

CREMONA - MONDO COMPUTER Cani a Cw m*rù*l* Cft 5 

CREMONA - PRISMA Via Guato la Dovri* fi 

CSATaCASOLO DI PiSOONE (SS) ■ INFOCAM Va Prm a ala Jfi 

LECCO {Cól ■ FUMAGALLI VI* Calte* u 

LEGNANO (MI) - NEW GAME Cvào Gaa<tah» Iti 

LODI (Mi! - HBM INFORMATICA SYSTEMS Cono Roma (12 

MILANO - MAR CUCCI Vu FU* fr«fttalfl 17 

MILANO MESSAGGERIE MUSICALI Cono V E m anuria n 

MILANO PE SGIOCO Vi* S Froapifb l iCartfusiof 

MELANO HIVQLA Via Ma^ro Macchi H 

MONZA [Mi) SII M Viri* Halli 4 

PAVIA SENNA COMPUTER SHOP Vìa Calchi 5 

PAVIA VÌDEO St svi CE GìHwì Manzoni fS 

ftOZZAMO IMI) ■ CASA DEL GIOCATTOLO Vìa **m aM SS 

SONORO CARTOLIBRERIA MUMO VWt Mklm 2* 

SONORO - TRiulZI EPMìNIA ftiHti# Batacchi 54 
VANESI - FLOPPY Pimi M Tritainiia 


ViMOOROHi t M i v - RRCXIMA $V*di Pallini 292 [InL Cittì Marca l«) 

PIEMONTE: 

ALBA (CHI PUNTO BIT Ctxtb Lingn* &-Q 
ASTI ■ ASIr GAMES date AlAril ?* 

ASTI . RECORD GriMtì* F Agant* J 

CiftiE - fIOì afT INFORMATICA Cor» V Ematuria tM 

COL LEGNO i T 05 Ht FI CLUB C«te FraAta* «43 

CUNEO POSSI COMPUTERS fu Nina J2 

NOVARA * R A G. Vi* (Umani 2 

OSBASSANO (T0| - COMPUTER WORU. VU flwdl W/A 

RIVOLI |T0) ■ AGARTHI Vi* Montaci appi II* 

TORINO - ALEX ? Vu Tnprii 1 79.-0 
TORINO ALEX COMPUTER E GIOCHI Cora* Rancia 333M 
TORINO ■ COMPUTING NEWS Via Muco Po lo «ME 
TORINO IL COMPUTER SERVICE Via SvaSsAi 21&A 
tosino ma suola vu n Pwc»fi i 

TORINO MARCHISIO Vii Piume t 
TORINO MATRIX Via i 

TORINO PLAY GAME SHOP VU C A«j#rU l^E 
TQfltNO SOFTEL VU trini m 

TORINO tv MIRATOSI Cb*» UftUìn* Spirile* Tlì - Via C Att»-tD Ji 

TORTONA (AL] MUSICA £ DINTORNI Vt* BanMflo 19 

VERSA MIA |N0> ELUOT COMPUTER SHOP PtWJa D«i Kfifl»nl 12 

VERCELLI ELETTRONICA Via ScaJu* 3 

PUGLIA: 

BARI ART EL Vii Fanali* 23R24 

BARI ■ WILLIAMS COMPUTAR CENTER Vai * Unii* DlUt 79 
BARLETTA iBA COMPUTI H SHOP Vii 0 Cali T7 
BARLÉTTA (SA) • DI MATTEO ELETTRÒNICA Vu C Pìikm li 
BARLETTA i EA; - FAGGELLA GIANNI Y’>a AJviri 4 
FOGGIA n COMPUTER CASH VU VMM CtriB 5&A 

SAN SEVERO fFG} - 8L OtSCODOLO V.# TtovU Soie 7 
TARANTO ELETTRO JOLLY CENTRO VU Da Ca«/a 13 
TARANTO TÈA Vi» Cegini J* 

SARDEGNA: 

CARBONI A ICA) SARDA SYSTEMS Via Mai dìa 9 

CAGLIARI COMPUTER HOUSE Vi* CiiìlcanU 7 

SASSARI VIDEO G&MES Vii D«< Mula 17 
SASSARI VIDEO GXME5 2 Pt*zia A;uni 12 
SICILIA: 

CALTANISETTA - EIRA EXPRESS SECURfTY *ri« IUH* Bafitìn*. 13 

CATANIA AZETA Via A CwAWl, m 

CATANIA CDMP Vìa Uintu U 

CATANIA - PRISMA COMPUTERS Vta Cantoa MAnU 

PALERMO HOME COMPUTER Vlil* «*U* Alpi 50; E 

PALERMO . il NAHCi VERDE Vìi F Banl.nvtgn* &5 

PALERMO PEDONE V* Ujo Li Mafia «I 

PALERMO R ANDAZZO ANGELO Vìa Milano Subii* l&O/Bl 

TOSCANA: 

AAEZZO ■ DE DO SISTEMI Via Piava il 
AREZZO MULTtOElT Pinza Ruorgiminte IO 

Firenze elettronica centosiillE vu Cottateli* s a-S 
Firenze teleinformatica toscana va iwm 5 $ 

FOUONiCA .Gfl] MiCHEiON. GIAN F RANCO Yì* C, 

UDO Dì CAMAIOHE tLU) ■ il COMPUTER Viri* Crtmbo 2'b 

LJVORNO ETÀ BETA Va S. Franane ÌQ 

LUCCA - CIPOLLA ANTONIO VU VHtai* Vattets » 

MASSA CARRARA =L ORTI NO POINT Oalttia L Da Vinci ,2 
MON TIGNOSO IMS] PLAY MASTER via Cntareemunala 49 
PIETRASANTA (LUI - HIGH-TECH COMPtllEHS Vii Mtnlnl 91 
PISA IDEA SOFT Vìa Véfpuco «I 
PISTQJA * OFFICE DATA SERVICE CUHfU Ninfale 21 
poomom [Sii BABILONIA Vii Ov tt 

PONTE DE RA (Pi) - ELECTRON IC 05ÉAMS Vu Dama 77 
TRENTINO ALTO ADIGE: 

BOLZANO - COMPLTFEH POÌMT Via ns-'i tì 
UMBRIA: 

FOLIGNO tPO) - ETÀ BETA COMPUTER Aizzi S Oc***» 

PERUGIA MIGLIORATI Vi* 5 Ercolino »I0 
TERNI BUCCI FHAKCO Cor» Tatìid 76 

VENETO; 

MESTRE (VE] CASA DEL DISCO Via farro ?2 
MESTRE 1 VE) - GUERRA EGIDIO Vii Bit u ri* Zft-A. 

PADOVA . COMPUMANIA Va C. Lnn. 1Z 

PADOVA COMPUTER POtNT Vi* Remi 63 

PADOVA GIANFRANCO MARCATO Vi* Y»n*iJ4 6Ì i.Cteli s 

SAN DONA DI PIAVE (VE] GUERRA COUftJTERS VU C Buina » 

VENEZIA R CAPUTO P5*IZ* San MarM 51S3 
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collaudatissimo 

screen) Ma 

tratta solo di uno dei 
~ 4^ d molteplici aspetti 

m che sono stati: reeen- 

temente introdotti; 
• sarà infetti presente 

anche una compo- 
I l nente manageriale 

I che vi consentirà di 

i JK J S^stire i pezzi di ri* 

cambio della vostra 
Vettura (oltre che di rispondere degli 
eventuali darmi alle altre vetture, e 
qui saran dolori!) e di scegliere voi la 
successiva destinazione nella quale 
gareggiare. Particolarmente interes- 
sante non potrebbe non essere an- 
che un completo editor dei tracciati 
(non per niente previsto anche il 
Lotus ili), che dovrebbe permettere 
un ulteriore incremento della longe- 
vità. Di Jaguar abbiamo potuto 
visionare un nuo- , _ ^ 

vo demo aggtor- 
nato, che s'è rive- 
lato decisamente ^ 

convincente (gli 
oggetti sulla stra* 
da sono effettiva- 
mente moltissimi r 
e la velocità vera- 

mente impressio- jflHP 

nante), l'ultima li*. 


Come era lecito attendersi da una 
casa che ha sempre preferito la qua- 
lità alla quantità, non c'era senz'altro 
d'aspettarsi un abboffai a di titoli da 
far© indigestione» quanto invece un 
calibrato e molto ben bilanciato 
menù composto di sole portate 
prelibatissime. 

Cominciamo comunque da un 
a ntipastino veloce; 

THUNDERHAWK. finalmente dispo- 
nibile anche per PC e una 
compilation chiamata THE 
ADVENTURERS (disponibile per tut- 
ti i formati) che si presenta senz'altro 
altamente spettacolare. 

Arriviamo così al primo grande co- 
losso. che comunque vi abbiamo già 
presentato in anteprima assoluta un 
paio di numeri fa: JAGUAR XJ200 
SIMULATOR. Bisogna però 
doverosamente sottolineare come il 
gioco sta nel frattempo cambiato, e 
anche parecchio... L'intento è infatti 
quello di proporre non solo un valido 
contendente per lo strepitoso Lotus 
IL ma, possibilmente, di fare persino 
meglio. In questa ottica non poteva 
certo mancare la possibilità di gioca- 
re in due contemporaneamente» e 
cosi è stato (con l'ormai 


Devo proprio ammettere 
Team 1 7, la Core è stata sic 
quale la "fame di novità" si 
pressante. A stomaco pien 


invece previsto un 
nuovo ptatform 
che» visti i prece- 
denti. non dovreb- 
be certo mancare 
di stupire ancora 
una volta tutti gli 
appassionati; il 
suo nome è 
PREMIERE, ed è 
stato disegnato 
dagli autori di 
Heimdalt. Sfortu- 
natamente. a cau- 
sa di un ritardo 


parola alla recensione che 
troverete sicuramente su! 
prossimo numero; conside- 
ratela una promessa (o qua- 

si). 

Per i primi mesi d estate è 


non più lungamente sostenibile di 
un corriere internazionale, non sia- 
mo In grado di mostrarvi alcuna 
immagine, ma, essendo tuttora in 
attesa del demo che potrebbe arri- 
vare da un momento all'altro» non 
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le, assieme a Psygnosis e 
a meri te una delle case per la 
aceva sentire in maniera più 
si scrìve molto meglio... 

tarderemo d'occuparcene il mese 
prossimo. 

Passiamo ad Agosto, mese in cui è 
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Facciamo ancora un passo in avanti 
per riconfermare un importa ratissi- 
ma uscita che ci aveva in preceden- 
za parecchio preoccupato, visto 
che il suo destino è sembrato per 
qualche settimana incerto. Stiamo 


|rcyicui 

scorreva sul monitor dello stand, è 
assolutamente spettacoloso; prima 
dell'uscita, annunciata per Novem- 
bre, cercheremo comunque di tor- 
nare puntualmente suirargomento 
con una nuova e più esauriente 



preview, non temete,». 
Chiudiamo il discorso ripren- 
dendo un'altra notizia compar- 


annunciata l'uscita di CURSE OF 
ENCHANTIA (far uscire un gioco ad 







K( 7 -- 1 H 




ìp*" JU 



parlando dell'attesissimo 
CHUCK ROCK II * SON OF 
CHUCK. Il gioco, almeno a 
giudicare dal video che 


sa nelle Voci di Corridoio del 
numero scorso, quella di un 
simulatore automobilistico 
vettoriale che sfruttasse le 
portentose routine tridimensio- 
nali di Thunderhawk. Entro Na- 
tale dovrebbe essere disponibi- 
le un gioco dalle succitate carat- 
teristiche ispirato alla Venti- 
quattrore di Le Mans* 

CORE DI MAX 


Agosto? Mmmh, vedrete che si 
finirà a Settembre, ma è solo una 
mia personale supposizione), l'In- 
teressantissima avventura grafi- 
ca che avevamo chiamato, nella 
scorsa preview, con il nome di 
Zeloria (ì working titles sono tali 
proprio perché possono essere 
cambiati, da un momento all'al- 
tro*..)» Come confermano le foto 
pubblicate l'indiscrezione che i 
fondali fossero stati disegnati a 
mano e quindi digitalizzati non è 
stata disattesa, molto bene. 
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A quasi un anno di distanza da 
quella famosa preview che 
avrebbe turbato i sogni dei 
milioni di fanatici avventuristi 
"lucasfilmiani sparsi in giro perii mondo 
intero, torniamo a pattare di Indiana 
Jones And The Fate Oi Atlantis... 






Giusto il tempo por ri cordare u ludi voi lettori 
che. facendo i debiti scongiuri, Monkey 
Istanti 11 dovrebbe essere ormai disponibile 
anche nella lungamente attesa versione ita- 
liana, e quindi recuperiamo pure l'indistrut- 
tibile cappello e la fedele frusta compagna di 
mille avventure, 

Dov'eravamo rimasti? Bah, non saprei, an- 
che se a giudicare dall'Ultima Crociata che 




Pici un 


i*li re 

PuJf' 




ì- ssi > 
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avevamo appena portato a terrnm* (& situa- 
zione sembrava perii moment^» ri stabilita; e 
invece noi 1 nazisti sono tornati alt attacco, 
hanno scoperto 11 segreto di Atlantide e 
vogliono impossessarsene per dominare H j 
mondo* sovvertendolo a proprio |J 
piacimento. Cosa si può fare quindi con una | 
simile minaccia incombente? Ma è ovvio, si \ 
chiama Harmon Ford e lo si traveste ancora 
una volta da archeologo... Come sarebbe a 
dire che non ne vuole sapere? Va bene, 
allora che si convochi di gran carriera ItJ 
pluridecorato Stephen Spielberg e gli si 
piazzi una telecamera in mano! Niènte? 
Nemmeno così? Male, molto male, fortuna 
che negli uffici Lutasfìlm non si sono fatti 
troppi problemi », con o senza film 


4 incassi alle spatte hanno 
deciso d* care una mano al/* 
HMVI ' nostro intraprendente Indi a- 
V ^ na Jones / 

Cosa posso dire « questo / 
punto, che mi dispiace taiw 
ti ss imo, ma purtroppo proJ 
pilo non ce l'abbiamo fatto ad *' **e li 

recensione completa a [l'interno ( ©re 

(e lo stesso dicasi per la versici. .cadè 
delta quale si sta occupando la US Gold): Il 
gioco è comunque ormai praticamente ulti- 
mato, e non mi stupirei.se qualche d’uno ài 
stesse già giocando alla data dell'uscit» 
della rivista. Attendetevi quindi con ogni I 
. nbabilità la recensione trionfale sul prosi 
io numero, nel frattempo che qualche^ 
a’ uno mi allontani quell' aspide biforcuta dal y 
baldacchino del Mac ca poredazìon alo . 
Detesto serpenti t 
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Anche per l'attesissima con- 
versione Amiga di 
UChuck's Revenge non ce 
I abbiamo fatto a preparare 
la recensione per 
tempo, a Londra 
abbiamo avuto co* 
r mungile modo di 

U> visionare un demo 

%**• 

ì.- che non poteva non r 0 

convincerci (nono- 
1 stante i “soli 1 “ 32 co» 

1 ▲ lori su schermo). 

, j; . L'uscita è prevista V 

». J a breve. 
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Tieni i -ornante mente sor m 
i ontroitn lo stato dei tuo 
pianeta 
'Amiga win 
C Utitrnmum 


Rirena ir riAwsr naturali e 
i fmtnditì ht Stabilità usmu\i 


Un mondo lontano - una nuova civiltà. L equilibrio delicato del 
pianeta si trova nelle tue mani Dovrai affrontare le molteplici sfide 
di un vero leader mondiale - le dec isioni che prenderai potranno 
voi vare il pianeta dal surriscaldamento e dall inquina mento» Le lue 
foncé potranno sconfiggere il nemico che sia cercando dì 
divini «refi* le tue enti, avvelenando il tuo pianeta. 


lecere 

lì mondo e tl potere sono nelle tue mani! 




A v N v '~ 


MILLENNIUM 
















4im*t iMoity 


questo casosi tratta di castelli da conquistare 
e difendere 

Passando brevemente afF' Amiga posso an- 
nunciarvi che queir ottimo prodotto che ri* 
sponde a) noma di RISKY WOOOS ha final- 
mente trovalo, dopo mi Ne peripezie, unteti* 
chetta pubblicatrice; era ora! Facciamo qui ri- 
di un rapidissimo salto in ambiente Macintosh 
per un divertente educativo su CD -Rum 
ch'amato KIO PIX COMPANION, Al momento 
non sappiamo ancora dire se ce ne occupe- 


WOODS 


HEROES 


Cominciamo con un nuova avventu- 
ra grafica per PC (ovviamente VGA 
256 colori} la cui particolarissima al 
litosfera di fondo e riuscita ad affa 
sonarci non poco: THE LOST FILES 
GF SHERLOCK HOLMES: The Case 
ot thè Serrai ed Scalpai Ispiralo ed 
un racconto duli'arcinotu investiga 
torà inglese, effettivamente mai 
uscito dalla panni i dal buòn Su 
Arthur Conati Duyle, ma che corta 
menu- sembra Appartenere al suo 


All interno di una delle 
suite più grandi trova- 
vano spazio le numero- 


santi novità EGA annun- 
ciate per f prossimi 


m e si 


■ 
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THEATRE OF 


è annunciata l'uscita dt un nuovo JC 
simulatore di volo chiamato HEROES 
OF THE 357TH, che riprende le routine 
tri dimensionali utilizzate per la prima 
volta da LHX A ita eh Chopper, ultenor- 
m ente implementate dopo due anni di I 
duro lavoro (le stessa che hanno per- fi 
messo di realizzare II tanto acclamato 
Chuck Yeager’s Air Combat). U gioco è | 
orma* pralicamente frntto e ci ha dato U 
u n*lmpf es s ion e piu c he favo re vole , a n- L 
che se la velocità della macchina sul 
quale girava rappresenta sempre Pinco- IL 
grilla maggiore Ancora in Giugno e am 
cora una volta pei PC anche la conver- 
sione di RAMPART {annunciata a sua 
volta dalla Donmrk, vi confesso che non ho 
capito esattamene coso stia succedendo j» 


stile Incori fondi hi Ur vt vedrà Ancora una volta 
sulle treccie del temibile Jack (Lo Squartai ore) 
in una lugubre Londra di fine secolo scorso, Jf 
gioco dovi ebbe essere disponibile per la fine 
di qgest'osiato Prevista pei Giugno e invece 
f'at tesa conversione per Picchio di 
POWERM0NGER « una versione per Windows 
flcrUacUnin }[o f*GA TOUR GOLF Polo prima 


remo su queste pagine, in ogni caso l'uscita è 
prevista a breve scadenza Tornando al PC vi 
presento ancora duo altri t Iloti, H primo è II 
nuovo prodotto dulia TÌireD*Sixty (autori della 
serte di Hirpoon) e si chiama THEATRE OF 
WAR, una sorta di Battlochess tridimensiona- 
le dalla scacchiera molto piu grande e uno 
schema di gioco radicalmente modificato, pur 
trattandosi sempre di conquistare il Re avver- 
sario. Il secondo è un un nuovo simulatore 
spaziai* della Interplay, questa volta di gran- 
dissimo realismo, che (a seguito al 
riuscitissimo anniversario di Star Trek: BUZ2 
ALDRtN'5 RACE J'NTO SPACE.,. 

Prima di chiude re una notizia che farà sicura- 
mente felici tutti i possessori Amiga dopo 
r eccellente conversione di John Mndben pare 
che parecchi albi grossi successi per 
Megadn ve siano destinati a fare puma o poi la 
loro apparizione sulla macchina di casa 
Commodore Primi fra tutti RÒAD RASH e 
DÉSERT STRIKE. Ma le innumerevoli sorpre- 
se non sembrano essere ancora finite qui, 
solo quelle di cui disponiamo già qualche 
fotografia... MAX 


uno dei coir -op di maggior successo 
degli ultimi tempi. Lo scopo del gioco e 
molto semplice radere al suolo fa 
cittadella fortificata avversane prima 
che lo facciano ì vostri nemici. Più o 
meno sulla stessa linea anche se con 
una maggiore componente storica, sì 
colloca SiEGE della Mmdcratt; anche in 
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Disponibile ce? Amiga Mb ■ Atari ST 1 Mb 
VGA 256 colori - 640 K RAM - Scheco Ad-lib, Roland 


SEI IL COMANDANTE SUPREMO 
NfiiA CAMPAGNA 
PER IL DOMINIO TOTALI 
Dfl PIANETA ORION. 

/ TUOI ORDINI SONO 
COSTRUIRE, COMANDARE, 
CONQUISTARE 1 . 


O FUTURISTICO 
DI CONFLITTO STRATEGICO 
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Recentemente acquisita 
daiTElectronic Arte, la 
Millenium rimane 
senz'altro una delle case 
"secondarie" di maggior 
rilievo presenti sul vasto 
paro 3 rama del mercato inter- 
niizìoruile, e le novità che 
hanno nel cassetto non pos- 
sono che coni erniario. 


Ciri 

* J 



idllOM 

6? mi» 
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molto iben eseguito e attendiamo 
q u ind i con i m parie nza Fu scita de I pro- 
dotto finito, sia per Amiga che per PC, 
prevista per li prossimo Settembre* 
Passando al terzo nome delia lista 
partiamo di OAUGHTER OF 
SERPENTE, una splendida avventura 


prossimo. 

11 secondo gioco è invece 
ROME, un’interessantissimo 
gioco di strategia che riprende 
la traccia isometrica già svilup- 
pata da Robin Hood (l'autore è 
Infatti lo stesso: Steven Grand) 
aumentandone notevolmente 
la longevità, la varietà e il 
coìnvoigimento; comesi Intuì- 






Dopo avervi ricordato che Steel Empi- 
re è già stato recensito sullo scorso 
numero, mentre di Global Effect ce ne 
occupiamo all'interno di questo stes- 








so, cominciamo con II primo titolo an- 
nunciato. del quale non disponiamo 
purtroppo ancora di alcuna immagine. 
SI chiama UNDÉRWATER 
ACQUABAT1CS e segnerà il trionfale 
ri tomo in chiave olimpica del simpati- 
cissimo James Pond. L'uscita del gio- 
co è prevista per Giugno, nelle versio- 
ni Amiga e Atari; contiamo comunque 
di riparlarne più diffusamente il mese 


sce facilmente dai tìtolo sarete tra- 
sportati ai tempi del l'affascinante ca- 
pitale imperiale, alle prese con tutta 
una serie di complotti, cospirazioni, 
rivolte, scontri armati, 
sommosse che metteran- 
no in gioco la vostra posi- 
zione sociale e la vostra 
stessa vita. Il lavoro c*é 
sembrato sinceramente 


DfiJGHTER 



grafica ambientata in Alessandria 
d'Egitto a metà degli anni venti. La 
fedele riproduzione storica, 
11 nte rfacc la estre ma me nte fu nziona I e 
e l'eccellente atmosfera et sembrano 
meritare pienamente l'attenzione su- 
scitata nei numerosi visitatori. Chiu- 
diamo la breve rassegna cosi come 
l'avevamo aperta: con James Pond e 
la sua quarta avventura dal titolo 

SPLASH GORDON: 
POND GOES TO THE 
MOGN. Di entrambi i 
giochi non abbiamo vi- 
sto ancora nulla, ma, 
almeno a giudicare 
dall'enorme suc- 
cesso ottenuto 
dall 1 azzeccata simo 
personaggio nelFui- 
timo Robocod. non 
credo cl possano 
essere dubbi sul fat- 
to che avremo nuo- 
vamente fra le mani 
un campione di di- 
vertimento assicu- 
rato. 

MAX 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


t tu n i n.r inrt 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


4ìt rullili (ìraphks Saflwiiir Itti, 
luivn lioiur. Jt t Cdtci Slrrrl. SìirflirM Sì IVS 

*■’ Hn*l Itaitifo I H IifflilH nwrtfd 

i niMil» drvrtnpr4 ii awcìtlbn wtLb Uutn H'fnàttuf U4 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


rJ 


f ~3 

ir 

N 

Rf W" 

_i\\\ \\ 


jfan 


Juiirv IC H 


j 

^\\\\ V 












http://www.oldgamesitalia.net/ 


♦ m X 


ÀppirmiiUMi il a parte |kt le Ito- 
sics& venuneotc fenomenali mi 
accingo a riassumervi breve- 
mente* la lista dei! le numerose 
uscite annunciate nei prossimi 
mesi 

Partiamo iki due urlale: quella di 
FLOOK 13 per Amiga e di KEAIMS 
su PC, entrambi titoli abbastanza 
recenti per i quali ih m mi sembra U 
caso spcnàtft 1 altre partile. Prose* 
gtiiamo con DIM clic vi abbiamo 
già presentalo qualche mese fa e 
che forse rìusc iremo a recensire in 
questo stesso mese ( Il gioco è stato 
ufficialmente p r e sent ato* li «udrà, 
durante un folle party fui implico, il 
pacco dovreb he <stm già ponilo 
dal! Inghilterra, ma con b Pasqua 
alle porte rum si può inai essere 
sicuri di niente ). Pu<sl/imo quindi a 
LURH CWP THE TEM FTRKSS . il primo 
di un cospicuo numero di titoli r e*- 
Mìrronsofl ad essere stati rilevali 
dalia Vfrgfrq come certamente ri- 
corderete si tratta dei primo tenui- 


GAMES 


Arriviamo così al prossimo Set- 
tembre, qua culo dorrebbero es- 
sere (Esponibili ben sei nuovi 
titokmì: APCXIÀEYPSi (eccellen- 
te sparacftiggi a scorrimento 
orizzontale ambientato in 
Vietnam), CANNON FODDER (Il 
nuovo prodotto di Sensible 
Soccer, un misto fra 
Megalomania e lemmi ngs), 
ROOK1ES (che si presenta carne 
una specie dì variai ite isometrica 
dcil'appcna citato < annoti Fodder). 
KYKANDIA (una lussureggiante av- 
ventura grafica dalla grafie*! scusa- 
zianale che dovrebbe essere dispo- 
nibile sb su disco che su CD Roni 
(mentre ti gotico Gl EST solo su 
quest tilt imo » I e per finire 11 POOL 
di Archer Maciean che fa seguita al 
forni natissimo Snooker. 
Chiodiamo la rassegna con un 
simulatore dì volt* t anche lui prece* 
dcnirmcntc annunciato dalla 
Mìrrarsuft) che porta E nome di 
KEACH POH niE SKIES ed è am- 


hic titani dimoili b seconda guerra 
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THE SOUND SOURCE 

cuMcg4i* a! luo PC, produce 
k > iati òo tutu erra oflrcrnJo 
""X effluì musicali 


Dr*iJeni tu cvcre timi Jévii rise ma mite gratuiU ^lij gsintrui di f%*\ hi Orme? 

SOME E COGNOME;-- 


INDIRIZZO 


N F OC R A M É S 


— IWslribirilo da ; - m 

Tj)£Ìi aratoti* «fedire a CTO VÌI Piemonte ~f¥ - 40069 EoU l^tkwdt (Ho 


^ *^ei un pilota esperto e l'eroe del 
' Bigelow’s Air Circus. Come se non fosse 

a. già abbastanza eccitante volare a una 

v velocità di oltre trecento miglia all'ora, 
diventi anche “Rocketeer"! 

Quando le spie malvagie rapiscono la tua 
ragazza, niente potrà più trattenerti! Indossa 
il razzo-zaino Cirrus X-3 e preparati ad una 
serrata battaglia aerea! Affronta 
faccia a faccia i temibili 
sicari a bordo di un dirigibile ». ** 

Grafici digitalizzati, VGA 256 colori, 1 1 

immagini di veri attori! Una musica Vi 

orchestrata, dialoghi eccitanti ed wffj / sJk 

incredibili effetti sonori (grazie alia Sound // 

Source) aggiungono una nuova dimensione 
al game play. 


MWmitQHl CSCMISIM 
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DALLA FRANCIA CON A 


Con una Delphine ormai assorta a livelli di popolarità mondiali, una Loriclel che comincia a 
stupire non più solo per le sue simulazioni (vedi Jim Power) e una Titus che è finalmente riuscita 
a mettere a segno un paio di grossi colpi (Blues Brothers e Titus The Fox), le software house 
d'oltralpe si stanno imponendo in maniera sempre più incisiva, e questo II caso di... 



Dopo 0 grande successo di Fastination e 
Goblillns (pubblicati come giochi delia 
Tomahawk, ora assorbita nella nuova etichet- 
ta), ecco timi nuova spettacolare avventura 
grafica per tutu I numerosissimi amanti del 
genera Il nuovo hi oli sì chiama B ARGON 
ATTACK & vi vednè alle prese con una 
demoniaca fretta di alieni fanatici responsabili 
di mietanosi sparizioni in Parigi li gioco sarà 
disponibile per PC (anche questa volta con 
eccellente introduzione d totalizzata ) , Amiga e 
Alari St; jj-er quanto ngua r da o schema di gioco 
dovrebbe risultare una vsa di mezzo fra I due 
nomi che vi ho citato all'indio iurta una sene di 




com. vvm 


situazione problematiche da risolvere in se- 
quenza con una necessaria attenzione m par- 
ticoian che vt i^senbranno di scopone come 
effettivamente stiano andando le cose. H gioco 
dovrebbe essere imito per Maggio, contiamo di 
recensirlo sul prossimo numero 
Giusto il tempo per un breve accenno ad un 
secondo prodotta èn fase di ne aikz azione 
IhiCA che si presen la come una massiccia 
esptofazinon a sfondi mitologico attraverso io 
spazio e il tempo (una notevole evoluzione per 


la struttura già Incontrai a in Age), nel quale non 
mancheranno le tei arcade realizzata con la 
massima cura Attendetevi comunque nuove 
informazioni al riguardo 





I N FOC RAM ES 



sventurata fine è facilmente 


intufoée diif titolo stesso) che 
deferite e gestendoti a vostro 
piacimento In una 
ambienta? ione i ridimensiona l e: 
i uscita è prevista, solo por PC* 
per la fine di Maggio... Dagli au- 
tori di Shanghai è invece in ar- 
rivo HEAVEN AND EARTH un 


nuovo puzzle game particùJar- 


Rartiamo dtando Hnnovatìvo ETERNAM, uno 
dei gsoeh* più interessanti che stano stati pre- 
sentati e che comunque a auguriamo di avere 
fra le mani quanto prima, Proseguiamo con un 
si mulatore di volo decisamente atipico : STUNT 
ISLAM D, realizzato dalla Disney Software. Il 


prodotto vi permetterà infatti di a Gare il vostro 
film personauzzato scegliendo t votivo! {la cui 




mente avvincente che dovrebbe bissare il suc- 
cesso di Seven Colore . versione PC disponibile 
entro restate Chiudiamo con ROLLER 
COASTER* uri clamoroso simulatore 
dotto voi tinte! E chi meglio della Disney 
Software avrebbe potuto realizzarlo, conside- 
rato 0 successo che ottengono m ogni toro 



parco giochi sparso per il mondo (compreso H 
piu recente Euro Disney)..* Purtroppo però 
come tempi di lavorazione siamo ancora abba 
stanza indietro, I progetto dovrebbe comunque 
vedere la luce entro Natele anche in questo 
caso la versione annunciata è quella PC 

MAX 
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Le sorprese» se sono liete, fan- 
no sempre estremamente pia- 
cere» 

Da una software house sbuca- 
ta improvvisamente dal nulla 
non si poteva certo chiedere di 
più: un titolo d'esordio del ca- 
libro di Darksecd (non per 
niente gioco di copertina) c tut- 
ta una serie d' interessantissi- 
mi prodotti già in avanzata 
<ase di realizzazione. Sotto a 
chi tocca... 




RAGNAROK 


frtdu loro ine* rie hi differenti nel tentativo 
di risolvere le varie situazioni 
problematiche. Come già detto il gioco c 
praticamente completato, attendetevi 
quanto prima La recensione definitiva. 
Passiamo quindi ai secondo tìtolo: ASHE5 


Oi I HE EMPIRE, Si tran* de ir ultima 


Partiamo con HUMA SS che dov rehbe es- 
sere disponibile già aita fine di questa mese 
in ventane Amiga con quella PC a seguire 
a breve distanza. Dopo il clamoroso suc- 
cesso di Lemmings i program mai ori 
(Imagi tee Design) vorrebbero proporre al 
grande pubblico dei nuovi personaggi per il 
1942; una tribù intera di simpaticissimi 
ominidi primitivi (piu o meno come quello 


v latito dì stracci di pelle e con tanto di lancia 
fossile in mano che si aggirava minaccioso 
per lo show. La cosa più incredibili è che ti 
losco figuro pare essere addirittura l'autore 
di Sapido us Cargo!) die dovranno seguire 
il lento cammino della civilizzazione ( attra- 
verso scoperte scienti Oche, espansione ter- 
ritoriale, sanguinosi conflitti a colpi di ria- 


fatlca di Mike Singìeton ! il creatore di 
Midwluter)e narrale vicende di un impero 
in via di dissolvi mento, ispirandosi, per 
certi versi* a quanto accaduto in tempi 
recenti nell'ex Unione Sovietica. Il vostri 



va,,,). Il controllo vii 
mouse consentirà ni gio- 
catore di sete zi onore i 
vari personaggi a (tribù- 
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scupo è quello di governare variarne ni e le 
cinque repubbliche divìse in quaranta pro- 
vincia che compongono il vostro territorio, 
tutta questa al fine dì garantire la pace e Ut 
stabilità sociale, scongiurando cosi il peri- 
colo incombente dell'olocausto nucleare. Il 
gioco finito dovrebbe risultare ima per letta 
coni bin a /io tic di un 'accurata componente 
strategica (aggiungo a tuie proposito che 
esistono decine dì migliaia dì personaggi 
con i quali interagire) con gì unta a tutta una 
serie di evoluzìon a iridi irien si on al i d "otti mo 
livello, Un 'avventura dinamica decisamen- 
te particolare che dovrebbe fare la sua 
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che ciò avvenga (è ovviamente pos- 
sibile schierarsi dalla parie che 
pretèrite). Tutto questo tramite 


di avventura grafica con anima/ioni 
mozzafiato nella q uulc dovrete guidare due 
simpatici fhvigons (non chiedetemi che 


ù 
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HcspUd di &u#f*Mou 

JoctoCr 5 dov>9 thè word round*. Henry «■ 
scjr h of IcnjaL^fpO Lhe fodecoCnXL "hesir 


^he nR Lee 


XJth of loysltyto Lhe f «terotion. The 
yvteftt: s ond ore ot your 


“Jv, 






comparse in estate per Amiga e a Settem- 
bre per l*C 

Sismo covi arrivati al terzo (Itoli): 
RAGNAROK+ anche in questo caso do- 
vrebbe uscire prima la versione Amiga in 
Luglio, con quella PC al rientro dalle va- 
canze, Il gioco In questione cì trasporterà 
nel misterioso mondo della mitologìa 
normanna, riproposta in Torma di board- 
game. Per semplificare le cose potremmo 
dire die lutto sommato si tratta di una 
riedizione di Battlechess, con alcuni accor- 
gimenti E* stato infuni per l'occasione 
rispolverato il perpetuo conflitto Tra bene e 
male, lo scopo di una delle d ue parti conten- 
denti (quella benigna) è di guidare Odino 
dal centro della scacchiera fino ad uno dei 
quattro angoli, quello deiraltra d'impedire 


di furio- | 
si com- 
batti - 

menti che vedranno levarle pedine opposte 
una comro l’altra, tenendo contro delle dif- 
ferenti caratteristiche di ciascuna. I unica 
foto che stanm riusciti a ra camola re c'è 
sembrala Indubbiamente convincerne, at- 
te udiamo con impazienza di avere fra le 
mani il gioco finito. 

Prima di chiudere c'è ancora lo spazio per 
due semplici accenni ad altri due titoli che 
dovrebbero seguire nel prossimo autunno. 
Sono entrambi ad opera dell ’lmagifcc 
Design (gli autori di Humana ve l'ho appe- 
na detto!) e si chiamano: DW'AGGNS t 
GADGET FVVTSS, II primo sarà una sorta 










Torma abbiano perche proprio non lo so) 
attraverso le mille penpezit che dovranno 
affrontare per uscire indenni da sei gigan- 
teschi livelli di gioco. Il secondo si presenta 
come il più classico dd giochi d‘ azione, 
supportato però da una tecnica di pro- 
grammazione che st preannunci;! partico- 
larmente rivoluziomiria. Per entrambi 
questi due ultimi prodotti le date di usdia 
non sono ancora date per sicure, ma do- 
vrebbe trattarsi comunque prima del pros- 
simo Natale, nel frattempo farrmo come 
sempre di tutto per tenerv i informati. 

MAX 
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LA COA/ l W'iU l UHy iMÌlilV H J FLENDIDO 


BOMBER MAN PER CONSOLE!!! 


%..) INDUBBIAMENTE CI TROVIAMO Dì FRONTE AL PROTOTIPO CLASSICO DI GIOCO INTRAMONTABILE (»)" 
7-; NON CI SI PUÒ ■ STANCALE Di 0jf0C4iR£ 4 PWA aiASTFff 

7...; UN ESPERIENZA ALTAMENTE INTRIGANTE CHE CONSIGLIO A TUTTI Dì SPERIMENTARE", 

( TGM ' APRILE) 



CU AMIGA 
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Dopo la preview 
di Ace of The 
Pacific sul nu- 
mero scorso tor- 
niamo ad occu- 
parci della 
Sierra e delle 
sue rinomate 
avventure 


che non sem- 
brano proprio 
avere fine... 


Cominciamo subito di gran cometa 
con una sene di gronde successo che 
era ancoro incredibilmente fermo ol 
primo episodio quei la che avevo 


2 - 


es ordito in Calonef's 
Bequesri Il nuovo gio- 
co si chiamerò LAURA 
BOW 2; THE DAGGIR 
Of AMON RA e sarà 
disponi#* per PC du- 
rante destare* La no- 
ma è stato scrino an- 
coro un q volto dolio 
sempre ispirata Ro- 
berto WHfiams e sora 
ombienroro nello 
spettrale Museo di 
Storia Naturale di 
New York, piu preci- 
samente nella sezio- 
ne dedicato ol l'antico 
Egitto dove è appena staro commesso un 
efferato delino* Le locazioni. 64 in rutto 
sono store fedelmente riprodotte d so- 
roano 40 altri personaggi con i quali 
interagire e W oc cura te zzo oi minimi 


Suri lorry. In questo coso specifico mi riferi- 
sco a KING "5 QUEST Vi. previsto anche lui 
nei prossimi mesi, ma posso già onnundorvi 
che anche i nostra simpatico playboy senza 
pudore è destinato a farsi nuovamente vede- 
re in giro conche se si farà offendete ancoro 
un po k .*.}. Pet quanto riguarda invece KQà 
Informazioni ol riguardo non ne abbiamo 
poi tonte ma rutto sommata per soddisfare 






/..*■ ■ ■ ■ 






particolari gàronrira da tutta una serie di 
orienti studi di egittologi a, geroglifici, 
libri criminali avvelenamenti, sistemi di 
sicurezza nel musei... 

Possiamo quindi ad uno serie che è inve- 
ce felicemente approdato al sesto episo- 
dio, a fole traguardo potrebbero esserci 
orrfvon solo in due: King Quest e Letsute 


il primo op perito istintive dovrebbero esse- 
re suffidenri le fotografìe pubblicate © al- 
meno spero. Passando invece alfe "ristam- 
pe* dei vecchi successi è oro II fumo di 
QUEST FQR GLORY (Tessere riproposta 
nella nuova veste o 256 cateti, segganoci 
furri gli offri... 

Più avanti nel tempo d sarò spazia anche 
per COOENAWE fCEMAN II e soprommo 
uno sotto di RFG ispirato od un toro chio- 
mota Mogtdon. che *n America ho riscosso 
un grondammo successo, lo può conferma- 
re Alex che ho larto tintura miopia., 

MAX 
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Dopo il breve annuncio comparso in uno 
dei numeri scorsi sono cominciate a 
fioccare in redazione le telefonate che 
richiedevano ulteriori informazioni relati- 
ve al videogioco di uno dei fumetti più 
seguiti dell’ultima generazione. Eccovi 
soddisfatti... 



Cominciamo col 
dire che questa pa- 
gina che trovate ai- 
ri memo del sempre 
più ricco spazio Me- 
dicato aMe previe w è 
il risultato di un lun- 
go colloquio telefo- 
nico con Roberto 
Genovesi» rinomato 
giornalista romano 
(esperio di Fantasie 

co & Fumetti}, al quale è stata affidata la 
direzione artistica e il concepì del Fin lem rea- 
lizzarono. 

La cosa, a dire il vero. s É è ri velata tuli 'altro che 
agevole; non certo per mancanza di disponi- 
bilità (da entra mbe le parti), quanto invece per 
un' att annosa ricerca “rimbalzala" (non ab- 
biamo ancora capito come mai, ma quando 
urto di noi e m ufficio non c'è nitro, e vìcever* 
sa . ) che s'è protratta decisamente a lungo; 
senza contare poi un "principio di smarri- 
mento* 1 del pace bòtto con le immagini (risolto 
in un semplice equivoco sul Un dirizzo) e un 
altro paio di congiunture negative minori, che 
comunque rientrano nel l'ordinaria amrnlni* 
strazione... 

Passiamo quindi al dunque commentando 
questi primi tre scatti ufficiali Per il primo non 
credo ci sia bisogno di aggiungevo nulla; 
schermala introduttiva che dovrebbe seguire 
(o precedere) un breve cortometraggio ani- 
mato. Il secondo riguarda qualche d una delle 
mo I topi i c i e accu rate ani rnazion i c he d arar» no 
vita al nostro protagonista (con tanto di ca- 





pelli bianchi che sobbalzano durante la cor- 
sa); mentre il terzo raffigura uno dei pochi 
fondali intèrni dei primo livèllo fai punto in cui 
siamo ncwi esìste comunque ancora una vera 
interazione col il personaggio che e messo li 
giusto per rendere l'idea). 

Vi dico subito che il gioco sarà diviso in ire 
livelli (accessibili indi pendente mente uno 
dall'altro, una volta scoperti i codici relativi); 
I primi due sono a scorrimento orizzontale (il 
primo prevalentemente esterno, il secondo 
in ter [intente interno), e si tratta di un arcade 
adventure nel quale dovrete saper decidere 
f atteggiamento migliore per ogni circostan- 
za. visto che il reperimento di oggetti e so- 
prattutto informazioni (tramite opportune do- 
mande da formulare a tutta una serie di 
interlocutori più o meno occasionali) risulte- 
rà fondamentale ai fini del compimento della 
missione. Il terzo livello sarà invece realizzato 
vettorialmente, e vi vedrà impegnali alla 
g uìda d el la vos tra navicella (per il momen t o a) 
riguardo non sì conosce ancora nulla di 
pi u). Per quanto riguarda la sceneggiatura 

delle storia, per 
la quale, come 
già detto, se ne e 
occupalo in pri- 
ma persona il 
nostro Roberto, 
sarà chiamata 
"Guerra alla 
Yahuza" e sarà 
improntata sul 
rapimento del 
fedele Sigmund 
(tutti i personag- 
gi comprimari 
dovrebbero co- 
munque pren- 
dervi parte). 
Come già acca- 
duto con Dylàn 
Dog anche in 
questo caso tro- 
verete allegato 


(i 


alla confeziono un fumetto inedito di 16 pagi- 
ne scritto in collaborazione con Bepi Vigna, 
u no dei t re au to ri de Ila Bone! lì, è di segn a to da 
una dèlie loro matite dì punta E non è detto 
che tri futuro non ne possa nascere anche un 
albo ufficialo... 

Sempre rimanendo In tema vi posso anche 
anticipare la futura pubblicazione di un gioco 
di ruolo ispirato alle vicende di Dytan Dog del 
quale se ne sia occupando, manco a dirlo, 
sempre Roberto; il tutto insième a nuove 
sorprese delle quale saremo lieti di occuparci 
quanto prima. 

Per concludere posso ancora aggiungere 
che il gioco è t un'ora in una fase abbastanza 
preliminare di lavorazione, essendo la data 
ufficiale di uscita fissata per il prossimo Nata- 
le. Avremo quindi sicuramente modo di ter* 
nare sull'argomento in uno det prossimi nu- 
meri. E credo proprio che lo faremo! 

MAX 
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COMPETI Al LIVELLI PIU’ ALTI!!! 



" L'essenza principale dello sport sta nel 
gareggiare contro gli avversari, non contro II 
tempo... Vincere spetta al più forti. " 

• Più di 2.000 diverse combinazioni di gare. 

• Le più dettagliate simulazioni sportive. 

• Grafiche superbe. r — 

• Uso esclusivo de: I 

vettori durante le 4 * 

competizioni Wm/ 

sportive. 1 V M* 

• Prospettiva Gy ». Mi 

insolita che rende il I " mi 

gioco un "grande " 3 Nbl 

gioco". «n 

• Competi contro [ | 

gli avversari per li — . . 7r % 

ottenere i migliori punteggi. W' * 

• Eventi sportivi reali; la I ;^BTS 0 ' 

maratona a più percorsi. I jf'jL ' 


NUOTO ~ 

Misura la tua abilflà nei 
*100 m Rana 
*200 m Stile Libero 
-400 m Farfjilfa, 


I Prospettiva unica. Svariati percorsi 

W ^4 HjuHW ^ olirono una varietà di scelte 

‘ ^ siwtazione, presentata ir 

computer la miglior© fra quelle fw 

MARATONA 

E‘ -ultima sfida per m giocatore. 26 settimane di duro a N e n amento e di 
scrupokree diete, à corse. Scatta fra 6 diversi atleti. Variabilità del terreno, 

Bufili lUflU ! IBÉIBWI 1ÉÉÉ. mI ia P ass| kilftà di scegliere fra 
ullUlnlItll una vasta gamma di armi 


TUFFI 


Più di 40 trampolini dai quali tuffarsi. Il 
particolare metodo dì 
controllo 
permette al 
giocatele di 
seguire le 
animazioni del 
tuffatore; 

■ realismo e 
giocabiktà 
A U insuperabili 


c iti v*r%ionii 




Ippica, nuoto, ciclismo, tuffi, tiri a segno e persino fa maratona, tutti ricreati nei mimmi 



*rr . n 1 



W- 
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Nonostante di grossi successi {escluden- 
do l acciamato Shadowisnds) non sia riu- 
scita a metterne a segno poi tanti neanche 
quest'anno, la Domarle è sempre pronta 
con una nutrita Usta di nuovi titoli in arrivo 
e uno degli stand in assoluto più grandi 
all'Interno dei quali ricevere i vari visitatori 
(sempre con ìa massima cortesia. Devo 
dillo, perché sono ragadi veramente sim- 
patici. Ci hanno fra l'altro salvato da un 
ulcera perforante. Immaginatevi un ap- 
puntamento ogni trenta minuti, anche con 
numerose sovrapposizioni, dalle dieci dei 


Sinceramente sto comin- 
ciando a perdere colpi, 
quante previe w mancano 
ancora? Che ore sono? 
Riuscirò a vedere l'alba 
stamattina 1 


vmmm 


mattino alte cinque del pomeriggio, ovvia* 
mente senza interruzioni,.,)* 

Partiamo subito con il primo titolo: 
CHAMPI0NSH9P MANAGER previsto per 
Maggio, Si tratta di una simulazione 
calcistica interamente manageriale che 
dovrebbe contenere ai suo interno una 
moie dì dati veramente esorbitante. Sul 
prossimo numero dovremmo essere in 
grado di sapere quale sì rivelerà essere II 
migliore fra lui e The Manager della Us 
Gold, 

Sempre in tema calcistico anche rattesa 
conversione di EURO FOOTBALL 
CHAMP, popolarissimo coin-op della 
Tallo, Del gioco preferirei non pronunciar* 


Ucds Club Rccords 


IT.ZTH- 






tzirz-, — i ~ 

* ■ 


ma&TUzi 


mi fed è stato anche quello che mi sono 
augurato con tutto il cuore quando me 
l'hanno mostrato. Fortuna 
che mi stavo ingozzando di 
pasticcini e non potevo paria* 
re), qualora non doveste tro- 
vare le recensione su uno dei 
prossimi numeri Avremmo 
compiuto un atto di grand© 
magnanimità. 

Sempre In estate e prevista 
anche la conversione di 
RAMPART che, curiosamen- 
te alquanto, è ih lavorazione 
anche aH’Eleetronic Àrts; nel 
gioco dovrete tortili- 
■taiii care II vostro caste!* 
lo e difenderlo dagli 
attacchi avversari, 
ma credo che dovre- 
ste già conoscere il 
coin-op. 

Passando alle uscite settembrine 
incontriamo la nuova opera deh 
l'autore di Narri, COLUMBUS, che 
farà perno sull'anniversario della 
scoperta dell'America. Chiudia- 
mo con un nuovo simulatore dì 
volo che fa seguito ai discreti MIO 
29. sì chiama HARRIER ASSÀULT 
e c'è sembrato sensazionalmente 
veloce; anche se poi abbiamo 
scoperto che il computer sul 


Li. 


quale girava era un 486 


MAGNUM MAX 




V*t, 
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429000 
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0^?;4 2 ! 69000 
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xw • 
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Da man V 
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D&mcaks 3d 
D.’ flECTQfl 2 Ù 
CiSKtatìtiUS 1 
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£79000 

49000 
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-369000 

359000 
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Kcsa i I-*-* miMikrK 1 1 349000 
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ÉI ’ses == 
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rCDBayf mm 
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.79000 
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’^OOC 
189000 
519000 



SERVIZIO 

ESPRESSO 


SPEDIZIONI 

IN 
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IN TUTTA 
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Servizio di vendita per corrispondenza 

xQ Tel.011/4031114 

011/4031324 

011/4031122 
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1100000 
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Garanzia 12 mesi Commodore Italia 
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AMIGA 
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599K 
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Servizio di vendita per corrispondenza 
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‘Consegna tramite Corriere espresso 
0 posta in tutta Italia. 

‘Pagamento alla consegna. 

‘Hot Line per probblemì sulla merce. 
‘Bollettini informativi gratuiti. 
‘Importazione diretta. 
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Come da un po' di anni a questa parte lo stand 
della Psygnosis (di volta in volta più imponente} è 
sempre uno di quelli che si attende con maggior 
impazienza di visitare. Vuoi per i fondali neri e la 
lugubre civetta che ti fissa minacciosamente da 
tutti le pareti, vuoi per le meraviglie che con ogni 
probabilità vi si celeranno all'interno... Cosa che 
s’è puntualmente verificata..* 


Cominciamo da un titolo del quale 
non troverete però alcuna immagine 
(non prendetevela con noi, ma non 
ce ('hanno permesso,.. Si. si, ho ten- 
tato anche il furto, ma è andata buca, 
il programmatore Reftectionsln per- 
sona ce Tha presentato e lo custodi- 
va gelosamente): BEASI III, L’uscita 
è prevista per li prossimo autunno. 





vi dico però subito 
che da un punto di 
vista tecnico non è 
assolutamente 
niente di 

"strato sferico" (al- 
meno se raffrontato 
a quello che sareb- 
be stato lecito at- 
tendersi, visti i pre- 
cedenti...), molto in- 
teressanti invece I 
molteplici enigmi e i 
sottogioehi da ri- 
solvere che lo pongono, da un punto 
di vista della struttura, su un ben 

altro piano rispetto ai predecessori, sembra finalmente 
Conclusa questa introduzione pas- pronto a vedere fa 
siamo a discorsini più "attuali**, par- luce! Non ci credete 
tendo con.., (udite, udite) più? Fidatevi per 
AC QUAVENTURÀche, dopo una ge- un'ultima volta ancora 

nesi protrattasi nei secoli dei secoli, e vedrete che la lunga 


attesa dovrebbe essere finalmente 
premiata, se volete vi dico anche la 
data precisa, il 28 d' Aprì le* 
Proseguiamo con RED ZONE, pro- 
grammato da Danny Gailagher (au- 
tore di I n festa tion), un interessan- 
tissimo simulatore motociclistico 
che ricorda molto da vicino Team 


FUEL 1 
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REYIGUI 


bene gli screenshots, perché per 


reperirli in tempo utile abbiamo do- 


vuto sudare quattro camicie. 


Per il momento questo è tutto, pur 


troppo 


MAX 
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Suzuki; per ragioni dì tempo non 
siamo purtroppo stati in grado di 
visionare il demo (aggiungerei an- 
che un minimo di scortesia, ma alla 
Psygnosis si può perdonare dì tut- 
to). Il gioco dovrebbe comunque 
essere pronto molto presto, (orse la 
recensione già sul prossimo nume- 
ro. 

Passiamo quindi a AIR SUPPORT 
che ha subito un leggero ritardo 
sulla data di uscita finale, se ben 
ricordate un paio di 
screen li avevamo già 
pubblicati sul numero 
di Dicembre; il gioco è 
comunque già entrato 

sulla direttore d'arrivo 

che dovrebbe permet- 
tergli di raggiungere il 
traguardo entro l'esta- 
te. 


schedule trova spa- 
zio anche BIKE GP, 
che non sono però 
riuscito a capire se sia 
Red Zone o cos'altro 
(probabilmente "co- 
s'altro* 1 , un gioco in 
più è meglio di uno in 
meno, specie se 
targato Psygno!); 
stesso discorso per 
SUPERHERO del 


tenore (o meglio l'unica che abbia- 
mo, non confermata, non è delle 
migliori: i programmatori sono 
quelli della Tlertex*.*)* 

Arriviamo cosi ad ATHLETICS, uno 
del giochi più impressionanti del- 
l'Intera fiera con sprites alti mezzo 
schermo e animazioni da collasso. 
Le gare previste sono cinque; già 
vellotto, 100 metri, 400 ostacoli, sai 
to In alto e in lungo. Gustatevi per 


‘j 


iairi 




Un breve accenno per la versione PC quale speriamo di 
di DUNGEOR MASTER prevista occuparci sul pros~ 
sempre In Giugrro 1 una di simo numero per- 
LEMMINGS per Macintosh, oltre ad ché al momento non 
una riedizione evoluta di ARMOUR disponiamo di alcu- 
GEDDON, Sempre sulla release na informazione ul- 


_ a 

i ì : 


ir *11 
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A pochissimo tempo dall'uscita deir Amiga 500 Plus, ecco arrivare un nuovissimo 
modello del personal di casa Commodore dotato dì multimedialità. L’acquisto vale? 
Vediamo! 


Ammett o di aver pensato a un pesce d aprile 
quando in una rivista francese «li quei mese 
un trafiletto Previssimo strillava: "Novità 
assoluta 1 E' arrivai a T Amiga 600!" Un pesce 
d‘ aprile neanche tanto ben costruito* visto 
che comunque alle notizie mancava la foto. 
E lasciali perdere. 

Il giorno dopo aver ietto la notizia, però» 
Roberta arriva nel mio ufficio con una bella 
scatola, nuova di pecca, che riportava sopra 
scritto AMIGA 600* Incredibile, si trattava di 
un pesce d'aprile .« vero! In effetti qual 
furbacchioni delta Commodore avevano te- 
nuto tutto nascosto agli stessi tecnici 
Commodore europei che, pur sapendo del- 
V avvento della nuovi macchina (una foto e 
la descrizione appare anche nei nuovo cata- 
logo dt ! 1032) non I Avevano mai vista fino 
all'ultimo momento. 

Sgomento e tripudio Che cavolo ci fa un 
Amiga 600 nel monde Amiga? Quali le carat- 
teristiche, quali te differenza dai 500 Plus? E 
cosi, grazie alla Me jrt di Rhoe a Ettore Cfturta, 
tecnico Amiga Commodore (e aita sue g en- 
tilazza). abbiamo scoperto qualcosa di piu 
su questo nuovo gioiello. 

Innanzitutto Amiga 600 ha dimensioni 
ridottissimi per rendervi corno rifila gran- 
dezza basta che consideriate un 500 senza 
tas Iterino numerico, senza tasti freccia (che 
nel 600 sono spostati a sinistra) e sema la 
pane posteriore (quella "gratinata", per in- 
tenderci). Ecco, proprio cosi, un computer 
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piccolo, piccolo, In questo nuovo 600 trova 
posto il solito drive da 3 pollici e 1/2 con una 
meccanica parò più "corazzata ' e molto 
migliorata rispetto a quello dei 500 e, all' in- 
ferno un beli Hard Disk da 20Mega T 23 
millisecondi d'accesso e una dimensione 
di soli 2 pollici e 1/2J Una pacchiai 
Il microprocessore è sempre il fedele 
Motorola 63000 con un clock a 7. 16 Mhz a (e 
uscite sono sempre quelle joystìck/mouee/ 
tracimali (2)* audio destro e sinistro, paral- 
lela, seriale e RGB video. Ma anche qui qi 
sono novità: oltre al P uscita per II monitor. Il 
SDO incorpora anche un'uscita RF per an- 
turi ria, cosi lo potrete collegato anche al TV 
di casa senza dovervi comprare il 
modulatore, Inoltre U connettore di sinistra 
che siete abituati a vedere net 500 è stato 
sostituito con un connettore cari ri dg* 
PCMCIA che può assera utilizzalo per ave 
dati scopi come la connessione di espan- 
sioni esterne, sistemi CD-ROM. periferiche 
vane e unita di memoria trasporta Oli, 

La memoria intema di partenza è di 1 maga 
(a> 5 ugnati tutti alla Chip Ram) e può 
espansa rrrt e inamente 3 2 con À502, la 
memoria che conbene anche la batteria 
tampone per k» funzioni di orologio e calen- 
dario l'Amiga 600 riconosce comunque 
fino a 9 mega di Fast Ram 
Olire e queste belle caratteristiche tecni- 
che, l'Amiga 600 è dotalo di un nuovissimo 
Klck start, il 2.30 Che garantisce una conv 


patitalo* molto più alta con quei giochi che 
sotto 2.37 non funzionavano, come Kick 
Off, per esempio- Non solo, me le piastra 
madre del 600 è Interamente saldata con un 
procedimento che assicura una durata e 
una resistenza motto maggiori ri ni compu- 
tar rispetto ai 500. Anche se lo dimenticate 
accaso par tre giorni consecutivi o se vi 
cade per terra l'Amiga 600 dovrebbe resi- 
stere senza nessun problema, e conoscen- 
do I vostri modi "delfcair* questo non può 
essere che un punto di fòrze. 

Di questo nuovo piccolo di casa 
Commodore osisi* comunque la versione 
senza Hard Disk, te desiderate, e il prezzo è 
circa di 900.000 lira per la voratone base e di 
i milione e 400 000 per quelle con l*Herd 
Disk, prezzi che tenderanno comunque ad 
abbassarsi. 

Prima di concludere posso assicurarvi che 
la produzione del 500 Plus non si ferma, 
data la gran quantità di materiale hardware 
esistente per questo modello di computer, e 
che per costruire 1 600 con que»ui nuova 
tecnologia, la Commodore ha dovuto aprire 
uno stabilimento apposta! 

A questo punto non vi festa che scagliare; 
io rts sono rimasto davvero entusiaste, e voi 
lo sarete senz'atto*. Brava Commodore, hai 
fatto control 


C^hUpia -li*.,, ,, 

bimano canarini 
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COMPATIBILITÀ 
COMMODORE. ATARI . ETC 

I marchi Cemm0<ldr« « As*n. sono 
regnanti* irrita mptittrvo caso ffcrodiitjTte* 


SV 124 
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HIGH TECNOLOGY DISTRIBUTION S.r.l. TCLEF FAxSmM?^ 


(040) 301.229 
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RENEGADE/GRAFTGOLD per Amiga L.N.P. 





E' tornata la Graftgold! Dopo tutta una serie di successi clamorosi c 
(lo ricordate Uridium?), per proseguire poi sull'Amiga con titoloni del calibro di Rainbow (slanci, Para* 
che finalmente Andy Braybrook è uscito nuovamente allo scoperto. 

Come forse saprete Fire And Ice sarebbe dovuto essere pubblicato dalla Mirrarseli fallita questuiti 
scatenata una vera battaglia per prenderne i diritti, alla fine a spuntarla è stata la Renegade, ed e 
veramente un gran colpo! 


E 1 parecchio tempo che non scrìvo più 
recensioni su TGM, ormai mi hanno 
soprannominato "il Console Onora- 
rio". ma da alcuni mesi a oggi stanno 
arrivando per Amiga titoli cosi interes- 
santi, come ad esempio quest'ultimo 
platform game, da non riuscire a re- 
sistere alta; tentazione di provarlo 



(Gabriele che ha mollato II suo 
joypad? Incredibile! Ah. adesso ragio- 
niamo: l'ha portato dietro anche 
sull'Amiga. ndMax). Rimanendone 
decisamente soddisfatto ho deciso di 
scrivere io stesso quesfarticolo, bru- 
ciando sul tempo la redazione al gran 
completo (he T he, he). 

Vi dico subito che secondo il mio mo- 
desto parere Fire and Ice si propone 
come una delia più bella realizzazioni 
di questo genere fino ad oggi disponi- 
bili; una nota di merito va sicuramente 
indirizzata al team dei programmatori 
che ha utilizzato una particolare tec- 
nica di programmazione che ha con- 
sentito ai ragazzi delia Graftgold di 
sfruttare al meglio ^hardware 
dell'Amiga, e il risultato finale è 



strabiliante! 

Il sìmpatj :o personaggio che in- 
terpretate in questa avventura 
dinamica appartiene a una razza 
di “coyoti raffreddati** che vivo- 
no pacificamente nelle regioni 
fredde del Polo Nord (perché al 
Polo Nord ci sono anche quelle 
calde? NdMax); da un po' di 
tempo però strani fenomeni at- 
mosferici stanno alzando 
preoccupantemente la tempe- 
ratura, rischiando di provocare 
un progressivo scioglimento dei 
ghiacci, e mettendo quindi In pericolo 
la vita di questi 
paffutelli 


animaletti dal pelo blu. 

Il viaggio che vi attende prevede 
l'esplorazione di diverse regioni del 
nostro pianeta nel tentativo di capire 
la causa di tutto ciò: naturalmente il 
cammino ha inizio dalle parti In cui 
abitate e cioè iì Polo Nord, poi 
capiterete nelle terre del nord Europa 
sino a giungere in Egitto, passando 
dal tropici dove probabilmente ci sera 
lo scontro finale con colui, o la cosa, 
che provoca questi fenomeni di 
surriscaldamento nell’atmosfera (un 
buco d'ozono gigante? Oppure quel 
maledettissimo deodorante che il 
portinaio si ostina a sparare nel- 
Tascensore? NdMax). 

I mondi che affronterete in Pire and 
Ice sono sette, ognuno con la propria 
definizione grafica completamente 
differente, con le proprie caratteristi- 
che specifiche che cambiano a se- 
conda dello scenario (ad esemplo al 
Polo Nord queste sono ricoperte da 
ghiaccio che rende razione partico- 
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orto cominciati sul Commodore 64 
id '90, Super Off Road Racer... ecco 


| 

se 

ato 



non siete ovviamente disarmati* di- 
sponete infatti di un terrificante alito 
congelante che risulta perfettamente 
in grado d'ibernare istantaneamente 
il nemico (anche se Teffetto ha una 
durata limitata ) r dandovi cosi la pos- 
sibilità di eliminarti mentre sono 



mensionaie collocato da qual' 
che parte net livello), 
in ogni area sono disseminate 
numerose monete, vite extra 
(che a quanto ho capito ven- 
gono date quando sono state 
raccolte in un certo 
quantitativo le monete), cubi 
invisibili con su raffigurato un 
punto interrogativo che vi re- 
galano più oggetti bonus allo 
stesso tempo, piattaforme che 
a prima vista non si vedono, 
etc* 

Esiste un tempo limite per poter su- 
perare un livello, superato il quale 
cominceranno a nascere intorno al 
povero personaggio delle palle 
infuocate che aumenteranno sempre 
più sino a eliminarvi in pochi secondi 
(dopo aver iniziato a girare, presu- 
mo.*.), 

Fire and Ice è un titolo che 
ricorda molto il tipico gioco 
nipponico, la grafica dei per- 
sonaggi è rotondeggiante e 
molto colorata, i fondai! sono 
stupendi e strutturati molto 
bene, l'azione è resa varia gra- 
zie alle innumerevoli situazio- 
ni in cui vi troverete durante 
l'avventura. Potreste anche fi- 
nire col beccarvi un bel raf- 
freddore, ma ne vale sicura- 
mente la penai 

Gabriele Pasquali 
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inoffensivi (sgretolandoli in mille 
frammenti). La morte dì un vostro 
nemico vi procura punti o, in alcuni 
casi più fortunati, un pezzettino di una 
chiave che è necessario ricomporre 
per poter passare al livello successi- 
vo (attraverso Papposito varco di- 


Pire And Ice non è stato runico titolo 
appartenente alia nutrita lista d'uscite del- 
l'ex Mirrorsoft ad essere passato nelle 
mani della Renegade. Anche P nuovo cal- 
cio dei Senstfcie Software sara infatti 
pubblicato dalla stessa casa che fino ad 
oggi sì era imitata afte produzioni Bìtmap 
(a propesilo, per Chaos Engine se ne 
riparlerà a Settembre.,,), Il gioco è comun- 
que ormai pratica meni a completato, ed e 
stato sicuramente uno dei più giocati du- 
rante lutto l'arco della fiera, riscuotendo 
y n an imi con sens i La doma nda che l utti si 
sono posti é solo una: sarà veramente 
migliore di Kick Off 2? Secondo me si, ma 
ne ripari eremo sul prossimo numero. 

MAX 
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tf? ivo, idcofiao il mio parer#* 
delfiniera redazione Flre And 
fai migliori plftfform ^fwrtes In 
e Realizzazioni? grafica eeof«T* 
naia di colori su sul istmu, •ffd- 
) ottetto incantevoli, vedetti notevole 
i»nra progtudicer» l dettAy.Ni. àcrolhng 
n peccabilmente fluido nonostante gli 
vadati UvtHl di parallasse, animazioni di- 
sdenti *‘d efficacissime, componente 
onora che merita di essere ricordata non 
olo per gii effetti metallici pn sintonia con 
colori non per niente siamo sempre in 
asa Qltmapl grazie allo numerose e 
coattivo nh colonne sonore, giocabliità 
semptare e longevità assicurata 
lon peritele velo per nessuna ragione, 
aretobe un vero peccato. 
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MILLENIUM par Amiga, PC L. N.P. 
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Net caso che a qualcuno di voi sia sfuggito 
Il nesso, spiegherò che per "salvare il 
mondo" nei videogiochi cJ sono in nume- 
ra voli sistemi, spazienti dal risolvere uno 
sparammazza avente In hallo il destino di 
qualche galassia, al combattere una spie- 
tata battaglia per lt dominio globale. Fin 
qui sì tratta dì filoni trattati con una carta 



«ciH 



di aver rove- 
sciato la dami- 
giana di scirop- 
po alla menta 
ma i più pensa- 
rono a un acola- 
ta dì denaro li- 
quido {I}: ci si 
tuffarono avida- 
mente sopra 
con l’unico ri- 
sultato di rial- 
zarsi in piedi 
con I colori del- 
t'i nc redlbil e 
Hulk. Ma alfa 
fine la micidiale 
baruffa tra pro- 


grammatori cessò: ben- 
de e cerotti suggellarono 
la pace, e presto sì senti II 
familiare ticchettio delle 
dita su tastiere sempre 
più consumate. Il gioco 
che ne usci, l'avreste mai 
detto? Era nomato 

Global Effe ci. e capita 
che lo stia recensendo 
(per modo di dire) pro- 
prio ora. MI ripeto, quin- 
di: In questo gioco si è 
tentato di fondere 

un 'eco sì mutazione con 
una heilosìmulazione: 
neologismi orrendi, specialmente il se- 
condo. ma ogni tanto bisogna usare 

qualche termine Innovativo. GE cerca 

quindi di porre nelle nostre manine (la 
razza padrona dominerà II mondo!) il 
pianeta Terra in tre fondamentali dimen- 
sioni di gioco: costruzione, distruzione, 
salvataggio. E qui mi sembra II caso di 
svegliare Srm City dal suo pisolino e 
porlo ir» causa: se ricorderete bene po- 
tevate giocare come costruttori parten- 
do ex-novo o come salvatori risolvendo 

I problemi di scenari già fatti, GE offre 
tutto questo, ma in più vi mette in mano 

II famigerato pulsante rosso delle anni 
nucleari (e no): potrete battagliare con- 
tro un avversarlo digitale o umano, 
usando tutte le classiche opzioni dei 


ampiezza dalla produzione videoludica 
fin ‘oggi. Poi qualcuno ebbe la bella idea di 
Stm Earth* facendo ptu o meno nascere II 
simulatore di ecosfere. Ma l programma- 
tori non sono mai soddisfatti della produ- 
zione salimi), e a qualche piglatasti 
genialoide venne ride* di combinare Slm 
Eàfth con UMS 2. E qui scoppiarono liti 
furibonde per decidere se il gioco sì sa- 
rebbe chiamato SìmUMS 2 o 
Verdissimo MSlator o che altro, e il san- 
gue dei programmatori In lotta cominciò a 
formare rigagnoli fino in strada Fin qui la 
cosa avrebbe potuto anche essere accet- 
tabile, ma sorse una grossa complicazio- 
ne: il sangue era verde. Qualcuno pensò 
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simulatori bellici 

Ma vediamo lo dettaglio gii elementi del 
gioco: come è faci le intuire, razione avvie- 
ne su una mappa locale. A richiesta sono 
disponibili altre mappe globali, una pura- 
mente geografica e le altre para metriche 
(temperatura, livello di radiazioni, eco.). 
Lo scopo è Interagire correttamente con 
l'ecosfera in uso (un Intero pianeta, per 
capirci) per consegui re la meta prescelta, 
che si sceglie alHnizto tra diverse possi- 


trasformare in Venezia, o, peg- 
gio, in Atlantide se non addi- 
rittura Pompei per ì buoni 
servigi di qualche vulcano fi 
programma morire vi fornirà 
continuamente valutazioni 
suite vita nel centri abitati 
(zone verdi sistema idrico, 
fogne,*,}, e natur alimento terrà 
le somme de^a popolazione 
globale. Non avete controllo 







bili Abbiamo quindi la formazione di un 
nuovo mondo. Il salvataggio, la conqui* 
sta. Nella creazione ci troviamo davanti un 
territorio vuoto, che di prefissato ha solo 
*e piattaforme continentali Sarà compito 
vostro riempirlo di centri urbani vana- 
mente attrezzati: potrete scegliere im- 
pianti di produzione energia (Ce ne sono 
varie forme), dì ricerca, di riciclaggio, di 
depurazione, campi ‘oraste, nuclei urba- 
ni, limiti... 

f in qui nulla di mal visto, passiamo quindi 
al punto successivo che è la difesa del™ 
Tarn b lente. L'ecosfera su cui lavorerete 
ha un comportamento molto realistico, 
perché il programma calcola continua- 
mente l'intero pianeta basandosi sul suo 
stato. VI fornisce una composizione at- 
mosferica somma- 
ria. una valutazione 
dell'Inquinamento 
(radioattivo ò meno) 
e modifica perfino 11 
livello dei mari a se- 
conda della tempera- 
tura, per il noto effet- 
to dello scioglimento 
del ghiacci* Atten- 
zione. quindi: co- 
struendo una città 
troppo marittima e 
aumentando con pa- 
sticci vari la tempe- 
ratura del globo* ri- 
schiate di vedercela 


su essa, se non in vìa indiretta con la 
demolizione, oerò potrete piantare dap- 
pertutto de limitatori dei nuclei urbani, che 
non saranno mai valicati. Saputo questo, 
vi dirà che il programma vi lascerà sce- 
gliere tra vari scenari post-catastrofe a 
cui dovete pome rimedio rimettendo in 
piedi un mondo intero, avendo un certo 
limite di ti-mpo e di energia (richiesta per 
ogni azione, soprattutto per muoversi e 
vedere le mappe). Quando vi sentirete 
pronti e ringalluzziti, potrete raccogliere 
la sfida militare, badando a nodi logistici 
aeroporti, aviazione militare, testale nu- 
cleari e missili convenzionali: se è sfida 
che cercate, troverete molto pane per ì 
vostri denti, magari secco, cosi ce ne 
rimetterete qualcuno..* W.B. 



Amiga 
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PC 
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La mia opinione è che GE abbia 
alle spalle una buona idea ma 
poche prove pratiche di gioco- E* 
infatti apprezzabile tutto l’Im- 
pianto simulati vo con r vari 
retroscena correlati a ecosfere e 
spunti militari, ma la prima dote 
che ogni gioco deve possedere 
è la giocabifità, o perlomeno u na 
certa snellezza Questo non è un 
programma mastodontico con 
caricamenti eterni quindi le ma- 
gagne operative vengono da un 
sistema di pilotaggio rifinito nei 
particolari, ma scomodo per le 
operazioni fondamentali. Quan- 
do Infatti volete interagire con la 
mappa per scegliere gii stabili- 
menti da piazzare (o l'icona in- 
formazioni) dovete farti scorrere 
ogni volta dentro l'apposita 
finestrella. Un menu di selezioni 
sarebbe stato più semplice, e 
comunque un altro particolare 
stonato è che per ogni mo vimen- 
to della visuale si consuma fa già 
limitata energia. Bah* se non 
fosse per questo si sarebbe me- 
ritato parecchi percento in più, 
ma, come già dissi, la giocabilità 
ha la precedenza, anche se non 
può sminuire più di tanto l'idea e 
l'apparato simulativi entrambi 
di alto livello. 
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OF FER T E SPECIALI QVP 

Hard Disk GVP Impact - Il 

Serie 2 per A500 52 Mb L. 990.000 

Hard Disk GVP Impact - Il 
Serie 2 per A500 105 Mb L 1.490.000 

Hard Oìsk esterno per A 500 espandibile a 3 Mb Ram con 
moduli SIMM da 1 Mb. Meccan. Quantum SCS1 11 ms. 

Controller GVP serie li A2000 

SCSI esp. a 8 Mb L 419.000 

Hard Card A2000 52 Mb L. 799.000 

Hard Card A2000 120 Mb L. 1.190.000 

Hard Disk interno per A2000 espand. a 8 Mb Ram con mo- 
duli SIMM da 1 Mb. Meccan. Quantum SCS1 11 ms. 

SK Vel. 25 Mhz 68030 

1 Mb Exp 1 6 Mb N0882 L. 1 .690.000 

SK Vel. 40 Mhz 68030 

4Mb Exp 16 Mb A2000 L. 2.650.000 

SK Vel. 50 Mhz 68030 

4Mb Exp 16 Mb A2000 L. 3.590.000 

Scheda velocizzatrice GVP tnmpact II con coprocessore in- 
corporato. Espandibile a 16 Mb Ram con moduli SIMM da 
4 Mb. Controller per Hard Disk SCSI incorporato. 
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Computer* ed accessori 

20155 Milano * Via Mac Motori, 75 < Telefono negozio (02) 39260744 r.& 
Telefono Uffici (02) 3270226 * Telefax 24 ore (02} 33000035 

Ufficio Spedizioni: Telefono (02) 33000036 


APERTO IL SABATO 
CHIUSO IL LUNEDI 

Orari: 9,00 - 12.30 
1 5.00 - 19.00 


UNICA SEDE INI ITALIA 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 


Super Video Digitizer 


L 380.000 


Digitalizzatore video alimentalo direttamente da Amiga con 
RGB Splitter incorporato Ingressi 3-VHS, CVBS selezionaci 
Tempo di digitalizzazione a colori in 14 sec. Fona passante per 
monitor. Possibilità di regolare nitidezza, luminosità, saturazione 
e contrasto. Supporta i formati Ham, B/Vf overscan e interface 
display con 1 6 o 32 colori. La schermata viene salvata in torma 
lo fFF 24 bit. Manuale in italiano. 

Super Tetevideo l, 149.000 

Questo accessorio permette la ricezione del Tetevideo RAI e 
tutte Se altre reti che trasmettono un programma analogo come il 
Teletext eoe, Collegamento tramite fa parallela Amiga ed un se- 
gnale Videocomposito che può essere preso da un videoregi 
stratore o televisore (spinotto RCA/CHINC o da Scart). Permet- 
te inoltre il salvataggio su disco e la stampa. Facile utilizzo 


NOVITÀ' !!! 

Interfaccia Joystick 
Digitale Analogico Amiga 

Questa intenaccia'permette di coliegare ui 
ali" Amiga per utilizzare al meglio tutti quei i 


; r 2 pc 000 


Questi inlerfaccia'bermetle di coliegare un Joystick per PC 
ali" Amiga per utilizzare al meglio tutti quei simulatori di volo o 
sportive fauto/moto) tipo permettono f uso del Joystick anlogico. 


Kickstart 2.0 Automatico L. 89.000 

Trasforma il tuo vecchio A500 e 2000 Vi, 3 con il rivoluzionano 
2.0. Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interrutto- 
re automatico (Iramite pressione sui tastomouse] con il quale si 
può selezionare secondo Fuso, il S O 1,3 o 2.0 Semplice m 
stallone e senza saldature. Manuale in italiano. 

Kickstart 1.3 L 79,000 

Nuova scheda per A50Q Plus. Si inserisce semplicemente all’in- 
terno dell Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S Q 
2.0 ed il S/Q 1 .3 selezionabili tramite l'apposito interruttore. Si ri- 
solve cosi il problema d Incompatibilità con programmi e giochi. 
Semplice installazione, manuale in italiano. 
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Hard Floppy Disk Video Backup L. 199.000 

Utile accessorio per salvare enormi quantitativi dì dati utilizzar- 
do un semplice videoregistratore. Potete fare qualsiasi tipo di 
backup dei files backup di hard disk, directories o singoli di- 
schetti utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta 
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb II backup di un 
singolo disco impiega circa 64 sec. L accessorio lavora come 
uno Streamer con la possibilità di recuperare solo determinati fi- 
les grazie ad un menù che terrà conto dei giri del videoregistra- 
tore, Così d si potrà posizionare direttamente sut file interessa- 
to L’Hani/ Floppy Video Backup può essere usalo anche senza 
il possesso di un Hard Disk. Nella confezione è compresa una 
videocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio. 

Software e manuale in italiano! 


VCR 
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Disponibile ai prezzo più basso d'Italia! 


Super Sound Amiga L* 89.000 

Digitalizzatore Audio stereofonico amatoriale di ridotte dimen- 
sioni per un ingombro minimo. Compatibile con il Software Au- 
dioMaster II, 

Sound Master + AudioMaster IV L. 21 9.000 

Digitahzzaiore Stereofonico professionale, 56 Khz ir Mono e 27 
Khz in stereo- Dotato di microfono incorporato attivabile vta 
Software permettendo di incidere la propria voce durante una 
digitalizzazione mixando i due ingressi Audio 


Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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FlcWcLsrl 

Computer e accessori 

201 5b Milano ■ Via Mac /Mei, 75 
Telefono negozio (02) 39260744 t.o.' 
Tel. Uffici (02) 3270226 
Fax 24 ore (02) 33000035 

Tei. UH. Spedizioni (02) 33000036 



Aperto il Saboto Orari: 

Chiuso il Lunedi 9.00 *12.30 

15.00*19.00 

Vasto assortimento 
giochi per PC 

in OFFERTA 


Quanto costa il tuo PC? 

Poco, Pochissimo con i nuovi PC Newel 286 Plus! 


Esempio: 

Pc 286 16/2 1 Mhz - I MB Ram - 1 Drive 3 ‘/ 2 {1,44 Mb) 

1 Hard Disk 42 Mb * 1 Scheda VGA 256K - I Scheda Parallela 
2 Schede Seriali - 1 Tastiera Estesa + Monitor VGA "Colori" 


L. 1.450.000 iva compresa! 

OMAGGIO 

Mouse Microsoft Comp. 

? O giochi!!!!!. 


GJtftAM* 1 * 
A ANNO 
TOTMéI'*'* 


“TORSE C D" 

Presema questa rivista all'acquisto del tuo PC Plus 286/386 o 486 

RICEVERAI COMPLETAMENTE GRATIS IL FANTASTICO 

Pacchetto Software Windows 3.0 Italiano (originale) 


Add-Lib L. 179.000 

Versione originale della scheda Audio 

Suond Blaster Plus 2.0 L. 249.000 

Suond Blaster Plus L. 429.000 

Professional (compreso Midi - Kit) 

Midi -Kit per Suond Blaster L. 1 99.000 

mwwr m 

PC Sound Off L. 29.000 

Kit di facile installazione che permette la 
regolazione del volume del tuo PC 

PC Flint L. 79.000 

Permeile di usare una slam patite seriale del 
vecchio Commodore 64 semplicemente ... 

Boot Selector L. 39.000 

Autoswitch: seleziona, tramite apposito interrut- 
tore, il drive A o B a scelta! Utilissimo per chi 
possiede un drive 3i 'i e 5i -t 



NOTEBOOK 386 SX 20 

2 Ram esp. 8-Hard Disk 60 Mb-Drive 3', ; , int, (1 ,44} 
Video VGA 64 tonalità di grigio 
L. 2.990,000 (Iva compresa) 

con Borsa e Dos 5 in OMAGGIO !!! 

Versione 286 

a partire da 

L* 1.990.000 (Iva compresa) 


TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI SONO SEMPRE IVA COMPRESA. 


Putii i marchi socio regi"' v e apa&rtengont i ìohs proprietari 
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oggetti^ punto jjitóiTogatrvo per esaminare 
o legger®, il bòtto e che quando passate col 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


icsctìzìqi 


lungerrni oltre nella desoiiione di quello 
che potreste trovare Mi limiterò, casomai 
a descrivere un pochino l'interfaccia uten- 
te Il cursore dèi mouse, infatti, può assu- 
mere tee forme c .erse a seconda det- 
razione che volete intraprendere: f ree 
per myoversr, mano per prendere o usare 


_ 1 - ll 
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tempio, ss potete esaminare un quadro» il 
tesoro diventerà un punto esdamid vg 
volta che passerete su quél quadro 
ho discorso per le altre azioni possibili 
cìraore di movimento quadruplicherà <1 
àOBtfp delle frecce se c e qq^phe uscita 
r-.^rftUe e quello relativo agflBcK:* tu di v er- 
fik mano chiusa con ilntj^ap untato 

r 

1 

► i— Jr > | 

! ri : ■ storia rji; m co t 

J > | 

i-x I mouse E basta! 

®® I G E 


Finalmente (mi sembra di aver già comin- 
ciato qualche commento con questo voca- 
bolo ma penso che mi perdonerete se mi 
ripeto)! La Cyberdrejms è una delle po- 
chissime case che può vantarsi di aver 
usato intensivamente il modo grafico VGA 
640x480 a 16 colori In un videogioco quan- 
do ormai tutti preferiscono il modo 320x200 
a 256 colori- 1 risultati, infatti, sono davvero 
ottimi sul piano della definizione (e solo su 
quello cromatico lasciano un pochettino a 
desiderare, ma questo era quasi inevitabi- 
le), Lo stile è un misto dì gotico e alienesco. 
vi sto che 11 gioco è un'avventura pi lutata da 
mouse che si svolge in due mondi distinti; 
uno reale (ma sempre tenebroso) e uno 
fantastico che ricorda moltissimo il film 
Alien. È la cosa non deve stupire per niente 
perché la grafica porta la firma dHH.R.Gìger, 
il "padre" del mitico alieno dei succitato 
film. Anche 11 sonoro, comunque, e più o 
meno all'altezza della situazione e persino 
il misero altoparlantino si prodigherà in un 
parlato niente male. La grandezza dello 
scenario è garantita da 1 0 mega di gioco su 
disco e la gioc abilità è assicurata dal l'ormai 
consueta interfaccia "punta e clicca'V Qual- 
che dubbio viene invece dal livello di inte- 
resse che il gioco offre: all'inizio giocherete 
un po' s vogliosamente visto che i progressi 
sono fentini (cosi come la velocità globale 
dui programma) e saranno necessarie km* 
ghe peregrinazioni per entrare nel tanto 
decantato mondo fantastico di Gìger. 
UtVadventure di grande atmosfera, comun- 
que. 
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MIHDSCAPE per Amiga L. 69.900 ePCL 69.900 



Cera tanto tempo fa... in una terra 
sconosciuta un gruppo di quattro 
supereroi che decisero di porre fine al 
tegno dei guerrieri del caos, una lotta 
senza precedenti contro quella che 
sembrava essere una missione fuori 
dalla portata di chiunque... 




A Tra rere. magica terra furfante, ragni ora il caia 0H 
fatale: ferri bill mentri devastano \ viÈtoqgl e tormentone 
fa l>o poteri ori i, {he non henne più sonni tranquilli A» 
quando l'ombra «el mete è calata tu di loro. 

Macabri man inumi circonda no la lite iella terra 
fatati, dove tote l'arrivo di eroici immurimi potrà 
riportare un po' 01 «arto Ita. Sono quattro I stivatori che 
de ognuno del punti cardine il giungeranno per porre un 
freno alle bar-tiare tortura che da tempo sono inalale. Ito 
lutiTtem vichingo, dotato di grande terra e temerà nati , 
giungerà dalie Terra dei hard - Un Signore delle Rune die 
possiede Incanì esimi In grado di neutralizzare I nefasti 
Influssi del mate, giungerà da sud. Un Trovatore che 



cerili canzoni magiche in grado di incantare chi te ascol- 
ta, arriverà di ovest. Infine un Assaline dotato di 
clrtaspcrione e agilità, che sa colpire alle spalle (leggi un 
vigliacco . ndfaai I ìn modo tele di aumentare li possili- 
(RI riuscite deli 4 stucca, arriverà dall'est. 

Tu li: li ebbe inizio quando II Signore del Caos, demo ire 
portatore di odio e di male, si risveglio dii suo sonno 
millenario, rimasto taólsturtratoftoo a quando culla terra 
di Trarare non vi tu abbastanza malvagità da farlo risor- 
gere Tele perfidi diviniti concede libere stogo alte sue 
fantasie mandando «a spropositate quantità di mastri 


che motto allegramente assaliranno uomini, donne e 
bambini senza alcuna distinzione vera e prepria, ma con 
qualche preferenza per i bambini (sono più teneri e 
saporiti); toccherà a voi, nella vesti del cambi (temi, 
fatare centra i simpatici f fa cosa è io ggettiva ) personag- 
gi che tenteranno infatti i modi di spappolerai te membra. 
CI sono rari tipi di mostri, ranno da quelli più grossi e 
pericolosi a quelli pJù piccoli e più deboli: l flebo fa ad 
esempio, sono piccoli assenni umanoidi che stanno al 
seguito del più potanti Orchi o Uomini-natta e che si 
possono eliminare con tacititi. I Cavalieri del Caos sono, 
Invece, atti a postemi dotati di grande tetra e di resi- 
stenti armature, non vi renderanno la vita motto tacite). 
Come ho già detta l personaggi che dovranno salvare fa 
tem di Trarare sono quattro, ognuno di loro ha diverse 
caratteristiche: I guerrieri vichinghi sono terribilmente 
torti e in alcuni casi, se colli ite uri' improvvisa febbre, 
possono trasformarsi t devastami macchine delta morte 
che non avranno pace tino a quando non avranno stermi- 
nato tutti i nemici presenti davanti a toro; l trovatori sono 
magici musicisti che incantano e hanno li caratteristici 
(piuttosto utile) il tir guarire, aumentare la forza e te 
velociti. Ci sono pei 3 li assassini che sona uomini 
addestrati al combatti mento e ti sono specie [tarati nel- 
l'attacco alfa spalle co ss lede no armi pesanti e han no 
dalla loro parte I favori delta luna olia permeile toro di 
celarsi dietro le ombre rendendoli Invisibili; rimango no 
poi 1 signori delle nife me possono utilizzare complicali 
ed efficaci incantesimi mescolano misteriosi ingredien- 
ti fa «totale e noi contempo recitano te fare f Avocazioni In 
maniera da ricevere un maggior potare, maestri del 
signori delle rum 1 sonr; I Mantrìc, Per salvare Trarara 
dovrete annientare gii eserciti di mostri che vagheranno 
da un paese all'auro Natura 'mente potrete cantere sulle 
caratteristi thè di ogni p erbaggio a vostra dis perizio ne 
(per raggiungere questo scapo, e fa possibilità di 
potenzia rie sono praticamente Infinite, polendo 
Intatti comprare armi di ogni tipo. Ingredienti per 
preparare pozioni* pozioni stesse, e via dicendo. 
Si può interagire parzialmente con malti persa- 
osa ni, tonde acquisii (appunto), chiedendo 
informazioni, s«.U vostra abilita si testerà 
comunque nei combattimenti e nella gestione 
del vostro denaro, nonetto nel risolvere enigmi e 
nel preparare It diverse pozioni. Non ef rimani 
che augurarvi buona fortuna, o prodi combatten- 
ti. 

Emanuela I Eloisa So tetti Ione 




Devo dì r* che Legend mi he fasciato un po' perples- 
so. La storie l'ho trovata esti imamente affascinan- 
te, In quanto In linea con Hero Quest- Tutti I perso- 
naggi fanno parte di un gsner* fantasy che molo 
ultimarne me sto trovando estremamente Intere* 
sante, ma questo sicuramente non ha influito nella 
mia valutatone {andatovi a leggere fa recensione di 
Ultima Underworid. tanto per farvi un'idea) L'atmo- 
sfera, sicuramente, è ban trasportata, tuttavia 
quello che mi ha lasciato un po' riluttante à proprio 
la realizzazione tecnica (grafica « «onoro) che, an- 
che sa non sono riuscito ed Individuare ben* U 
perche. non è realizzata in modo strabiliante. La 
gestione del comandi é facile e Immediata da ap- 
prenderà (non mi sembra ci voglia motto per usare 
un topolino, NdSHsyster)(un brava inciso por se- 
gnalare una data storica nelle storie di TGM, le 
prima nota di uni recensitile*! Ndifta*}, In quanto cl 
sono solo alcun* azioni eh* il possono fare in ogni 
sezione. * queste compaiono In un riquadro In alto 
■ sinistra (ove si trovano anche I df scorai con 1 
passanti e negozianti vari). Alcuni particolari come 
fa composizione di pozioni *d alcuni enigmi rendo- 
no Legend un prodotto sicuramente valido per I 
tonatici del genere RPG fa ntaty. ma per gó atei dirai 
di effettua r* rintziatizzaziona tal direbbe 
inizi aziono ma visto che *f paria dt computer.. 
NdMa «) con qualcosa di meno complesso, magari 
ripiegando sullo stesso Hero Questo su Dungeon 
Master 



La versione PC scratanitolrnenfò rimane 
inalterata rispetto a quella Amiga anche se 
dai punto di vista grafico, nonostante la 
VGA, perde un'attimfno In risoluzione 
(guardata che ho detto un’ attimi noi), men- 
tre guadagna In tonalità cromatica (vedi I 
256 colort tri contemporanea) Stesso di- 
scorso. valido por I fané, per gli altri vedete 
un po' voi. io II mìo parere ve Ilio dato! 
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AMIGA 
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CAMPO DI FUOCO 


Passone 
partecipare aiia competi 
fiorii - imo a sei giocatore 
Cori temporaneamente 
Dovrete misurarvi su 
ber s igli fissi, sui bersag 
mobili e infine sulla terr; 
bile serie delie sagome >n 
movimento' 

Abitila, rifossi e grande 
forza di concentrazione 
-ono » . ch esTe pe*- reati? 
zar e punteggi elevati e 
sperare di primeggiare suJ 
Campo di Fuoco l 


Un gioco per tulli i gusti 
che farà felici non solo gli 
appassionati delie gare* di 
Tiro con la Pistoia o gli 
abituali frequentatori 
dei Poligoni nazionali, 
ma anche i semplici 
vtdeogiocatori che vO 
gliono provare r eccita 
2 ione d sfidarsi in appas 
Stonanti gare di preosto 
ne nella mira 


Prodotto r dtslnhu tto 
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Narra la Mitologia Classi 
ca che i dosimi dogli uo 
mmi sono regolati dal va 
lere degli Dei e che tutto 
ciò che accado sulla Tor- 
ta è in tondo deli aio dai 
capricci di Zeus 
Bene, sarete 


voi allora a dover norqa 
Rizzare » gioielli di Zeus 
n riunirli in gruppi dt Ir 
della stessa torma e cole 
re L operazione si presi 
ad infinite possibilità, m 
solo i piu bravi potrann 
accedere al livelli p* 
avanzali Ore di divari 
mento garantite piu 
manuale per diventar 
esperti programmatori i 
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4 quanto pare a qualcuno non andava troppo 
genio che le compilation di eventi sportivi 
fossero stretto dominio della Epyx con i vari 
Pincopallino Comes numero a caso. Nacque 
cosi International Sports Chalienge, 
per mano della Empire. 

E fu guerra. 


L. 59.900 



Si, non stavo scherzando: fu proprio 
guerra* Perché fa Epyx t vernila a sapere 
dei piani concorrenziali della Empire, 
cioè quella di pubblicare un programma 
sportivo muitievento, decise di mettere 
alle calcagna del programmatore un 
gruppetto di loschi figuri. La loro missio- 
ne: scoprire quali sport avrebbe simulato 
per poter passare ai contrattacco pubbli- 
cando in quasi contemporanea un gioco 
con gli stessi sport ma realizzato molto 
meglio* 

I loschi figuri di cui sopra, infatti, non 
persero tempo e rapirono lo sventurato 
per portarlo nei loro covo e fargli sputare 
tutti i dettagli sul gioco, Purtroppo il pro- 
grammatore (che si chiamava Tex 
Adecimai o qualcosa del genere) non 
aveva ancora niente in mente e ogni ten- 
tativo fu vano, dal siero della verità, agli 
spilloni arroventati, al calzini del barbone 
del piano dì sotto, il caso volle che il 
nostro Tex. dopo una lunga serie di tor- 
ture, sia riuscito inspiegabilmente a di- 
vincolarsi dalla sedia cui era legato, ap- 
profittando dì un momento di di- 



due mote che si protrasse per qualche sta degli istruttori che veni vano derubati 

altro chilometro lungo le stradine delle cavalcature* 

verdeggianti del paesotto di cui sopra, I sicari della Epyx T intanto, erano in qual- 





che modo riusciti a chiamare i rinforzi e 
ben presto delie limousine nere tagliaro- 
no malamente la strada al cavallo del 
nostro eroe, il quale fu prontamente 
disarcionato dairimprovvisa inchiodata 
della bestia, il povero Adecimai nel suo 
volo passò attraverso le vetrate della 
piscina ti appresso,, rimbalzo sul tram- 
polino e cadde in acqua dopo una serie 


straziane de* rapitori, e si sia 
precipitato fuori dall'abitazione r 
correndo a perdifiato* 

Inutile dire che i sicari della Epyx 
si siano messi alle sue calcagna I 
e l'abbiano inseguito per diversi 
chilometri, senza peraltro mai I rJL 
guadagnare ne perdere terreno, 
per arrivare infine al ben noto 
parco di Zibido 5. Giuseppe. 

Parehetto che. come tutti sa- 
pranno, è quasi interamente oc* 
cupato da un laghetto profondo 
qualche metro al di là del quale è situato 
il Deposito Comunale Di Biciclette 
Scasse E Malridotte Ma Sempre Biciclette 
(DCDBSEMMSB, per gir amici), 

E cosi, dopo un bel tuffo da manuale, il 
grande Tex prese a nuotare come un 
ossesso, senza per questo riuscire a 
schiodarsi dalle suole I vari inseguitori, 
versati almeno quanto lui nell'acquatica 
disciplina. Comunque il laghetto fu attra* 
versalo In un baleno e la prima bicicletta 
a tiro fu presto sua. 

Ebbe cosi inizio un bell'inseguimento a 


finché atJ'orizzonte 
non sì staglio autori- 
tariamente la figura 
dell'Ippodromo, Un 
rapido calcolo: un 
cavalla é piu veloce 
dì una bici. Non una 
parola dì più: nuovo 
cambio al 

fulmicotone di mezzi 
di trasporto, stavol- 
ta accompagnato 
dalie grida di prete* 
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di salii mortali dovuti non tanto a 
una spiccala abilità, quanto al 
dolore causalo dal brusco 
attraversamento delle ve Irate 
Cercando di reprimere il dolore e 
incurante del coro di applausi 
che esplose nella piscina, usci 
più velocemente che poteva e si 
catapultò nel fuse ita di sicurez- 
za propio mentre dal portone 
principale sopraggi ungeva no i 
soliti rapitori. I quali avevano fi* 
nalmente deciso di passare a vie 
di fatto sparando alcuni colpi dì 
pistola per scoraggiare ogni ten- 
tativo di fuga; invano, 
tl nostro T ex. col cuore in gola , si 
trascinò piu in fretta che poteva al padi 
gliene vicino, che si rivelò essere un po 
ligono di tiro, l pochi dubbi rimasti nella 
sua mente sparirono subito quanto senti 
È colpi di pistola fischiargli vicino alle 
orecchie proprio mentre ne imboccava 


1 — fi I 


3F _* 


troppo ovvio. 


Abbiamo cosi una maratona a 
scorrimento parallattico con una bella 
serie di parametri per ciascun corridore 
{velocita, passo, energia, fatica, eco.), 
possibilità dì rinfresco e di sfruttamento 


delle "lepri", ma an 


che col non 


trascurabile difetto 


di durare circa due 


ore 


Meglio forse puntare 


sul nuoto, che pre- 


senta là scelta dello 


stile (rana, farfalla, li- 


bero) oltre a un con- 


trollo contempora 


neo delle bracciate e 


dell'immissione di 


aria. Vedete solo di 


confondere 


non 


l'entrata. Fu così che prese la prima pisto- 
la a portata di mano e r riparandosi dietro 
il portone, li fece secchi tutti con la perizia 
e la freddezza di un esperto. 

E finalmente ebbe le idee chiare sul gioco 
da realizzare. E noi, grazie alla sua incre- 
dibile avventura, abbiamo ora tra le mani 
una compilation coi seguenti eventi; 
maratona, nuoto, ciclismo, equitazione, 
tuffi e tiro a segno. Il perché mi sembra fin 


In questo momento 
non starò troppo a 
domandarvi se pos- 
siate avere veramen- 
te bisogno di una 
compilation di gene- 
re sportiva e verrò 
subito at dunque. Co- 
minciamo col dire 
che bisogna sicura- 
mente lodare II tenta* 
tivo di rendere gli eventi più moderni del 
solito sia sul piano tecnico (bello il 3D 
nel ciclismo e nelfequitazione) sia su 
quello delta complessità di gestione 
{vedi il nuoto o i tuffi o la maratona, dove 
ci si ritrova a lottare con dei comandi 
t uff nitro che semplici, dovuti al buon 
p omero di cose da controllare contem- 
poraneamente). Alia fin fine lo sport che 
risulta più semplice è il tiro a segno, ma 
Hmpiego del mouse lo rende superiore 
a precedenti edizioni. Riassumendo, si 
può dire che ha buone probabilità dì 
piacere, sia per 11 buon livello grafico, 
sia per l'interesse che possono susci- 
tare da controlli finalmente un po' diver- 
si! dal soliti. Basta solo cercare di non 
pensare al pochi difettucci che presen- 
ta. e al fatto che forse è un prodotto 
ideologicamente un po' sorpassato. 


TECNICA 


GIOCA BIUTA 


INNOVAZIONE 


GLOBALE 


87 % 


farla con l'acqua— 

5 Col ciclismo è un po* un ritorno 
all'antico, nei senso che bisogna 
smanettare come dannati per 
mettersi dietro l'avversario (nel 
caso dello sprint) o per raggiun* 
gerlo prima del traguardo (se si é 
scelto l'inseguimento). 

Poco da dire sulfequìlazione. che pre- 
senta quattro percorsi diversi e di cre- 
scente difficoltà e dei controlli piuttosto 
intuitivi nelfambilo dello scenario tridi- 
mensionale. 

Diversa dalle solite la disciplina dei tuffi, 
visto che si sceglie la figura da eseguire 
prima del satto e poi si cerca di seguire il 
più fedelmente possibile un cursore ro- 
tante neifangolino in alto a destra. Non 
resta che il tiro à segno piuttosto 
azzeccato grazie all'adozione del mouse 
parlo spostamento del mirino© a quattro 
sottodlscipline diverse tra cui t ben noti 
tiro al piattello e al bersaglio. 
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Aiming for thè 
best is always an ideotogy 
of Mankind. 

Bea ring this belief in mind, Roctec 


Electronics has combined state-or-the-art 


engineering and exquisite workmanship to produce 
thè ultra slim and tight external floppy disk drive available for 
your Amiga computers and Commodore CDTV. 

Floppy Drive esterno 3" 1/2 830Kb SLIMM per CDTV (il piti sottile e leggero al mondo) 





This is RocLite. 

RF382C 



EuETTHO^iCA Scienti fc a 
rmuAMà 


• p 
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La puntualità non è il mio torto.,. Ma questo erodo eh© ormai lo saprete tutti: ed 
In effetti mi ero riproposto di seguir# l'arguto consìglio di Aurelio Foilierl (che mi 
ha cortesemente Inviato la fìsto Integrili* di tutti ! trucchi e soluzioni pubblicati 
nettareo di guasti anni trascorsi insieme),, pubblicando l'indice alfabetico sul 
numero 40. Fatemi controllare un attimo.» Beh» siamo solo al 41, dopotutto 
rientro ancora in un ritardo accettabile, potrei quasi dine accademico. Sperando 
quindi di fare cosa a voi gradita nella pagina seguente troverete l'elenco 
completo di tutti i giochi dei qual) cl slamo occupati nell'ambito di questa 
rubrìca ■ *« 

Per quanto riguarda Invece I chea! del mese non si pub certo dire che siano poi 
molti, ma nel complesso parecchio interessanti; come si dica; pochi, 
buoni»,''. 

Prima di chiudere f'abitudlnaJe Introduzlono un palo dì ringraziamenti e 
puntuji Uzza z ione; I primi vanno a Pasquale Freeentoae, Antonio Mtrola, Davide 
Ferrari, Bon fanti Mattatila, Roberto Tancredi (che ringrazio anche per la storiella a fumetti), Francesco Poti, Paolo Matti olmi 
per le fero soluzi oni di Faecfnatlon; Daniele Amaricci e Fabrizio CacnceHIero per quella di Gobi li m i; Alessandro Bonan ni per 
quelle di Heimdalf (non appena saprò II chea! mode.» ). La seconda riguarda Invece la sollixiofte del mese che non sarà ancore 
Monkoy I si and II, ma Pollce Quest HI, Visto I ritardi ormai cronici che stanno accompagnando l'uscita della verste 
italiano c'è sembrato giusto attendere ancore un po'.» 




HUDSON HAWK 

Come già detto In sede di recensione si 
tratta di uno dei migliori tle-ln mai realizzati, 
divertente da vedere ed estremamente 
g toeabi le, oli re che nqievo I mente d I fficl le» . 
Volendo quindi ovviare a questlndlscutlbde 
caratteristica (che, almeno secondo II mio 
parere, è comunque più un pregio che un 
difetto) ecco il tanto sospirato chest mode. 
Digitate nella schermata del titoli 
SCiENCEFICTION* II gioco dovrebbe co 
mincìare, ma con le vite Infinite, premendo 
poi H tasto DEL salterete anche di ffveHo* 


GODFflTHER 

Un prodotto che ci ha lasciato sicura- 
mente perplessi, una straripante 
quantità d ottima grafica mortificala 
da uno schema di gioco a dir poco 
insulso. Se comunque volete rivivere 
le gesta della Famiglia Corteo ne senza 
un particolare Impegno provate a 
mettere H gioco in pausa con II tasto 
HELP e quindi digitare PIZZA HUT, lo 
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schermo dovrebbe lampeggiare ga- 
rantendovi un’invulnerabilità perpe- 
tua. A questo punto con una semplice 
pressione delia lettera G si passa di 
livello. 


RUBICON 

Un gioco stroncato dalla quasi maggioran- 
za disile riviste inglesi che invece, almeno 

secondo noi, meritava dì ésseredpcx-ato. 
Paolo Mei ci ha nel frattempo inviato il 
cheat relativo, Mettere il gioco in pausa 
premendo la sbarra spazi al rite. e digitare 
IHEREAPER A questo putito avrete vite 
infinite, con i tasti funzione sì sceglie Vanna 
e con FIO la » ricarica. Méttendo poi IT 
gioco ancora in pausa e premendo L SÌ 
saltano I livelli. 


ROBOCOD 

Dopo ia prima scoperta del mese scorso 

(non so se avete notato, ma le 
(ovviamente inglesi) degii oggetti 


* ■ 


recuperare componevano la parola 
GHEATI), secane un'altra più completa 
gentilmente fornita da Luigi Bruzzone e 
Peter Giovannmi. Digitando THE UTILE 
MERMAID nella schermata dei titoli lo 
schermo dovrebbe llashare, a questo pun- 
to premendo Return otterrete Un vulnerabi- 
lità. con la lettera P i aeroplano, con F le 
ali, con X l'uscita di ogni livello Aggiungo 
inoltre che con M accederete ai menu di 
scelta livello nel quale dovrete inserire un 
valore esadectmale qualsiasi (dallo 00 al 
00, più OA fino allo OF) , con 50 vi oodrete la 
scenetta finale 


SPACE ACE 


Come tulle le reali r/:ii ioni * J ìaser n dell» 
Read* Miri endhc questa fnn Itene un Mo\ìe 
Minte r mea vo che ri penne -liti :t dì gusl 
Unterà vicenda Mitra muovere un diluì se 
per cambiare ì dischetti!. Digitate 
HlRRVDFMFKn riuHimo e uno ztn* e 
i|uin<li preme: Ri in n, privale magari un 

pjdìf» di v «ariti-, ma nlla fine il risultato ijm rdfilx- 
e SW Eff MHkunitO. 



ovk 

anril 

non 
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tei. 0332.767270 


V.le Rimembranze 26/C - 31034 
8IANDRONNO (VA) Fax. 0333.767344 
per ordini via modem 
Db-Une BBS: 0333.767377 • 706469 


fili specialisti nella vendita per carrispondetra 



ABANDONES PLACES 
ROBIN HQ0D 
THE ROCXEIEER 
THE CHESSMASTER 
STAR TREK 
OO&LIUNS 
GAZZA 2 
GOLDEN EAGLE 
TENNIS CUP 2 
S INTELLIGENT GAMES 
SHADOW LAND® 

SPACE GUN 
HARLEQUIN 
CELTIC LEGEND 
POPULOUS n 
J.MAPDEN FOOTBALL 
ULTIMA VI 
FUTURE BASKETBALL 
SUDERS 

TV SPORT BOXINO 
MGNKEY ISLAND 0 
ANOTHER WORLD 
5MASH TV 
ELVIRA 
THE SIMPSONS 
TURTLES 2 OOIN-UP 
CROISE GF A CORP 
PTT FIGHTER 
BIG RUN 
IL PADRINO 



39*900 

59.000 


69.000 

29.000 

29 000 

49.000 

59.000 
29.0» 


59.000 

49.000 

49.000 

59.000 

29.000 


PC 386sx25Mhz 

Rófipy>lNik 3.5 1,44 Mb - lN*oa fitto >|0Mb 
Moaili>r VGA <ktIorf * TeetirtfX, Tf « tenute 

RU>Dh - BQWDBUffVER * Hw** 

Joyi|)4 * 4 n^Oì hi - Meniteli » Gereji/ie 1 Mino 

[Ji. 2.380.QQQ . in iw 


Stampanti Citizen a COLORI 

Garanzia 2 anni 

Swift 24E: 24 aghi 80 colonne 
imm *i» i** 

Swift 24X: 24 «ghi 132 colonne 

1.H 880 000 .É.I»» 
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ROLLINO RONNIE 
THE BLUES BROTHER 
EP1C - D UNE 
FUTURE basket-ball 
M YTH SISTEM 3 
ROBOCOP 3 

video m> 

WOLPCMLD 

i pronipoti 
CHjOC 

MEGA TWING® 

LOTUS 2 TURBO 
MEGALOMANIA 
LEANDER 
HEIMDALS 
KING QUEST V 
LAST BATILE 
THUNDERHAWK 
FALOON 3 
WARM UP 
BABY JO 

METAL MUTANT 
STUNT CAR RACER 
POUCE QUEST HI 
FIRST SàMURAY 
GRAND PRIX FI 
BATTLE 1SLE 
CUK-CLAK 
DEUTBtOS E 
FINAL BLOW 


dos Lamica 


29.000 1 29.000, 

49.000 29.000 




m 29000 

49.1 

69.000 

49.000 

'«.a» 


,49 000 . 
59.0011 

99joca WmÈM 



. 


59.00& ^49.000 

;^0oo 

tROOO 19.000 



79.000 
: 59.000 

49.000 


49.0ÙO 

T w» 


wàè 1 

mmtm 



FUTUR BASKETBALL 
GAUNTLED HI 
HEART OF CHINA 
JETSONS 
KNIGHTS o/t SKY 
LS. LARRY V 
LEMMINGS 
MERCENARY D3 
MICROPRGSE GOLF 
MID0ENDER 
MIDWINTER U 
REVOLUTION 101 
SPACE 1 m 

THE N1NJA COLLECnON 
THUNDERHAWK 
TUNDERSTRIKE 
WLNO COMMANDER 
WORLD CUP RUGBY 
WRESTIiNG WWF 
X-OUT 

B3RDS OF PREY 
CADA VER 
CISCO HEAT 

civellsation 

EYE OF BEHOLDER 
OODS 

ULTIMATE FOOTBALL 
NOGREAX GLQRY 
MDCEDITKA 

STAR'TREK 25* ANNTV®, 


X 

69.000 

59.000 




FLOPPY DISKS 1 

3,5" 

2Mb 

1.365 ! 

3,5" 

1Mb 

725 ! 

5.25" 

360K 

515 

5,25" 

1Mb 

885 


Nt» CEO: l jt. 640.000 






Db_special 1 

4 GIOCHI AMIGA-DOS 

(a sorpresa-titoli del 91) 

UT. 19.000 



a 


OFFERTA GIOCHI 

MEGADRfVE: 

UT. 52,000 

aUtMNG PPaCE - FANTASIA 
S TUNDEt ILaDC. - CàHIDO 
$*0*0 OF SOOAS +r'U- 

UT . 72.000 

ALiEN STOKM- BEAJT *AUJOfc 

iumajx - rra - oumuH 

WOÓ.LS CUP SQCCEF 

SUPER FAMICOM: 
UT 1 15.000 


FIO KCOI ■ TTJNDCF SttftJTS 


dm UT. 295.000 

awoap - FiAM 1*1» 
BASEBALL 30» 


CASIO DATA CALI.' 

do Lit* 24 «Lww __ 



BUONO SCONTO „ 

Ut. 7.000 


valido per 


(o di N .t pò» per 


di H 3 |W fai pw 
dei buei» (un « 

Db_L» eri - V 6 Si nr^mu, 36/C - 2Uti* L<AND*QNNO <VA* 


INDOLEEO » N.OVIQO: 
CAP * OTTA': 


ETÀ' 


Hiti t»' 


de Db Lane 7 SI NO 


*foG 


dì 
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Come già preannunciaio ecco a voi J a 
lista di tulli 1 1 moehi e so1U2 ioni pubblicali 
su TGMn^irtìfCO d' questi anni, in modo 
da renderne più agevole una passibile 


consultazione Ringrazio ancora A urlilo 
Folliarl p*- a sua cq - atxxazigno 



4 th A Inches 

AAARGH! 

APS 


Afterburnef 
Alien Breed 
dragatocela r 
Ammos 
Antitttor Wortd 


ArMnotd JJ 
Armaiyte 


TGM 7 
TGM 5 
TGM 23 
TGM 6 
TGM 40 
TGM 7 
TGM 30 
TGM 40 
TGM H 
TGM 37 
TGM 39 


Armour GeddonTGM 40 

Ararne Robokid 

TGM 

Atomino 

TGM 

Atommo 

TGM 

Awesome 

TGM 

Baal 

TGM 

Basi 

TGM 

Baby Jo TGM 39 

BackToFtiturs 11 TGM 29 

BsckToFutyr» IITQM 32 

BackToFutura ili 

TGM 

Satman 

TGM 

Stornati The Movie 

TGM 

Bi lia Iste 

TGM 

Salito SquadronTGM 23 

Beach Volley 

TGM 

HUack CauJdron 

TGM 

SJues Brothers 

TGM 

Sambuca! 

TGM 

Bombi; za 

TGM 

Bone Cruncher 

TGM 

Brei 

TGM 

R ubbìe Sabbie 

TGM 

Bùóokaù 

TGM 

Cstial 

TGM 

Cadaver 

TGM 

Gapdaìri Biqoct 

TGM 

Car Vup 

TGM 

Camer Gommanti 

TGM 

Carrier Gommanti 

TGM 

Gasile Master 

TGM 

Champion Driver 

TGM 

Chaos Str7k.es Back 

TGM 

Chasd H O, 

TGM 

Chips CTiaileng® 

TGM 

Chuck Rock 

TGM 

CUk Ciak 

TGM 

Cybomoid 

TGM 

Cybemcwd 

TGM 

Cybemoto tt 

TGM 

D T-OlympiC ChsAT 

TGM 

0 T CMymptóChail 

TGM 

Damocles 

TGM 

Oays 01 Thunder 

TGM 

li: e tende rOtTheC rown 

TGM 

Oeja'fw 

TGM 

DungeOrt Master 

TGM 

Dynasty Wara 

TGM 

Dog» CX War 

TGM 

Doublé Digerì 

TGM 

Dragon Braed 

TGM 

Dragoni lair 

TGM 

Qragon $ Lair 

TGM 

Dragona La ir II 

TGM 

DrppenT Lair II 

TGM 

Dragona Lair 11 

TGM 


3t 

36 

38 

33 

9 

te 


35 

IT 

te 

40 


23 

13 

41 

4 

7 

5 

33 

5 

37 

30 

za 

5 

33 
9 
tt 
23 
39 

31 

23 

34 
33 
41 
5 
41 
41 
7 
S 

29 
37 
5 
11 
12 

30 
17 
7 

31 
11 
7 

22 

29 

24 


Dragona Lflir W 
Drago-nscape 
E-MobOti 
EH 
Eli 

Eliminaci 
Eiminatof 

m* 

Etite 
Elvira 
Eswai 
Exokm 

F 29 Retali ut or 
F A 18 imercoptor TGM 5 


F1D Falcati 

T GM 23 

Bascination TGM 40 

T3oh?SF6ombor TGM 23 

Finat FiQ. r !| 

TGM 41 

Flood 

TGM 24 

Rytnq Sfrati* 

TGM 23 

ForgePer; Worids TGM 1 3 
Fbrgotteo Woritis TGM 32 

Full Coniaci 

TGM 40 

Fusion 

TGM 13 

Future Wars 

TGM 39 

Furare Wars 

TGM 40 

Furare Wars 

TGM 4i 

Future Wars 

TGM 30 

Future Wara 

TGM 3! 

Futura Wars 

TGM 34 

Furar- Wars 

TGM 36 

Fuura Wara 

TGM 37 

Futura Wars 

TGM 38 

Future Wars 

TGM 35 

Gaiaxy Force il 

TGM 31 

Gaudi tot li 

TGM 5 

Gen’X 

TGM 34 

Gnostousioffe n 

TGM 36 

Gboiits n'Ghosts TGM 29 

GobHms 

TGM 40 

Gods 

TGM 34 

Gravtfy p orc« 

TGM 14 

Il 

TGM 32 

Herpes Ot The Lance TGM 7 

Horror Zambia 

TGM 32 

Horror ZambleS T GM 34 

Hybns 

TGM 9 

HybflS 

TGM 14 

Hydra 

TGM 39 

Uteri W amore 

TGM $ 

impaci 

TGM 5 

irnpossarndte 

TGM 3> 

Indiana jonas Adv TGM 20 
Indiana Jones HI TGM 33 

Jtaly 1990 

TGM 23 

IvanhoaTGM 30 

James Ponti 

TGM 31 

Joe Biade 

TGM 5 

Jumpin Jack Son TGM 23 

Karaté K»d II 

TGM 5 

Kid Gfoves 

TGM 31 

K»)!mg Cloud 

TGM 36 

Kifiing Game Sftow TGM 30 
Kilftng Game Show TGM 31 

King’s Quest V 

TGM 34 

Klax 

TGM 23 

Klax 

tQM30 

Lary V 

TGM 39 

Lasi Battìi 

TGM 37 

L&dnder 

TGM 39 

Leatìwneck 

TGM 5 

Led Storm 

TGM 7 

Lsteure St t Larry tGM 9 

Lemma ngs 

TGM 31 

Leonardo 

TGM te 

Light C arrider 

TGM 30 

Line of Ftre 

TGM 38 


TGM 4 
TGM 30 
TGM 34 
TGM 14 
TGM 30 



Logicai TGM 35 

Loop? TGM 32 

LOTUS TGM 32 

LQlur II TGM 37 

Lupo Alberto TGM 39 
Meg a tom onta TGM 37 
Mendace TGM g 

TGM 30 
TGM 12 
TGM 35 
TGM 41 
TGM 35 
TGM 36 
TGM 36 
TGM 37 
TGM 32 
TGM 3B 
TGM 39 
TGM 39 
TGM 37 
TGM 37 
TGM 33 
TGM 29 
TGM 23 
TGM 32 


Oh No 1 tyhjre Lb ramini 

^TGM 40 

Òooops up 

TGM 29 

Operauon Sie rJth 

TGM 2t> 

Opofethon Ste^th 

TGM 38 

Oper a non Si earth 

TGM 40 

□parahor» Th under 

TGM 21 

Operalidn Thunder. 

TGM 34 

Operation Woft 

TGM 4 

Out Run 

TGM 5 

P 47 Thunderbolt 

TGM 30 

Pana 

TGM 36 
TGM 39 

Pipernanìa 

TGM 32 

Fopuiixis 

TGM 12 

Preda tot II 

TGM 34 

Pnnce ot Persia 

TGM 32 

Prince ol Persia 

T GM 36 

Prtnca ot Persta 

TGM 34 

njjtBS 

TGM 6 


TGM 36 

R-Tvbc 

TGM 1 1 

R-Type II 

TGM 38 

RainSow teJnno 

TGM 23 

Railv Cross Diali 

TGM 17 

Return Of The Jedy 

TGM U 

Rck Dangerotis TGM 30 

Rise Ol T he Drag off 

TGM 36 

Reaocod 

TGM 41 

Robocop 

TGM e 

Rctoocop 

TGM 14 

Rpbocop 

TGM 33 

Rotoocop il 

TGM 32 

Robocop II 

TGM 35 

Rock to Roti 

TGM 36 

Rockei Ranger 

TOM 7 

Racket Ranger 

TGM ! 1 

Rotitene» 

TGM 40 

S VV f V 

TGM 36 

SCI 

TGM 35 

Saint Dragon 

TGM 34 

Savege 

TGM 1 7 

Savane 

TGM 13 

Search to/ ine King 

TGM 35 

Shadow DanoerTGM 

35 

Shadow cjI thè Beasi 

TGM 21 

•' jri^'A ’ t t 

TGM 16 

Shadow o i Beasi f 

TGM 25 

"sranoo* 

TGM 35 

Sidewtnder 

TGM 3 

Silfaworm 

TGM 5 

Sllkworm 

TGM 33 

'gnwmr 

TGM 2 » 

Sinbad 

TGM ZA 


Midmght Resistane* 
Millenium 2-2 
Miìtemum 2 2 
Mortófiy Isiand 
Is tenti 
Mtinkay telane 
^MonKiìy infanti 
ìdonkery islanil 
Monkey Istanti 
inarco Police ' 

Navy Seste 
Nebuius II 
Never Mmd 
New Zelane Siory 
Night Spili 
Ninfa 'Alar nor 5 
Ntnja Warriors 
Nitro 


% Spy Secrat Agerct 

TGM 33 

Sorcery 

TGM 7 

Space Ace 

TGM 23 

Spacw Ace 

TGM 19 

Spase Quest H 

TGM 23 

Space Quest li 

TQM 19 

Spece Quest H\ 

T<3M 17 

Space QuesE I V 

TGM 37 

Soeedba» 

TGM 1 

Spe 5 bound 

TGM 36 

Snffencal 

TGM 14 

Spidemwr 

TGM 33 

Spindizzzy World 

TGM 40 

Starglider tl 

TGM 4 

Starg lido f II 

TGM 6 

Stargoose 

TG M Zi 

Stormiard 

TGM 41 

Stormlord 

TGM 21 

StrcM3l Rglrter 

TGM 5 

Smoer 

TGM 25 

Strider 

TGM 14 

Sintìer li 

TGM -59 

Slryx 

FGM37 

Stun! Gir Race? TGM 1 8 

Super Cara 

TGM 24 

"guppLCars 

TGM 29 

Super Cara II 

TGM 34 

Super hang Tjn 

TGM 30 

Swptch Biade il 

TGM 38 

Swprtf of Aragon 

tgm m 

Swortì df SoCten TGM 9 

Terminator li 

TGM 40 

Test Drive 

TGM 5 

The Due! (T D rivalli 

TGM 23 

TTfri' Ldsi P3ffù r * 

TGM 23 

Thi> Munsters 

TGM 7 

The Runnlng Mah 

TGM 13 

The SJnipsonsL 

TGM 40 

f + mndem«rds 

TGM 13 


TGM 16 

Thunderbiade 

TGM 23 

Tn under cats 

TGM 5 

Thundefcate 

TGM 7 

Thundeqa'Jvs 

TGM 39 

Time Macine 

TGM 31 

Titan 

TGM 16 

Tokl 

TGM 34 

ToW 

TGM 35 

Total Recali 

TGM 40 

Total Recali 

TGM 35 

Toyota Colica 

TGM 33 

Turbo Qui Run 

TGM 39 

Turric^i 

TGM 29 

Tumcan 11 

TGM 3? 

Turrtcan II 
TuTtef 0 

TGM 33 
TGM 27 

Ultima VI 

TGM 3? 

Unreal 

TGM 33 

Venus The RyTrap 

TGM 29 

Veteran 

TGM 6 

Vigilante 

TGM 13 

Virus 

TGM 11 

Vii 

TGM 36 

Vpyager 

TGM 14 

Wanied 

TGM T 

Warm Up 

TGM 35 

Whiftwind Snootef 

TGM 40 

Wicked 

TGM 13 

Wiltow 

TGM 13 

Wizball 

TGM 5 

Widall 

TGM 31 

Wondertencl 

T G M 33 

X Qui 

TGM 23 

X-Oul 

TGM 21 

Z-Qul 

TGM 30 

Zek McKracken 

TGM 6 

Zombi 

TGM 4 

Zoomi 

TGM 9 
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COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel- 051/343504 - Fax 051/344906 
05 1 Z343362 BBS 051/347736 


STOP!! alla ricerca spasmodica del pieno piu 1 basso in rapporto alla qualità e al servizio 
STOP!! alia ricerca del servizio accurato pre e post-vendita 
STOP!! alla ricerca della disponibilità*. 

STOP!! alla ricerca di riparazioni veloci. DOVE SIAMO A BOLOGNA - 

STOP!! alla ricerca di consulenza qualificata 
STOP!! alla ricerca di novità 1 in assoluto. 





HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORIST1CA PER AMIGA 
VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI. SCHEDE GRAFICHE, HARD DISKS INTERNI 
ÉD ESTERNI, SCHEDE ACCELERATACI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO 
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E C ARTRIOGES!!!! 
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CHIÙ 


VEISI 
RIPARAZIONI DI 


IL 


Gl 

Xj 


0.00 A 
MATTINA 
TIPO Di 


t 9.30 


INVI TO 

TUTTI I PRI 


1 .J M 

TO' 

ZZI SONO 


CHIUSA????? 
I NOSTRI LOCALI 
COMPRENSIVI DI IVA 


KIT 


GAMÉBOY UITY 1 55.000 

FtE 220 V.. ....LIT .19 

ALL .....LIT. 22.000 

LIT. 20.000 

1 _ _ _ _ ............ L II. e» s . ooo 

IT. -I 2.000 
.LIT. 19.000 
.LIT 39.000 


-------- - 


WID 


MEGADIRIV E 

RGB-SCART PAL 

LIT. 256.000 L IT. 266.000 

ADATTATORE MEG ADRI VE/GENESIS..L1T. 1 6.500 

PRO-1 JOYSTICK LIT. 33. 000 

PRO-2 JOYPAD...,. LIT.30.000 

PO W ER PAD........... .....UT. 29. OOO 

TURBO PAD LIT.36.00Q 

XE-8 SUPER JOYSTICK..... LfT.57.700 

REMOTE CONTROL JOYPAD LIT.37.000 


SUPERFAMICOM 

;art PAL. 

I_IT.450.000 MT.460.000 

ZtZO VOLT LIT 




LIT .50. 
..LIT, 38, 

. .LIT. 45.001 

MORI COMMANDER. +**..** ..UT. 58.001 

JB KING JOYSTICK ,.,.UT t40.O0i 

CAVO AV, * * * ■■ * m-j+ -- - « * - ■■ #< * 4» *j+tt *.-^4 LIT. SKM 

LIT- 

• . .... . . . t . . 


NEO GEO UT. 699.000 

MAX 330 JOYSTICK....LIT.1 37.000 

MEMORY CARD LIT. 69.000 

MODULATORE PAL....LIT. 29.000 
RGB CABLE.. LIT. 29.000 


GAME GEAR LIT. 248.000 

MASTER GEAR CONVERTER LIT.49.000 

BATTER Y PACK LIT.72.300 

BIG WINDOW LtT.51.X0 

GEAR TO GEAR CABLE ..LIT.25.700 

GAME BAG LIT.1 2.000 

MAGNIFIER... LIT.29.500 

WIOE MASTER ..LIT.27.1 


mi* 


DISPONIBILE TV TUNER 
PER GAME GEAR 
IN VERSIONE PAL 
LIT.235.000 


TITOLI PER MEDADRIVE DA LIT. 25.X0 

TITOLI PER SUPERFAMICOM.. .DA LIT. 76.000 

TITOLI PER GAME GEAR DA LIT. 36 .000 

TITOLI PER GAMEBOY DA LIT. 44.000 

TITOLI PER NEO GEO DA LIT.1 69.000 


NOVITÀ* PER MEGADRIVE; 

TERMINATOR-JESSE VENTURA WRESTLING 
CHUCK ROCK-BATTLE WINGS-OLYMPIC GOLD 
CORPORATION-FERRARI GRAND PRIX-TRAYSIA 
BULLS VS LAKERS-SUPER OFF ROAO-KRUSTY 
FUNHOUSE- JORDAN VS BIRD-SOLD EASE- 
RAMPART-MLBA SPORTS TALK-WORLD CLASS 
LEADER BOARD-FIGHTING MASTER..... 


MEGÀ CD CON 2 GIOCHI LIT.799.000 

TITOLI DISPONIBILI: 


EARNEST EVANS 

LIT. 

99,000 

HEAVY NOVA 

....... Ln\ 

99.0001 

SOL PEACE. 

■ -r ■■■■» i ■ 

99.000 

TFNKA pi tra u 

a >. j Ba T T r (La» ^nr a 

95.000 

NOSTALSÌA. 



119.000 

WOOD ROCK,., 


75.000 

FRAY AREA 

* 

99.000 


NOVITÀ’ PER SUPER F AM ICÓM: 

NCAA BASKETBALL-ARIANA-SMART BALL* 
EQUINOX-HOOK-SUPER G0ALÌ-R0B0C0P HI- 
FI ROCI-VANILLA ICE-SPACE FOOTBALL- 
DREAM TV-BLUE BROTHERS! 


Ampìu 9HOWROOM a Vostra dl«DO-i£ton« con UimQstr-zlonl di CONSOLES. AMIGA. LASER DISK 
PE RSO NAL COMPUFERS AMSTRAD E COMPATIBILI. COMMODORE CDtV (oltre i OO titoli dlnonlbllimi 
SOFTWARE ORIGINALE COMMODORE E PC, TUTTE LE NOVfT A’ PER LE CONSOLES DIRETTAMENTE 
DA USA E GIAPPONE IN CONTINUO AGGIORNAMENTO E SEMPRE QISPONIBILIttf 

COME ORDINARE: SPEDIZIONI: FMVENDITOflE AUTORIZZATO 

AMSTRAD SOFTEL 


TELEFONO 


FAX 


051 '343,504 net %a a grtg 

051-343,362 


POSTA 

COMPUTER ONE 
VIA VELA 12/2 
40138 BOLOGNA 


24 ore su 24 
rn B B S 


pagamento antcpalo NESSUNA SPESA 
pagamento cort rassegno: a f cria* Ut 12.000 GVP 

051-347.736 corriere (pagamento armcpaJo} :a torta* Ut 40 OOO polnt 
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Service for Users 


£ FOR US€RS s.o.s. 
V 1 R MfìCHIRVeLU, 58 
00185 ROMA (RM) 
TÉL&FflX ( 06 ) 44 . 51.812 


DISTRIBUZIONE SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE 
PERSONAL COMPUTERS - COMMODORE AMIGA - ACCESSORI 



«{Si-Jl&iS P** 

IBM Compotibili 

Conftg^arjortì lanciarci 

Cabinet D#*top da t aralo. ain*»tfatare outcavrffctwnQ 30CW. 
Rtim 1 «vicj. Ctìrtteltef ATSuS oer 2 Roc-pv » 2 Hofd Dfck 
i Fte^pY Dino 35 do 144 Mb. 1 Hcsd De* 45 Megci 
Scheda Video VGA 2Sà Kb. 2 Serio* 1 Paioiféa T Jdvs ttt*. 
kicl'MHn riatana 102 tasti 


PO 286/16 Ente tev«i 
Scheda Madre CPU 00206 
PC 266/21 Offiqe Auteratttr, 

Schedo Modf* CPU Harris 90?flis 
PC 386/SX Erte l»ut 
Schedo Madre CPU 8C386SX 25 Mhi 
PC 386/SX Office AL/famphon 
Schedo Madre CPU A DM 80386SX 25 Mhz 
PC 386/ 40 Erii^r Leve» 

Scheda Madie CPU ADM MBB6/4L Cache l.lemofy 
PC 386/40 Office Automcrton 
Scheda Madre CPU ADM 80386/40 Cache Memory 
PC 406/40 Ente Leve» 

Schedo Mac*e CPU Ime! 00486/40 no Coche 


L I 100.000 
L 1550000 
L 1280000 
L 1 380000 
L 1660000 
L I05O.OGO 
L 2500 000 


STAMPANTI 



CommoeJor* MP51270 



ninfei * 80 colonne 

SI or le 26 

L 

asaooo 

9 aghi - 80 co*cm* - 180 cp* 

Si tu LC 200 cotei* 

L 

360.000 

0 ogni 80 cotono» - 225 cp* 

CDLfon Swffi 9 

t 

490,000 ^ 

9 ogh - 60 colonne - 192 cp* 

Panaiofìic KX P 1110 

L 

480.000 

9 ogni - 60 còbnnfi ■ T92 cds 

Stai LC24 200 

L 

570.000 

24 aghi 80 coiarrte - 222 cp* 

Star LC24-20Q cdfor* 

L 

600,000 

24 aghi - 00 colonne - 222 cp» 

Cttz*n 124D 

l. 

600.000 

24 aghi 80 colorine M4 cps 

Epson {Od 00 

L. 

5Ù0.000 

24 aghi - 80 colonne - 180 cps 

HP D#ik)et 500 

L 

570-000 

mkk&t - 80 cok'Tnne - 300 cps 

HP Lnwtlet HIP 

L 

mero 

1.700.000 

Los 0i - PC L5 - 4ppm 

L 


ACCESSORI PREMIERE PLUS 

Drive Interno Ft4rtnt 5,25* 1 2Mb L. 120.000 

Hard disk Corner 40Mb 22ma cffL L 90.000 

Hard dtsk Fuirtftj 105Mb lBmt dtff, L 300000 

Scheda Video dual CGA/HetcUe» con c argomento TV ctft, L 40000 

Scheda VGA Tseng lab® £13000 512Kb Drorr, 1024x768 drf* L 0OOCC 

Schedo VGA Tridenr 8900 1Mb Dram 1024*760 25Ò colori dfT L 130 000 

Scheda VGA Tseng Lai* £14000 1Mb 1024*768 32000 CCJOfi Cifl, L 180 ODO 

McxffG Microsoft Corcpalibte da L 40,000 

Sound tati* PRO L 480 001} 


PREZZI 

IVA COMPRESA 

Spese di trasporto 
escluse 


MONITOR 


VGA mono 14' TPL 1054*768 L 
VGA Cdk.nL- 14* Hantci** L 
S-VGA coloro 14’ Hanfare* L 
S-VGA calore 14* NEC 2A L 


200.000 

380.000 

430.000 

600.000 


COMMODORE AMIGA € 
ACCESSORI 


Commodore Amiga 500 V i 3 
Commodore Amiga 500 plus V2Q iMb 
Commodore Amiga 2000 
Espansione Amiga 500 a 1Mb 
Esponine Amiga 500 plus a 2Mb 
Swrtcher automatico Mouse Joystick 
Drive esterno per Amiga 500 passante 
Drive interno per Amiga 2000 
Monitor Commodore stereo 14' colore 
Scheda AT-ONCE 802&Ó QMNz VGA 
Trackman mouse per Amiga 
Action replay A500 
Action replay A20QO 
Rrcker fixef À500 

Ad-speed scheda acceleratrice per A500 
Genlock Rockgen ( amatoriale } 

Genlock Rockgen plus ( somlprofesslónaié } 
Prolunga per modulatore o drive esterno 
Kit conversione Amiga 1.3 e 2,0 
Kit conversione Amiga 2 0 e 13 


L 64GQ00 

L 700 000 
Telefonale 
L 69,000 

L 200 000 
L 29.000 

L 120.000 

L 115.0DQ 

L 430000 

L dQO 000 
L 1 70 .000 

L. 159.000 

L. 1 69.000 

L. 430.000 

L. 400.000 

L 300.000 

L 550000 

L 20 000 

L, 140.000 

L, 95.000 


M 

O 

D 

E 

M 


interna 

Eitemo 

Esterno 

interno 

Interno 

Esterno 

Interno 

Esterno 


300/1; 

300/ 1200/240Q 
300/1200/2400 MNPS 
75/300/ \ 200/2400 vkfcotel 
76/300/ 1 200/2400 vkteotol MNPS 
7 5/300/ 1 200/2400 videotel MNP5 
75/300/ 1 200/2400 videotel * FAX 
75/300/1200/2400 vfctaoM * FAX 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


145.000 
200000 
240000 

215.000 
283000 
320000 
330000 

396.000 


ACCESSORI COMPLEMENTARI 
COMMODORE AMIGA 


Hard dsfc GVP II 52Mb esp ram a 6Mb per A2000 
Hard de* gvp n J05Mp esp ram a 8Mb per A2000 
Hard disk GVP il 52Mb esp ram a SMb per A500 
Hard dtsk GVP il 105Mb esp ram a SMto per A 500 
Hard disk Nexus 40Mb esp a 8Mb per A2Q0Q 
Hard disk Nexus 170Mb esp a 8Mb per À20QQ 
Controller per HD 2,5" Al bus per A5ÓG è A20Q0 1CD 
Controller per HD Ai -bus per A500 & A20G0 tCD 
ICO AdEam 2000 espansione Uno a 8Mb per A2Q00 
ICD Ad Ram 540 espansione Uno a 6Mb per A5Q0 
Interfaccia 4 joystick 
CaprJtastlera Amiga 
Mouse meccanico per Amiga 
Mouse ottico per Amiga 
Tappe’ ina per Mouse 
Ini erta oda MIDI per Amiga 


L 1250 000 
L. 1250.000 
L UQQ.0QG 
L. 1.400,000 
L. 700.000 
L. 1.450.000 


L 

L. 

L 

L, 

L. 

L. 

L 

L, 

L 

L. 


300.000 
300 000 

190.000 

200.000 
20.000 
20.000 
45 000 

70.000 

10.000 
35.000 


IL PIU' AMPIO CATALOGO DI SOFTWARE 

AMIGA Software 

ATARI Linx 

E PRODOTTI PER 1 COMPUTERS 


SEGA Megadrive 

1 SOFTWARE PIU' RICHIESTI 

Tutte le 

■* CLUB *■ 

A PREZZI IRRIPETIBILI 

Ultime novità 

Noleggio giochi 

Ashton Tate - Borland - Corel - Lotus 
Logitech - Central Point - Microsoft 

5ISTHEMA Plus 2.0 LI 50.000 

ai soci 

Totocalcio - Totip - Enalotto 

( solo Roma ) 






Troubie Service un punto al tuo servizio 


Centro di assistenza tecnica 

In laboratorio e a domicilio 
Commodore - IBM e compatibili - Olivetti 

VI fi MACHIAVELLI, 60 - TEL (06) 44.67 246 • 001 SS AOMA 


httpy/www.oldgamesital ia.net/ 
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l|tic*lu mese rh»i tii»itiu a nitro delle ironia Miliixloni delle ottime avi eitiure g rafie* he del la 

Sferra con I* In ir Igantc IMUMT Q1EMT III» La rlNalit^innp ma uri ut nei da lìlnoblnrilpr (nolo ni 
fin Itili 14 0 finiti» 1 altri * io IVxituriiil) e ititi la sua folta M'Itl^ra di imlH pt^ar^t (Multili anche 
it \ol) fi i-rn i^lrò per* «nuli» In redazione* alla fine ili dicembre* ma abbinino preferito n^llare 
ruNciln tifila * ciclone per tutina prima di pubblicarla; per riti nì eh§e«l«*>*sc c^iuic natolo hanno 
fatiti a riMihm tutti ([inasti inghippi htiroera Ileo-poi Szies€*liu 11 fngoelloso gruppo el ha rii rialti 
hi Noa liH'fiicn pili Hfgrct a, dir consiste nel! usare l 'evidenziatore sul panino alla \*i trilli r» dopo 
porli i «frollili <t*o*i ri assicurano) Il frigo stamperà la soluzione completa Iti tre lingue europee a 
Merita con tanto ili Speli C'tìerk. I*tir \ oblioso di provare questo forni iti rollili» trtiH'iu mi chiedo rii me 
taccio 11 frigorifero a sapere che «oiiis.ioiie stampare (si sa- la Sierra oc ha fatti di giochi)- e non 

vorrei sciupare un intera ctmloiimit 1 di Solfila 
per t rei* armi sotto le titani l'amtiesimo stampalo 
di Larn 1 • f bielle perdo defiici»! azioni nella 
speranza rii ricevere altre v n l rt? risoluzioni 
od prossimi inisL. flrazle di tutto e boema 
lettura. 

PRIMO GIORNO 

Alhntzio deli sventura entrale net vostro ufficio (Che è la porta a 
sinistra f dirigetevi verso la scrivania appoggiala sul muro ds destra ed 
esaminate il cestino che vi e sopra Leggete la nota che avete trovato 
recatevi netta Briefing Room c discorrete con l agente Murales Per 
effettuare il briefing dovete andate di fronte alfa starna e utilizzare il 
ciipboard a sinistra dei podsum Ritornate al vostro ufficio e interrogate 
Moraies Dopo che ss è seduta, continuate a parlarle con lei fino a quando 
se .ne andrà Usate la forma Suostamd Recatevi nella L rocker Roani al 
pruno puma, dirigetevi verso il vostro tocker fanello in mezzo alia fila 
mediana), apritelo con la combinazione data dai mannaie e quindi 
raccogliete il mghtstick la flash fighi e ri notebook Appena usciti dal 
Locket Roani entrate nel Suppiy Closet dove prendere le batterie e i 
ftares Poma di andare al terzo piano dovete avere il Computer ID 
Request Form che si trova net cestino del vostro ufficio Presentate il 
modulo él ca uo tecnico cosi da ottenere la carta d accesso ai computer 
sulla vostra scrivania che logicamente dovete prendere 7 ornate nella 
vostra stanza e provate ad usare il computer tatto oc non vi msta che 
gironzo ir e m giro fino a quando non sarete chiamati stornate neri uf- 
ficio e usate il telefono Scendete nei garage, prendete i auto e andate m 
strada (per guidare dovrete usare la piccala macchina che appare suite 
schermo, le s-rene e meglio non usane se non >n caso di emergenza) 
Guidai? rango tf fiume finché non troverete il segnale delie . 4 speri Falla, 
fermate la macchina e scendere Discorrete con la donna che porta ti 
bambino andate uno schermo a desta imo a incontrare un uomo su cui 
dovrete cuccare con icona a torma di mano Quest ultimo incera ri 
y oso o distinti vo nel fu tn ie e pt n a s> ti ; itera dentro Mei me nuota do vie te 
Fugare fra > suoi vestiti per trovare un mazzo di elicivi da lanciare a loro 
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AMIGA . Af ARI . I* COMPAÌJRII 1 


RIVENDITORE AUTORIZZATO GVP 


IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE 
ICD - POWER COMPUTING 
ADVANCED STORAGE SYSTEM 
QUANTUM - COMMODORE 
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vetta net fiume. Prima che egfì vi attacchi, 
selezionate tl mghtstick e eliccele sull uomo: 
dopo che lo avete atterrato, dovrete prenderlo a 
schiatti e portarlo alla macchina, farlo sedere al 
posto del passeggero e condurlo in prigione 
che si trova nella vostra stazione di polizia. 

Arrivati gut, mettete la pistola nel Cocker Gun, 
entrate nella prigione e recatevi nella Booking 
Window Raccogliete il coltello dell domo e 
deponeteio al Property Drawer. Date al Jailer la 
patente dell uomo arrestato diccele con la 
mano sulla Saify Poti Door e date il corretto 
Section Number. Dopo di questo dovrete anda- 
re a perlustrare la Freeway 4 1 fino a che non ci 
sarà un problema con Morales. Qui dovrete 
parlare con I agente . in seguito con f altro uomo 
e poi ancora con Morales Appena comparirà il 
Dedston Diafogue Box sudo schermo, selezio- 
nate il Signature Box Ora pariate con I uomo 
ancora una volta . in seguito risalite sulla mac- 
china e continuate a perlustrare la strada Potre- 
te fermare chiunque violi la legge: con rocchio 
diesate sulla macchina sospetta ed avrete una 
sua descrizione e it relativo Licence Piate Number 
(che poi sarebbe il numero di targai Cuccate 
con la mano sul computer, selezionate Piate fD 
ed inserite il numero di targa per ottenere una 
compieta descrizione dei veicolo e del suo 
conducente. Se vi imbatterete in una macchina 
del Lytton's Fmest Working Undercover che 
viaggia sopra i limiti di velocità, non dovrete 

assolutamente fermarla 1 Per compilare una multa, innanzi tutto segnate 
tom che appare nell 'angolo sinistro dello schermo, prendete la patente 
dei tizio fermato e elicatela sul vostro computer Selezionate quindi la 
Form 900. inserite fora e il numero delia violazione ( che si trova sol 
manuale di gioco), cuccate sulla multa e sulla patente e ridate queste at 
sospetto Se trovate un ubriaco inizialmente parlategli diverse volte 
Fategli ilField Sobhety Test muovendo le dita da un estremo all'altro dello 
schermo Perquisite quindi il personaggio ed arrestatelo selezionando fe 
manette daltinventario ed usandole sutfuomo: fatelo quindi saltre sulla 
vostra macchina e conducetelo alla prigione Armati qui toglietegli le 
manette e fategli il Breath Test con I apposita macchina che troverete lì 
chccate con la mano sul Property Drawer e l'ubriaco svuoterà te sue 
tasche a questo punto accusatelo con l'accusa 'Appropriate' (sempre 
descritta sul manuale di gioco). Se troverete infine un auto che biocca il 
traffico , attiratene (attenzione dei conducente posizionandovi dietro la 
vettura a sirene e luci spiegate. Fatto tutto questo, andate quindi ali OAK 
Trae Mail, guardate Marie e prendete la Gold Chain dalle sue mani, e 
dirigetevi msteme a lei all ospedale Quando tornerete qui, parlate con il 
reporter che vi n fasce rà la sua Business Card Mettete le batterie nefla 
flashhght ed accendetela Cercate nella macchina di Mane prendete la 
Bronza Star e andate finalmente a casa 

SECONDO GIORNO 

Alzatevi e vestitavi, prendete la cassetta musicale dai ripiano più alto det 
vostro dose t e poi andate atta stazione. Qui arrivati entrate nelf ufficio 
omicidi dove siete stati assegnati: annotatevi i due casi che il Capitano vi 
darà Fatto questo selezionate il computer ed inseritevi la vostra Access 
Card Attivate la Homicide Directory e poi it S&nal Number e digitate il 
vostro numero che si trova dietro la stella di bronzo. Vi verrà dato un Case 
Number. selezionate il Remw Case e digitate it numero appena ottenuto 
insieme a quelli che il capitano vi aveva precedentemente assegnato 
Consultare Questi casi e segnatevi i dra e i luoghi di ciascuno di essi; fatto 
ciò. parlate all'agente che sia leggendo il giornale, egli vi darà un 
suggerimento su cosa tare dopo. Chiamate it giornalista con cui avete 
parlato la sera prima {il suo biglietto da visita si trova net vostro 


*3) 


2GVPJ GftEAT VALLE» PR0DUCT1 H 




min mut rrafecfl 



GOST-CQSFHit HI 

+ H AH. D Clan 
(I.4t-1.2} + S.VCA 
STIMALI » PAR Ali 



t* «ir 



aaft/a? 

aaa/SK 

&0B/&3 


L. 7»7,0M 
u: LttM.OOD 
am àm LLOBS.OQO 
L. 11&9 00G 


MOiMTOR 

ira* Lire 

I * TCEUJCT Ljqa.om| 
Ifin.TMCiJI )£AtXr*(i L*é* CCC 
r/K opa t c i* l 



MW4UTI. 


—— CfciA 

„ ASsasTmiA n 

. *M 15 


C cmiTtf Sj', t 3 


.. 




OÒtóET'SèiiOC'jjcJ, 


iiìOLcé dmervLjTtt* 

L 549.000 



•:! 


L-WEinr 
L SUI OH 

j.h*n 

KOt mi JEE-aur l «3e 
l i«t«c 

THT0UTT7A mo 

STAMPANTI 

H 216 CF3 L MP.OW 

e. ria ooc 

OTQJtn aWFT M A : cataro L SSC.OÙd 
■TOTEM IMA J38C TBO.CtìC 

■:tiT7.r.tr i's -w aoncBOQJc r. mb oao 

crn=x» 2n c<A ioouw j iPM.Qooi 

0T.AJ1 LO HO '.A .A'; :> 

Li: UOG l'DMITI ££2 CF9 
UT- Bt BOO UJ'UJfl ZIA 
OLUirrn 

1119 0411103 


L eoo 
L57TJ.OOO 
L OftO 000 
L 3B0 1300 
L 4D» OOC 




VTrsOJTA fcATEAJLit 

rw, m a *e mtai 

$£!*££* £**ì|$LALL 
kltu SCLa i Li IfJtia 


Tu sii 1 (torsi da 
■J tolito 4-n* firr 'il 
lilr ere 13 ."Ù 0 « lUlì - 
ia:30 iflf 19=00. Ina 


I 


li) 




2GVPI CREAI VALlEì PRODUCTS 
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HS s.t L ■ GADRlANO (00) 

TEL (05! ] 765293 ■ FAX (051 ) 7&52S2 


inventano) Registrate la Bronza Star e la Gold 
Chain come testimonianza per il caso 199144 
neli 'Evtdence Booking Boom „ accantoail ingresso 
delta prigione Andate allospedafe a visitare Mane 
tacendovi dare il numero distanza dalla caposala 
e compiate una rosa dal fiorista. Date il fiore e la 
cassetta musicate a Mane baciateti e lasciate 
lospedati 

TERZO GIORNO 

Quando arriverete atta stazione guardate net 
cestino dalla vostra scrivania e leggete la nota in 
esso contenuta Uscite dalla stazione e andate 
nefla locazione indicata dalia nota: arrivati al 
magazzino abbandonato, salite le scale sopra la 
pila di carta accanto alto Shopping Cari 
identificatevi selezionando il vostro portafoglio 
dalVmventam e chccando suiti persona con 
questo avrete cosi trovato il testimone di cui 
parla la nota Fatto questo assicurate it carretto 
con te manette e la Bag Lady verrà con voi aita 
stazione di polizia. Qui giunti pariate con ti donna: 
prendete la colazione dalia scrivania accanto afta 
vostra (sempre nell ufficio omicidi) e dateti alti 
donna Usate il computer e selezionate prima 
Tpois e poi Drawmg Composite Divertitevi a 
ricostruire l identikit fino a quando ti donna non 
vi dirà che ogni caratteristica somatica e corretta 
Selezionate quindi Search ed aspettate fino a che 
fa donna vi darà un identificazione positiva 
Spegnete tl computer e riaccompagnate ti dorma 


al magazzino e non scordatevi di riprendervi le 
manette 

QUARTO GIORNO 

Andate alla stazione ed entrate nei vostro ufficio , 
guardate net cestino e leggete H mandato di 
comparizione Prendete l ascensore per 
l'Efettromc System Control Office e prendete il 
T rating Device dal cassetto delti scrivania det 
capo tecnico. Andate at piano terra e prendete ti 
Caftbration Chart che si trova nel cruscotto detti 
macchina delta polizia (btick and white patrot) 
Prendete ti macchina normale (unmaiked car) e 
andate al tribunati. Qui giunti cficcate l'icona 
corretta per partire con i procuratori e per 
rispondere alle domande. Date la Cakbratm 
Chart at procuratore deli aco; sa quando ve ti 
chiederà Siate sicuri di essere entrali af momento 
giusto quando avrete dato it biglietto a Juan 
Quando ( agente Morales andrà a ricevere una 
telefonata, prendete ti chiave prima che ti doma 
torni in macchina con voi > Andate alti Aliey 
Murder Scene e mentre Morales farà le foto, 
aprite it baule delta macchina, poi ta cassetta in 
esso riposta e prendete il ioothpick. lo scraper e 
fe envetopes Esaminate tl corpo delta vittima e 
perquisitelo, prendendogli la patente Chetate 
col notebook suiti patente , chccatecol toothpick 
suite unghie del cadavere apritegli il vestito e 
guardate il pentagramma: eliceste nuovamente 
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col notebook sui pentagramma, andate a sinistra 
dietroalte macchi ^abbandonata ed esaminatela 
osando T icona con { occhio. Prendete il Paint 
Sample cuccando con lo scraper su dt esso 
andate verso il baule della vostra macchina e 
rimetteteci dentro il toothpick, fo scraper e le 
envefopes non utilizzale Tornate aita stazione di 
polizia, andate alta sezione armadi, guardatene! 
cestino della vostra scrivania e leggete ta nota 
Accendete ii computer „ chccate su Omicide e 
selezionate New File Registratele vostre prove 
nell'Evidence Booking Room sotto il numero 
del caso da voi appena creato Dirigetevi 
all ospedale, guardate ta cartella clinica ai piedi 
de! letto di Mane, guardate ta Muglia e nome 
la differenza tra la prescrizione dei dottore e 
I attuale contenuto della boccetta. Premete il 
bottone che si trova sopra ta testa di Marie e 
partale con hnfermiera e con ii dottore. 
Tornatevene finalmente a casa per un po dt 
meritato riposo 

QUINTO GIORNO 

Andate come ai solito alla stazione di potuta, 
entrate netta sezione omicidi e leggete ii memo 
sul Bufletm Board Andate al piano terra, 
consegnate le buste all ufficio addetto che le 
cataloga nel caso ! 99145. Accendete ìl computer 
e selezionate E Vfdertce Anaìysis prendendo nota 
delia descrizione dei possìbili veicoli sospetti 
Utilizzate il telefono e chiedete di radiodiffondere 
un B.O.L (Be On iookout) per i mezzi che avete 


apritela. Leggete le targhette ed aspettate 
l'infermiere che vi darà delle notizie Prendete 
nota dell ultimo indirizzo conosciuto di Rockhn r 
tomteneila vostra macchina e dopo a ver ricevuto 
la chiamata andate all'ospedale. Date il 
medaglione preso dal Coroner $ Office a Marie 
Uscite dati ospedale e rientrate nella vostra 
vettura ; dopo aver ricevuto la chiamata andate ai 
movo indirizzo comunicatovi Arrivati aita casa 
incendiata prendete to scraper e delie envelopes 
(sempre dalia scatola nei bagagliaio) appena il 
capo dèi pompieri darà TQK. entrate nella casa 
Prendete la fotografia semiaperta per terra 
guardatela e prendete nota di *1* indirizzo 
(parzialmente coperto j, -2- il Palm Tree (nome 
della strada), - 3 - Il soggetto in uniforme. Entrate 
netf Aitar Room. usate io scraper ed una en velope 
per raccoglie campioni di sangue e dt capelli 
Tornate sulla macchina e guidate verso il viale : 
entrate nell ArmyReciuting Office f aspettate che 
ti reclutatore abbia finito e mostrategli il 
portafoglio. Fategli anche vedere ta foto dt Michael 
eJesste Baine appena il reclutatore avra finito dt 
stampare il file, prendetelo Mia stampante e 
leggetelo. Tornate manto e dirigetevi alta stazione 
di polizia Qui arrivati andate a parlare con lo 
psicologo: mostrategli il foglio militare di Michael 
Bains Dopo aver ascoltato il profilo psicologico 
tornate alia macchi na e recatevi al tribunale Qui 
parlate allo stenografo, quindi prendete 
dall inventano te News Clip pi ng (datevi 


i tali infermiere) e mostrategliele Parlate con ìl 
giudice r fategli vedere poma la foto di Michael e 
poi Quella dì dessi? e infine le News CHppmg. 11 
giudice Quindi vi darà un mandato di arresto 
Andate alla Crack House e poi tornate alla stazione 
di polizia qui dirigetevi verso l'Evtdence Booktng 
Room e registrale le foto, t campioni di capelli e 
di sangue. ìtCultBooK leNewsCHppingeditCutt 
Ring. Tornate al tribunale e parlate al giudice 
nella sm stanza ; egli vi darà garanzie per ta vostra 
richiesta d aiuto Uscite e tornate atta Crack House, 
arrivati scendete dalla macchina ed impugnate (a 
vostra pistola Camminate verso la parte sinistra 
della costruzione, diceste con i icona per parlare 
sull anele Quando la porta verrà divelta , entrate 
dentro e all interno sarete attaccati da un sospetto 
puntategli addosso la vostra pistola e sparategli. 
Un secondo sospetto si arrenderà e vói 
camminando dietro di fui lo arresterete Appena 
I agente avra portato via il prigionièro , alzate il 
cuscino del divano e raccogliete il telecomando 
della tv Accendete la televisione e posizionatevi 
sul canale numero 8: sì aprirà un passaggio 
segreto. Entrate nel camino con la pistola spianata 
un terzo sospetto vi starà aspettando dietro ai 
barili posti fi vicino . Appena lo avrete inquadrato 
sparategli BLAST. SCREEECH BÙQQM ; ETC 
ETC Avrete cosi eliminato il iytlon's Dmg Cult 
Ring ed avete dimostrato di a vere una pellaccia a 
prova dì proiettile e due piedi piatti come tavole 
da suri.., LUKE 


appena scoperto Utilizzando ancora il computer, selezionate Toolsepoi 
CrtyMap; digitate le locazioni dei tre luoghi in cui si sono svolti gii omicidi 
e dei tentati^ dt omicidio di Marte. Unite te locazioni ed apparirà un 
pentagramma incompleto (probabilmente dovrete tentare questa 
operazione più di una volta ). Colfegate il quinto punto tra l otta va e la nona 
strada di Palm questa sarà fa locazione del prossimo probabile omicidio 
Andate nello Psycologists office prendete ta scheda baila scrivania e 
leggetela Scendete al piano terra, enfisi e m macchina, rispondete ad Old 
Nugget Saloon e chccate con l'occhio sulla parte posteriore sinistra del 
veicolo Metteteli rivelatore {Trackmg Device) sulla macchina; cuccate ora 
sulta vettura con lo scraper per ottenere un Paint Sampie Entrate net 
Saloon quando il secondo giocatore dt biliardo entrerà chccateo su cor 
1 occhio e poi selezionate fa pistola dai vostro inventano. Quando il 
sospetto scapperà seguitelo utilizzando it Trachee Butta scena 
detl mcidente aprite il bagagliaio, prendete i Tlares e metteteti sulla 
Fteeway Guardate la macchina capovolta, prendete le chta vidi accensioni 
aprite ìl bagagliaio della vettura sospetta e prendete i pacchetti dt cocaina 
m esso contenuti Non appena arriverà l ambulanza tornate pure alta 
stazione dì polizia Qui. mentre ! agente Morates sta registrando il caso, 
andate nell ufficio omicidi usate ta copia delle chia vi dt Morates per aprire 
ìl cassetto delta sua scrivania, prendete nota detta Locker Gomùmaon e 
chiudete tutto Prendete f ‘ascensore per it garage e registrate te vosi: 
prò ve nell Evtdence Booking Room sotto il caso 199144 oppure 199145 
Andate nuovamente all ospedale e baciate Mane Tornatevene a casa 

SESTO GIORNO 

Andate all ufficio omicidi e parlate con Morates; dopo che questa sara 
uscita dalia stanza t prendete l ascensore per ìl primo piano e andate nella 
Men s Locker Room Buttate un rotolo di carta igienica nella toilette e 
quando vedrete uscire t acqua lasciate la stanza e parlate con il portinaio 
Mentre quest ' ultimo sarà occupato a sistemare il vostro diversivo, entrate 
nella Women s Locker Room Trovate ed aprite Tarmadietìn di Morales; 
cuccate con il vostro notebook sullarmadietto e ritornate nel! ufficio 
omicidi. Pariate al capitano delie vostre scoperte ed aspettate la vostra 
partner Andate net Coroner s Office, prendete la Manilla Envefope ed 
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21 st CENTURY ENTERTAINMENT per Atari St, Amiga L, 59.900 


dii0O tmVtm quàrb dWa ili rixrrluni riuscì a con- 
vini crii) ili farsi seguire fimi al palazzone del 
saUnassii in questure. con lo scopi» di salvare le 
poverina per una wcntrda m tibie mettere fine alFesi- 


I Jia Siam del genere mi sembra dì amia sentila 
qualche cent ina in di voile. com inique seguendo Por- 
mai kggemiaria tradì /ione di come si redìga no» 
rt-c redime. ecco che mi ritrovo qui ancora una voltai 
I per b feliciti delle mk aiti mirai rieu I a racConUrvp 
cosa sto dieEm (in ponile posare la trama del prò 
gioco} J Delrvcrantc. Dunque, Unto e lanb tempo fa 
sul mbteriiiso Ilvo t’anrig una regina cattiva che 
motti ripmkTinTìii con it nome di lidi J j\ p o rapilo 
t ulte le Fa I ine del regm » , p wbé quest ulti me cr.ux » k 
Lustodi ddk Ime e quindi sema di loro» tome dire, 
il pianeta sarebbe andato i nrinlL. Stormkird, che 
i munai d owa avtrnr qualche decennio di troppo, era 
dato un valoroso guerrieri:* molti anni prima, e ai 
tempi del gran caos Tltt erto* morie llanuc karv fu 
richiamati» rii servizio allo scopo dt liberare si e 
benedette utine c riportare il tutto alta normalità 
l. impresi gli riuscì e il rostro mie si congedò in 
silenzio per Ridersi la sua agognata pensione I'jxnj- 
remo molti anni, che fu rune viranti da lutti gli ahi! aulì 
in paci, anche se. conoscendo il nostro vecchio 
trivi ilone. vi lascio dedurre quali polevanu v^re i 
.cuoi passatempi fidenti,., ,! Nul Stirnny, lascia pende 
re» quella \ a&iiza non fa per tei* 1 . I Ile! UurpE Ma cosa 
diri, non ta stav i mica Importunar!.,- lue! „Jo. l e 
stavo solo chiedendo se voleva giocare al dottore uni 
me~. h kì\ Va beh! Vedi che avete capito (secondo 
me. Il titiib» più azzeccalo per questo se quel doveva 
essere Delirium Tremens. non Ddivmncek.. Co- 


munque. dopo akum anni Li regina 
8ahd ri fece di numi» riva e sLavuìta 
a dark manforte óra il diavolo in 
persona che. tanto per rendere il 
lutto più Min, chiese un 'aiutino al- 
l'Oscurità Otttes* come essenza 
malefica |. la quale nun potendone 
più deflalitn pesante di Stormlord 
uno disdegnò a Hallo questa alleasi- 
a. Così miriti il macetke l'Oscurità 
avanzò sempre dì più fino ad mgki- 
hi re lutto il regno* il diavolo 
cscngilò un secondo dkvrrivo e la 
regina rape di uuiiw tutte le SoJnp- 
piinH?l nnchiudeuiii dc nel palazzo 


' ,T1f - — ■* sterna def nulclk » » trio di turno. Siccome perni il 

l| MtsgnaUT è ormai un pi artrmscknitkii lllic’ 

. f à Sapete come tela... VdStormkml i nonché artritico 

f eun |n «litici shevsizziuw* ha dovuto de «rmireakuiH 

X,/ - jà " ore per riprendersi da una stillazione al quanti» 

iiunpromet tenie e. al momento del risveglio ri è 
itti di interno della dimori delDùtvnln. .irnu- 
^ 7»— lo solamente della sua ascia e con un biglietto 

stampato sugli '-'echi che gli diceva di andare a 
l J jK -£*■ — ■ Sdk .irc le altre laremfìmrT/J uv nome del popolo 

l m WJZ-i.*' C1C irriderne 4 |Jyn ikurtg perda? .rltviinmtì non dii 

vntC> * * avre b be ro più badato una ratt go cci a divino da bere 

e. si sarebbe potuti» scordare le fanciulle dd nllaiì- 
dt Satana Siccome tutto questa non era >of- gtov». A questo punto entrate in gioco voi e. attrarr - 

ficknte. ri potimi ancora HVseurità peggioriifv 

lina già pocoidlegrE ritua/Rme: cori il semplice | — ■— — 

passare dei giorni il territorio s’rnandrv d scm * 

pre dì più. portando così La natura ad una ifc ^ 

morie c»»rU. K.v»» che perù un. L L » - Ml } — 

s.*um>mna1 :'?i nuso a squagliar?*. u e* v*- 


naEuralmenf e una mascheri ani i-jas db s» n- 
po di mtare urr^ 'mtossicazione da alcool i si 
apprestai raggiungere il leggendano Stormii 
che. iHunu j cas». a era addormentato uur. 
pktainente uhriac»» sul tavolo di c^sa sua. 
Dopo un intenso quarto d ora di schiaffimi, la 
Cipollina* !?! p m uastì a ^negjiape il nostro eroe c 
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arrivato! L’ultimo titolo di debutto della e x - 
ury ecc. ecc.) arrivato! Dopo Ì "decisamente" 
1 Dreams ecco che arrivato Delive rance un 
re... ( arrivato, arrivato, arrivato... Tilt!) 







quattro durissimi livelli dovrete riuscire !Lr. (are 
eh e cosa? liiilit \on me lo ricordo piul Beh! Poco 
male, co<i posso p.iv-.itv ilcscrhvm quello chi 1 
dovete fate per poter proseguire m-lb vicenda. Dun- 
que, DeHvcranc? è un ricade Aventi ire che si avvici- 
na multo come struttura uJ un beai ent up, m gioco 
sul Li falsa ricadi Raglan "dt Murra lord i per ripuli- 
to), con tante Unte legnate da tirare sui di oli delle 




Le mkt aspettative non sono state 
rese vane: tecnicamente 

Delfverance è qualcosa di Impres- 
sionante! GII sprlte come noterete 
• dalle foto sono giganteschi la gra- 
fica ò a tutto schermo (anche se non 
proprio In overscan) con un uso 
perfetto dei trentadue “famigerati” 
colori In contemporanea e T per fini- 
re, con certi effetti da far rabbrivi- 
dire anche II Megadrive (come ad 
esempio nel secondo livello I 

diavoletti che corrono dentro II muro,.. I Una volta presa confidenza 
con li metodo di controllo Deliverance risulta veramente giocabile e 
Tunica pecca, secondo H sottoscritto, è che data la mole delia grafica, 
ne risente un po* lo scrollino (anche se d si fa subito fabltudme). 
Resta comunque un'esperienza accattivante che dovrebbe rendere 
lutti felici come delle pasque (oramai ci slamo,»), Un'altro centro 
| j delia 2Tst Cervtury. 
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trattarci- che vi si porranno davanti t con piccoli 
ctìijiml, se cosi si possono chiamare, da risolvere per 
poter proseguire nella vostra avventura. Ubiti i 
quattro Itvelli in cui è si iddrvtaò il gioco li! l'al.umdi 
S;ìI ii*i . qii \hi»t dell Inferno, Li lunMa Itic artLiUi e 
il Paradiso i presentano alcune difficoltà, del tipo- 
porte chiuse a chiave, rmrn che vi bloccano la strada, 
laburni unr, ecc ecc: e queste possono essere superate 
solo con alcuni accorgimenti. ad esempio con le 
giuste chiavi, lasciando dei segnali in giro, 
undn t nemici limstl. ecc ecc. I Ina pmdstfinne, 
Mine. mi sembra dowroso Urti nei riguardi dell ul- 
tima .sezione, in quanto e diverga dalle di Ire. Anziché 
vedervi girare a piedi, vi ritroverete tracciare mi celi 
a bordo di un non ben precisato essere dato l JH, Sara 
per caso una rondine?) e che potrete potenziare il 
vostro armamento, m vki a del li i scontro linai?, ra L 
cattando I cherubini sparsi in giro per il paradiso. 
Riuscrretf a portare a casa b peli uccia? Riuscirete a 
salvare tutte feCetrinlcne?!?! Ksnp ratlutln, riuscirete 
a ruK.rt le riserve di sino delta malefica regina? I Mie! 
Ci puoi giurare! Burp! NdSlonnturdi. 

Kmanud e "Soli. '< )| u f Scicfuìi m e 
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OCEAN per Atari ST, Amiga L. 39.900 


La prima 
volta l'ava* 
vamo preso 
a bollate, la 
seconda 
tornammo a 



cavallo del- 
l'arcobale- 
no, gli ab- 
biamo tirato 
dietro fulmi- 
ni, fiam- 



mate, stelline e un'infinità an 



cora di amenità varie, lo ab- 
biamo inseguito attraverso 
centinaia di livelli, di mondi 
differenti, di Isole e porte se- 
grete, ma lui, Imperturbabile, 
indelebile e inforni attablle ó 
riuscito a passare indenne at- 
traverso tutto ciò: ebbene si, 
ragazzi miei, Von Subbia ò 
tornato ancora una voltai (... 
Che sia fatto di gomma?) 


Se la vostra età è compresa tra i set e i sessanta 
anni, se siete entrati almeno una volta m una 
sala giochi e avete capito che I gettoni si metto- 
no nella fessura e N joystick non serve per 
appenderci La cartella, allora posso dare prati- 
camente per certo che avete visto, giocato, 
fin ito o qua ntomeno sentito pari are del grandio- 
so Subbie Bobbie (si, quello “con i braghetti che 



iTOGOdno di Btg Buatte ed andando in gira per 
ben novantanove schermì imbollando ogni po- 
vero nemico che gli si avvicinava troppo. Ai 
centesimo, seppur stanchi, se la presero coi 
povero Bubblorone Che a furia di mangiar 
stecconi di cioccolato noeddato era diventato 


mirino Laser, sì m ©ero alla caccia attraverso i 
vari atolli del povero barone che. effettivamen- 
te, aveva si scolorito le isole, ma lo ave va fatto 
a fin di bene per evi tire te frequenti l ili ira gru ppr 
estremisti efì daltonici patentati Purtroppo le 
sue buone intenzioni sinceramente fraintese lo 


grosso, verde ed alquanto nervosetto); la forza 
bruta ebbe la meglio sul povero Von e. dopo 
essere stato a sua yotia imbollato, fu tetterai 
mente sparato via da quello strano mondo. 
Pochi anni dopo, l c ari fratelli furono penò chia- 


mati di nuovo cf urgenza per risolvere un altro 
problema: in Rambow I si and, sette isole 
paradisiache sperdute per un qualche Ocean- 
o, erano infatti improvvisamente scolorite da un 
giorno all'altro, e, secondo alcune testimonian- 
ze riportate dal nipote della lattaia personale del 
sindaco locale, che attestava dì aver trovato 


portarono alla rovina, poiché gl» irrefrenabili 
fratelli lo scovarono nascosto nel l'undicesima 
isola (ma non oe n erano solo sette?), e II Lo 
costrinsero a ricokvare tutto per la gioia dei 
possessori delia scheda VGA e del 

Commodore 64 . Dopo 
quesl'ennesirna sconfitta, 
il povero Von Subbia, or- 
mai esasperato dira ogni 
limite (poveretto, pensate 
come deve essere fru- 
strante per un 
megacattrvone come fui 
farsi sempre battere da 
due bignè ambulanti), de- 
cise di non limitarsi alla 
conquista di mondi o isole 
e tentò cosi il colpaccio 
cercando di soggiogare 
l'intero sistema solare . I 
temerari Bub e Bob, av 
vertiti tempestivamente, si sono organizzali e 
hanno deaso che questa volta bisogna passa- 
re alle maniere forti: armati dì ombrelloni gen- 
tilmente offerti datl'ANAB (Associazione 
Nonnine Anii Boy-Scout), si sono Ietterai* 
mente catapultati nel primo pianeta e qui han- 
no iniziato a tirare mortali fendenti a destra e a 



alcuni incarti di Tobierone sparai qua e là ptrr 
l'isola. Il povero Von Subbia fu pubblicamente 
condannato all'unisono; cosi f gemelli 
Samorgia, armatisi per roccasion© dì uno spa- 
ra- arcobaleni eatibre 30 semiautomatico con. 


manca Tutti avete capito tutto su ciò che fa 
trama vi ha tramandato sulle trame del tene- 
broso Subbia? (Sito nzio da Rigor Morite) Ehm, 
chi tace acconsente vero? Gk. oft, cal il fatidico 
velo pieteso, mi confesso non conosco alcuni 

retroscena nascosti 



del gioco (oocoh), 
non so perché siete 
armati di ombrelloni 
(ari-oooh) e non so 
neppure perché - - 
Von Bubbfa mangi 
sempre Tobi e reni 
(Eh?), per cut credo 
sia venuto il mo* 
mento di parlare dei 
la mia vita iniziando 
da quando a tre 
anni,,, (No, no Max 
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saltano e sparano le bolle* (Aaaarrgh 
cosa mi tocca salverei)); in quel 
lontano episodio il nostro caro Von 
Subbia, nel tentativo di far dimagrire 
i due tendenzialmente obesi, seppur 
dinamici. Sub a Bob. li aveva tra- 
sformati per sbaglio in due simpatici 
tirannosauri (I suo vero scopo era 
quello di ridurli pelle ed ossa (più che 
altro ossa), ma sì sa, anche 1 cattivi 
sbagliano), e questi, alquanto infelici 
della loro nuova forma, decisero di 
vendicarsi rapinando un intero ca- 
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piala, stavo solo scherzano; si. ora parlo del 
gioco, ma tu rimetti a posto il portaombrelli!). 
Bene, Parasti Stare rappresenta II terzo capito- 
lo deil'acdamalissima trilogìa Subbie e rac- 
chiude in sé alcuni aspetti di entrambi ì suoi 
predecessori: ognuno degli odo mondi è infatti 
divìso in otto schermi Ossi pieni di nomiti che 
svolazzano in gito nel tentativo di farvi la pelle, 
e nell'ultimo di questi sullo stile di Rainbow 
Isianq, si nasconde un pericoloso nemico fina- 
le Vostra unica ditosa è il portentoso ombrello- 
ne che può essere utilizzato sta per raccogliere 
nemici -gocce-compagni di gioco-Tobleroni 
tanto), sia per raftentare la vostra caduta e per 
proteggervi dai van attacchi multidlrezionaii 
Scopo di ogni schermo e sempre quello di 
eliminare gli awersan e per fare questo potete 
utilizzare differenti tecniche: la prima e più tipica 
è semplicemente quella di prenderti e fondarti 
contro le pareti o ancora meglio contro altri 
nemici: Infatti ogni volta che un mostriciàttolo è 
colpito, rimane momentaneamente paralizzato 
e cambia colore, e se voi gli tarate addosso un 
qualche altro oggetto potrete tare del veri e 
propri striMes, eliminando magari una decina di 
avversari in un colpo solo (più ne fate fuori con 
un colpo solo e più punii guadagnerete). A 
questo scopo possono essere ut lizzati oltre ai 
nemici anche le numerose bolle che cadono da 
alcune piattaforme, se comunque avrete la 



quanto riguarda I nemici di fine mondo, 
posso dirvi che sono estremamente 
grandi, molto ben disegnati (come dell 
resto tutta ta grafica degli sprites e dell 
fondali), accuratamente colorati e parti- 
colarmente ardui da far fuori, così che 
spesso tisi metterete più tempo a elimi- 
na rii che ad arovare a vederli (ne vaie la 
pena? Direi proprio di sì)* LU KE 


Ante 




Molta gente hg definito questo gio- 
co come un clone ripetitivo che pre- 
senta uno schema di gioco già visto 
e «travisto; se però II confronto è 
con vere pietre miliari dei calibro di 

Bobbio Bobbie e Rennbow Istanti* la cosa non dovrebbe disturbare, anzi? Sicuramente 
sono alcuni vere i pu ò som b rare noioso dover ripa iti re da capo ogn i volta che avete fin Ito 
I crediti e le vite (non esistono password» per I vari mondi o roba del gemir e), ma credo 
proprio che questa crescente difficoltà sia ciò che ha reso tomoli I suol predecessori. 
Non so voi. ma io mi iniziavo a divertire a Bubble Bobbie già da? primo schermo e ciò, 
oltre a "riscaldarmi ì muscoli" prima di tffrontare I veri problemi, prolungava la partita 
e li dava la possibilità di provare nuove tecniche o cercare bonus particotonmente ben 
nascosi! Proprio per questo non mi disturba ricominciare tutto dall* inizio 
poiché la tipica crisi del "l'ho fatto milioni di volte" colpisce molto di più 1 generi 
tipo Shoot'em up o PuzzJes che i Piatform game 5. Sinceramente Parasol Stare 
ha quelle caratteristiche grafiche e "attitudìnair che lo rendono appetìbile 
motto ptu a lungo di altri prodotti sioiitì e credo perciò di poterlo consigliare a 
tutti, soprattutto se sparar bolle e lanciar arcobaleni é stato it vostro 
tempo preferito negli ottimi anni. 


TECNICA 
r.inrànfi ita* 


m 


GLOBALE 

92 % 


pazienza di raccoglierne cinque, la bdfo diven* 
terà gigante e potrete utilizzare lì potere in essa 
prese nte (fulmini, orto ate cfacqua „ stelline etc. ) . 

Nascosti un po' dovunque c'è uriincredibile 
quantità di di oggetti bonus, di frolli da raccoglie- 
re per aumentare il punteggio ed alcune 
fatidiche porte segrete che portano a mondi 
bonus nascosti che si riveleranno necessari da 
trovare per completare integralmente il gioco 
(per maggiori informazioni consultato il box), 




Come già in Subbie Bobbie, è presente te 
certamente consigliata) l'opzione per giocare in 
due contemporaneamente ed è fìnti mente 
possibile f interazione tra idue personaggi dar> 
dovi così la possibilità di raccogliersi a scenda 
e di lanaarsi in giro per lo schermo (e anche 
fuori 1 ): ciò non vi causerà danni fisici (sempre 
se non venite la naafc su un nemico non parali?* 
zato)* ma vi stordirà per alcuni secondi (spesso 
cruciali), e se anche doveste essere gettati 
fuori dallo schermo ricomparirete semplice- 
mente in aito senza perdere nessuna vita. Per 
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TUTTI I MONDI 
MINUTO 
PER MINUTO 


Ogni mondo In questa strane gatos 
| sia - caratterizzato da un filone 
conduttore che viene ripreso sia 
nella grafica sia net nemici; oltre agli 
otto mondi ria noi riport iti, sembra 
che ce ne siano altri due nascosti 
non si sa ben dove che si riveleranno 
necessari per finire totalmente il 
gioco, un po' come le isole supple* 
mentari rii Rainbow Istanti Dove sia- 
no e come si raggiungano sono an- 
cora un mistero che comunque sana 
probabilmente risolto sulle Pàgine 
dei Tips j 

Primo Mondo Music Worid 
Secondo Mondo: Wooriland Worid 
Terzo Mondo Ocean Worid 
Quarto Mondo: Mach! ne World 
Quinto mondo C isino World 
Sesto mondo: Cloud World 
Sèttimo Mondo Giani World 
Ottavo Mondo Rainbow Worid 
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ca fonte di spice detl'univer- 
so. In questo scenario sco- 
prirete di essere una specie 
di messiaperyii "indigeni" di 
Dune, che vi riveriranno, par- 
leranno di voi come di ”Colu» 
che doveva arrivare" e "La 
voce venuta da un altro man- 


Conoscete Frank Herbert? Beh, se lo conoscete andate direttamente a 
leggervi il commento, altri menti sedetevi pure, perché vi sto per presentare 
una delle sue più grandi creazioni... 


Immaginate» in un 
lontano futuro, un 
Impero che si esteri 


luce in ogni direzio- 
ne, un aristocrazia feudale che vive 
tra intrighi di corte e battaglie per la 
conquista di pianeti» una tecnologia 

avanzatissima che riduce là durata 
dei viaggi intergalattici a pochi gior- 
ni» E una droga: la "spezia"* o spìce, 
per chi (come me) pref erisce la defini- 
zione inglese (Sara perche quando 
penso a una spezia mi vengono in 
mente fa cannella, il basilico, eoe e 
non danno esattamente un'impres- 
sione di potenza, se non culinaria. 
una sostanza le cui proprietà la ren- 
dono la piu preziosa merce di tutto 
funi verso conosciuto: allunga la du- 
rata della vita, aumenta consapevo- 
lezza e sensibilità paranormale di 
ognuno e rende possibile la 
divinazione, necessaria per i viaggi 
Interplanetari (pro- 
prio cosi : i piloti del- 
le astronavi "vedo- 
no" nel futuro la rot- I 
ta meno insidio- I > AÉÈk 
sa».)* Ora immagi- 
natevi di essere un 
certo Paul Atreides, 
figlio del duca Leto e 
di Jessica, e di veni- 
re trasferito dall'im- 
peratore Sh ad darri 


IV (ogni riferi- 
mento è pura- 
mente casuale, if 
libro è stato 
scritto molto pri- 
ma della guerra 
del Golfo) ass le- 


do" e vi chiameranno Muad 1 Dib (dal 
nome di un piccolo roditore del de- 
serto di Dune) e vi troverete a com- 
battere per il dominio del pianeta 
con 1 vostri più agguerriti nemici, gli 
Harkonnen» casata con una storia 
tanto antica (come del resto la vo- 
stra) quanto disonorevole e costel- 
lata di malvagità e intrisa di perver- 
sione Dovrete quindi conquistarvi 
la fiducia elei Fremen (I nativi di 
Dune, un popolo eccezionale che 
riesce a sopravvìvere in pieno de- 
serto)» organizzarli per poter i niziare 
una vostra produzione di spezia, tar- 


me alla vostra no- 
bile famiglia con 
annessi e connessi 
su Dune, un pianeta 
che (cosa del resto 
facilmente intuibile 
dal nome) e total- 
mente ricoperto di 
deserto e che, cosa 
decisamente piu 
importante, e Tuoi- 


É | 




»*W 


r» «PtMH HT. T-«t 


Li diventare ottimi combattenti e gui- 
darti alla conquista del mondo {pri- 
ma, e delTuniverso poi; nota per chi 
noti ha ietto tutti i e sei i libri della 

saga), cercando di penetrare sem- 
pre piu noi segreti del pianeta, per 
poterli dominare» E poi, conquistata 
Tunica fonie di spice dell'Impero, 
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quale sarà il prossimo passo? La 
corona da imperatore? Beh, vi dico 
quale sarà per il sottoscritto: scappa* 
re dalla redazione e andare a farmi 
una bella dormita, perché il gioco è 
arrivato in ritardo e jo sono dovuto 
rimanerci davanti (dai Max, che sto 
solo facendo la vittima) tutta la notte 
{comunque è vero, anche se ero tal- 
mente assorbito dal gioco che quan- 
do mi sono accorto di dover ancora 


TECNICA: ® GLOBALE 

GIOCABJUTA': @ A A©/ 

INNOVAZIONE: _ 29j£'/0 


92 % 


La gestione del 
gioco è decisa- 

mente semplice, con un'interfaccia "punta e clicca" di quelle 
che vanno molto di moda. La trama è un mix ben riuscito tra 
quella del libro e quella de! film e rende con maestria 
l'atmosfera da "scontro con le forze primordiali" 
che permea la vicenda (la lotta contro il deserto, 
contro I vermi giganti, contro la malvagità assoluta 
dei vostri avversari). La grafica è da urlare strap- 
pandosi i capelli e il sonoro (se siete i fortunati 
possessori di una scheda sonora) da strapparsi i 
capelli e basta (se urlate come fate a sentirlo?). La 
giocabilità è decisamente alta, anche se in alcune 
situazioni te scelte sono molto limitate; ma più 
avanti si va nel gioco più si allargano le vostre 
possibilità. Evitatelo accuratamente se siete in cer- 
ca di un gioco poco im- 
pegnativo, perché un tal 
eccelso connubio di 
un’avventura e un gioco 
di strategia, che farà si- 
curamente impazzire gli 
appassionati di SF e che 
non mancherà di far ve- 
nire agli altri la voglia di 
leggersi I libri (potete 
anche limitarvi al primo, 
se volete Augh.), vi tenà sicuramente incollati allo schermo per 
parecchio tempo. Come al solito stavo dimenticando te specifi- 
che tecniche: da 286 a 12 Mhz in su, 640 K, strettamente VGA e 
scheda sonora {Ad-Lib o Roland) vivamente consigliata. 
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Votolo Arròga 


Amdyp t PC ICC* EGA, 
VGA, IANDV, AP UB 
« ROLAND? 
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Un'accuratissima avventura investigativa ispirata 
al giallo “Assassinio sul Nilo" di Agatha Christie. 
Il giocatore si cala nel ruolo di un ispettore di 
polizia: il suo compito e quello di far luce sulle 
indagini relativamente ad un misterioso caso di 
omicidio, commesso ai danni di un facoltoso 
armatore greco durante una crociera. 


CARATTERISTICHE; 
estrema gìocabilttè; 
dettaglio dei particolari; 
bellezza dei fondali e dei disegni: 
animazione di tutti i personaggi; 
colonna sonora ed effetti degni di 
un film hollywoodiano. 


PER qualsiasi informazione chiama il 



NUMERO VERDE 


1678 - 21177 
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Inizierei questo articolo nominando I lettori 
più accaniti che ci hanno scritto per sapere 
notizie so questo gioco delia Idea; nutrie ro- 
se lettere sono arrivate in redazione con bei 
disegni e battute scherzose rigorosamente 
in gergo militaren. Vorrei ringraziare per 
questo (non aspettate che lo faccia ogni 


troverà durante il cammino qualche pistola 
o fucile, solo con numerosi ""calci nel sede- 
re" (questa è un arma innovativa che si 
esaurirà nell'unico caso di rottura degli sti- 
vali). Come già accennato il gioco, all'inizio 
piattone game, si trasforma in un semplice 
shooFem up quando salirete su un mezzo 
militare; e queste sono delle variazioni al 


TECNICA. 


GIOC ABILITA 1 
INNOVAZIONE 
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tesseri iroedforien 5 Kissó se questo proQftxnrnen fori mpoJlidiren i ooooorceoieo funrtefffsr>chen oomeLupen Atoerren 
sare per gli eroren orrogofifsen, mo in redesken ho sempre avuto anquen 


UN PASTICCINO 


occasiono nona presentarlo* 
valla stampa di Sturmlruppen 
Invitato formai leggendario 
letto storico fumetto' Borivi, in 
Ni* ho approfittato per farmi 
lunetta persona lizzala; mente 


volta, è solo una eccezione) i vari Otto, Fritz, 
Heinz, Franz ed il più simpatico alleateti 
Musoiesi Terminati ì ringraziamenti inizia* 
mo subito con La storia di questo program- 
ma che aspettavamo già da un paio di mesi 
(vi informo del fatto che il ritardo coinvolge- 
rà negativamente anche le previsioni per le 
altre imminenti realizzazioni firmate Idea; 
perciò le uscite di Cattiviti. Dribbling e 
Smash pensiamo che saranno purtroppo 
posticipate di qualche mese); il protagoni- 
sta di questo gioco è un militare che si è 
perso nelle aree nemiche e deve cercare di 
attraversarle per raggiungere i suoi compa- 
gni. Durante il percorso sarà facilitato, nel- 
l'eliminazione degli innumerevoli avversari, 
da diversi tipi di armi e avra la possibilità di 
salire su un aereo, una motocicletta o una 
jeep. A M'inizio del gioco II soldato potrà 
comunque difendersi, fino a quando non 


«V *V vV ^ w .m’WA'WS 
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CON BONVI... 


programma che fanno molto piacere al gio- 
catore che, in pochi attimi, si trova situazio- 
ni differenti, ma egualmente interessanti da 
affrontare. 

Oà segnalare positivamente c T è inoltre il 
tono ironico che traspare fin dalla 
schermata dei titoli, caratterizzando in ma- 
niera evidente Finterò lavoro (come del re- 
sto non sarebbe potuto essere altrimenti); 
basti ricordare i nemici che quando vengo- 
no colpiti scappano imbarazzati in mutane 
de... 

li gioco si divide in 6 livelli ambientati con 
grafiche differenti. Siete dunque pronti ad 
affrontare le trappole che i nemici vi prepa- 
reranno Cori tanta passione e sadismo? 

Massimiliano Pescatori 


4** Tè 

1-EVT.L ]»->*. 


*V# 3)* Il l 

bC44fc£;*t*«» 


La satira regna sovrana in questo pro- 
gramma Borivi può essere fiero di que- 
st^ simulazione dei suoi ormai leggen- 
dari fumetti. Sturmtmppen manca prò* 
babil mente di un po' di giocabilltà t per 
uno schema di gioco sicuramente non 
pardcoiarmecri e isp irato . pur rimanendo 
una conversione a mio avviso ben rio* 
scita. 

Sono infatti da lodare sia La reai izzazione 
grafica (non tanto da un punto di vista 
tecnico quanto invece per r atmosfera} 
che rispecchia fed elme nte II fumetto ori- 
ginale, sia un sonoro vario e certamente 
simpatico L'aggiunta delle di- 
verse sezioni di gioco colloca- 
no dunque Sturmtmppen tra il 
Software discreto: "Per motti, 
ma non par tutti" 
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UENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 


AMIGA 500-2000 

JUCVXEV esland X 
SPACE QUEST IV 
JLACK CRYPT 
STARS 

“ E *«0F cuti». 

«£'3*oy 


«J£Srt4NG 

'"«whose 


nix 


SECA MI CA DRIVE 

DE5ERT STRlKt 
FANTASIA 
SPIDER MAN 
STREET FtGHTER 
MARBLE MADNtSSr 
SONIC 

ALIEN 5TORM 
HARD DRIVTHO 
CENT UR IO N 
STRIDER 
RVJCR ROGERS 
POPULOUS 


IBM E COMPATIBILI 

W1HG 'i 

CQNOUE&T Of THt 
GOI& 

FAfÈWOt 1 
ultima 

TOP WRE* 
falcoh M 
IL , 





SETTORE COMMODORE AMIGA E ACCESSORI 




AMIGA 500 VEBS.2.0 £. 690.000 

AMIGA 500 ,1084 SPI COI.. £.1.140.000 
AMIGA 2000 NUOVO £.1.150.000 

AMIGA 2000 , lOH'tSPl COL £.1.600.000 
CDTV CON ENOCLOPEDLA £.1.090.000 
AMIGA 3000 PER CONFIGURAZIONE Tl.l 


ESPANSIONE 

espansioni: 

ESPANSIONI; 

espansione 

ESPANSIONI; 

ESPANSIONI; 


512KB PER .1500 
1MB PIAI A500PL. 
512KB CLOCK A500 
I.5HB PER A 500 
2/8MB SUPIU 
2/UMI1 INT. A 2 000 


£. 50.000 
£.140.000 
£, 00.000 
£.190.000 
£.350.000 
E, 350.000 


mi ESTERNO .-\3fl0 PASS -DISI £.140.000 

ORAI INTERNO AMI £.139.000 

BRUÌ ESTERNO .V50O/2OOO 360KB £345.000 

STAMPANTE 1270 GFTT.INCJE COMMODORE £.330.000 
STAMPANTE COLORE STAR LC290 £.480.000 

MONITOR COLORE W-kSPl £.470.000 


VORTEA «ONCI- PLUS V0A 30236 163 IT 
VOftTEA ATOIHCE VGA 30236 I6BIT 
ACTION REPLAY III AMIGA500/A10QO 
ACTION REPLAY IH AMICA 2000 
MIN I0EN LOOK PI* A500 
E MOLTISSIMI ALTRI ARTICOLI A MAGAZZINO 
RICHIEDETE IL CATALOGO ILLUSTRATO GRATIS 


£.420.000 

£.420.000 

£.130.000 

£.199.000 

£.490.000 


SK'ITORE PERSONAL IBM PS1 12 COMPATIBILI 


mm 1 MB JIDIIBMB , 1 FD.VG.VMOMTOR TASTIERA AV. £. 1 .650.000 

3 l MB.H I ) 105MB , l FD,VG \AI0\IT0R.T\S T B A AV. £.2.25( ).000 

ATM LMB.HD 1 05MB, 1 FUA GA .MONITOR, T.\STIER.A AV. £.2.450.000 

ATMS 1 MBJ {D105MB, i FD.VC UH AITI JR,MER \ AV & 3.21M U X X ) 

Fi SEDE A NHAKMTR CITERIORI CQWIGLTUZXffl IL 'OSTRO 
PERSONALE E' A VOSTRA COMPIETA DISPOSIZIONE. 

RICHIEDETE IL CATALOGO PC HARDWARE £ SOFTWARE GRATIS 
TKWIE IUEF05ATA , FAX 0 POSTA . 


mi im vai 

nm 


mm 

1220.000 

ULUJUU* USIMI 1280.000 

XHGANON M \TD» UMM 
TAVOIIA GRAFICA DB £280.000 

SOFTWARE ORIGLIALE PER 
TLTIE LE ESJGEIliff 



BUONO D'OIMME PER RICEVERE ain H OTRLOCC tLLUSfMATt) 

? NONI l COGNOMI 

: INDIRIZZO 

= ora, caf E ntracti 

l PREFISSO E N. TELEFONICO 

? IWMMPtm . 

£ 

r UA-EfiAÌH Tm*nOHtaUJJ FFH IA ^EtUZIONF. 


ORARIO 9.30-12,30 


16.00-19,30 LUNEDI’CHIUSO 
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Select 


He Gambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea I MM Gambata 

Tei 02 - 4043527 - 4046749 


sorrmfth 
PKaifEECHi: 
ACCESSORI PtM 
AMIGA E PC Al 
MIGLIORI 
PREZZI 


PERIFERICHE * ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - h 


- 21 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 


i t 


Drive esterno per amia» eoa interruttore 
Drive intento per amigli 500 con tasto 
Drive interno po' amiga 2000 
Drive esterno con syncro export 


L 139.000 
L 129.000 
L, 129 000 
L. 109.000 


FAI 1ZZATORE M JDIO 
STEREO PER AMILA 


HARD DISK f 

HARD DISK PER AMIGA 
500 



L. 99.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 1 

AMIGA 


Espansione 51 2k 

L. 59.000 

Espansione 512k eoa dock 

L. 70.000 

Espugnile 2Mb con dock 

L 250.000 

Espili siane 4Mb con dock 

L. 440.000 

Espansione 2Mb ESTERNA 

L 360.000 j 

Espansione 1Mb per plus 

L. 110.000 

Espansione 2Mb par 2000 

L. 330.000 


ACCESSORI PER AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick L 29,000 
Mouse detector L. 29.000 

Mouse due tnitror»itc)ies L. 49,000 
Interfaccia Midi L, 49.000 

Pro lunga per modulatore L. 20.000 
Prolunga per drive L, 30.000 

Penna ottica con software L 29.000 
Pistola Gnu Shot L 99.000 


MONITOR 

PHILIPS 0033 0 
L 430.000 

COMMODORE I0S4S 

L. 450. 000 


NOVITÀ* 

St HfJM, AGCELUtATRICE PER AMIGA 

6 * m t U P IWMH 
m li Mhz, che tJ ptrmfM « 
(otti i temi n«n^ wtanà» la 


L 290.000 


MC' ASTAR I 1.3 SU ROM 

^^^^^^U|9.000 

NOVITÀ’ 

TASTIERA PER CD-TV 
L 129000 


GENLOCK PER AMIGA 

ov *' m ||1 11 VI 



L* 299.000 


CENI OCK PLUS PER AMIGA 


1, 590.000 


COMPUTERS AMIGA - PC * STAMRVN TI 


AMICA 500 PLUS 

UilMf 

L 690.000 


AMIGA 500 PLUS CON COMPILATION 
DI 50 GIOCHI ORIGINALI 


kJEhjcvt la t iMh m 


L 739,000 


CD TV CON ENCICLOPEDIA IN 
OIVIAGGIO. 

L. 1.099.000 


AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L 1.900.000 


SUPEROFFERTA PC 286/16 

1 Mb * virami 1 Dm< 3 1/2 1.44 Mb 
I ttirt Duk 40 Mb I Monitor i Calori VGA 
I Pura PinlM. 1 Poro Serial, 

t Moow l lasrim Extra 

L. 1^90,000 

SUPEROFFERTA PC 386/sx/16 

I Mb « Memoria t Urite 3 1/2 1.44 Mb 
I Mani Dirii 40 Mb 1 M arn ai 4 Cotori VGA 
I FSrt. Canditi. 2 Pòrte Seriali 

1 Manu I lastre*. Exfcrn 

LL»90.000_ 


MODULI SIMM 0\ IMB PER PC 
SUPEROFFERTA 


NOVITÀ* AMIGA éflfl 

Nuova etrsione di injga con controller per Hard 
disk e CD già incorporato espandibile con 
mcrnorr card. NUOVO DESIGN prestazioni 
superiori. 

TELEFONARE 


STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N L. 375.000 
Star LC 200 colore L 490.000 
Star IX 24-200 B/N L. 650.000 
Star LC 24-200 colore L. 750.000 
Star lak Jet 80 eoi. L. 679.000 


OFFERTA LANCIO 
L. 580.000 


HARD DISK PER AMIGA 


4 1X1 



Ubo I 


OFFERTA LANCIO 
L_ 949.000 


MATERIALE DI CONSUMO 


DISCHETTI BULK 3 1/2 DO 

IO Al L 900 né, 

50 Pi. L *00 cmi. 

100 Ps. L 730 a*. 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 

10 fV L 1400 twÉ, 

W Pi L 1300 ai. 

100 PtL. 1200 ai 

DISCHETTI BUI K 5 t/4 DO 

WPt L. 700 oà. 

50 Pl L fiOOM 
100 Pt L 500 cui. 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
ID Pewti RI or Boa L IMO 
so Pomi no émc L OMO 
100 eoa chiave L 10.00# 

ISO Posti a ctssrite L 35 000 


CONSOLE 

MEGADR1VE 
GÀMEBOY 
GAME GEAR 
SUPERFAM1COM 
PC ENGINE 
LINX 
MECA CD 
GIOCHI 
ACCESSORI 
ALIMENTATORI 
CAVI 


TUTTI I PREZZI SONO INCULISI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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EMPIRE per Atari ST, Amiga L. 69.900 


Ma, se ci pensate, un Cairo armato è ben più di 
questo innanzitutto sarebbe uno splendido 
veicolo cittadino, se ne fosse permesso fuso, 
immaginatevi ai comandi di un simile mostro, 
a tre metri da terra (guardando dall'alto In 
basso anche chi guida te fuoristrada) e con un 
cannone ben carico e oliato. Certo, non vince- 
rete nessun premio di velocità, ma potrete- 





sempre prendere la scorciatola passando at- 
traverso qualche casa; mentre vi frizza il san- 
gue nelle vane per recitazione del gesto, 
lasciate un marchio Indelebile dei vostro pas- 
saggio. Oppure potete, nei presti di un inerti 
ciò, "perdere™ per un attimo il controllo e inve- 
stire “per caso" quegli antipatici semafori, che 


quando serve sono sempre rossi. Ai comandi 
di un simile meraviglioso giocattolo vi si apri- 
ranno nuove dimensioni della strada; in sor- 
passo, per esempio, tutti 
vanno a sinistra o a destra 
Perché non sopra? Sareb- 
be un perfetto esempio di 
"sorpasso che non si può 
rifiutare", senza contare 
che darebbe un contributo 
alte vendite di auto e agli 
sfasciacarrozze. Potrete 
anche rivalervi da qualche 
guidatore prepotente e an- 
tipatico (so io, so 
io^ qualche velata allusio- 
ne, n ti Max} come avete agi- 
to col semaforo, o, per una 


Cura più drastica, con un deciso colpo di 
sterzo verso 11 tapino. E giacché parliamo di 
cure: ”11 trafficò è un male, lui è la cure"; 
Immaginata fa antipaticissime coda a caselli e 
semafori trasformate in un sottile foglio me- 
tal Ileo» Ma stavo dimenticando la parte mi- 
gliore; (1) cercata un Incrocio; (2) cercate il 
vigila; (3) prendetelo di mire; (4) sghignazzate 
a volontà vedendolo tremare; (5) sparate (a 
salve, ma l'effetto à assicurato ugual mente) I 
Oppure possiamo pensare, sempre nell'ambi- 
to cittadino , a questo semidio sud ngo licerne 
a un antifurto imbattibile: se certuni Incate- 
nassero la macchina a un giocattolo del gene- 
re, anziché affidarsi ed antifurti che marciano 
a candeggina, potrebbero dormire tranquilli, 
e. soprattutto, arrivare in redazione al volante 
anziché a piedi: mi riferisco ovviamente al 
nostro Maxy, che è il massimo In fatto di 
Fortuna (noti siede mal su una sola sixiia...) 
perché si è fatto fregare li sua celebre Uno 
bianca per due volte, e entrambe le volte rba 
ritrovata (“Toma a casa Scricchia NdMax). 
Naturai meri te in condizioni pietose gii agli 
esordi la macchina era tenuta insieme dalla 
carta moschicida, adesso è praticamente una 
pubblicità dei ricambi più o meno originai!, lo 
sono più furbo: quando vado In redazione 
(sempre in macchina; con I mezzi pubblici e 
un'angoscia) lascio sempre l'auto con le por- 
tiere spalancate, I vetri rotti, I sedili tagliati, e 
un cartello sul volante: 'Vetture appena ruba- 
ta**, E, naturalmente, Jl piattino per le elemosi- 
ne In bella vista: I cuori teneri ci sono sempre. 
Ah, se avessi un carro armato! 

E cos I abbiamo s tabi I Ito che I m dita ri com met- 
tono peccato mortale: hanno tante di queste 
meraviglie, e le spediscono a farsi 
sforacchiare nel più remoti fazzoletti di terra 
dei pianeta. Concorderete, dopo le (deuzze 
che vi ho testé dato, che si tratti di una vera 
scemenza, ma noi della razza padrona non 



•sor -jjjiiir 







\nOA 


r:u Ti I 


httpy/www.oldgamesita I ia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


possiamo faro, por ora. nul- 
la. perché alfe elezioni ir par- 
tito bei )oy*tick rampante ha 
ottenuto solo II novantanove 
per cento; è rimasto l’uno 
per cento dei vili ribelli, ohe. 
appunto, era uno, ma valeva 
per cento. E cosi si prese la 
maggioranza, lasciando noi, 
gli invincibili eredi di 
Fracchi* e Fgntozz). a rumi- 
li are sulla sconfitta. Ma non 
preoccupatevi: afte prossi- 
me elezioni metteremo il 
modo gabota e vinceremo 
noi, dopotutto devono es- 
serci vantaggi nell'essere vid^og locatori pro- 
fessiomstiì E già eh* partiamo dt professioni- 
smo, mi viene in mente che sarebbe poco 
professione ie ima molto divertente) scrìvere 
una recensione composta di sote battute, do* 
potutto lo vostro fosche pupille Stanno spaz- 
zandola pagina alla ricerca di Info sui gioco. Ve 
ledo, non temete i Nota del caporedattore: non 
so cosa esattamente sta successo a Willy que- 
st'oygi, forse vorrà aprire un concessionario di 
ujiohli ndi e affini, mi suite professional Ita non 
si discute VI dico solo che è stato in grado di 
superare la protezione dei gioco senza il ma 
nuaie, individuando correttamente i veri 
congelai’ Provateci!), Pacific tslands: ehi e 
costui? Lo abbrevieremo d'ora In poi con PI, 
senza generare confusione con Magnum Pi*, 
visto che quest'ultimo usa i puntini. Dicevo, Pi 
è un simulatore rii guerre terrestre, combattuta 
con i carri armati , sarebbe anche il successore 
di Team Yankee, ma non l'ho mal visto, per cui 
mente confronti, L'idea di PI è farvi credere di 
avere quattro occhi, perché sul video vedrete 
contempo r.i ne a mente quattro cruscotti di al- 
trettanti carri Pilotaggio simultaneo, quindi 
ma prestate attenzione: in verità non avrete 
quattro carri, ma sedici Dopo lunghi e compli- 
cati calcoli trascendentali sulle tavole 
logaritmiche scoprirete che sedici è uguale a 
quattro per quattro, per cui potreste supporre 
che quotate un gruppo di quatTfocard per volta 
In venta piloterete tutti 1 quattro gruppi ad un 
tempo, con la variante che vedrete un gruppo 
come se fosse composto da un solo carro con 
la potenza di quattro. Questo penò non vf «Iute- 



itevi c 


un mollo net Pacifico. Il territorio e quindi 
limitato dal mare, ed è comunque diviso In 
grandi aree che possono essere in mano a voi 
{americani), ai russi, o a nessuno Si tratta 
quindi di una vere campagna con un proprio 
andamento, fove ciò che farei* in una batta- 
glia sarà portato avanti per lo marie, Di 
volta In volta ricaverete obiettivi di missione, 
su cui potete basare eventuali richieste dì 
supporto (arti gii ori a e affini) in periodi e luoghi 
che fisserete kta non v* baste r à essere buoni 
comandanti: dovrete essere anche buoni 
strateghi e fin anco accorti finanzieri, dato che 
il vostro portafoglio risentirà dì danni 
Ingiustificati, acquisti superflui e da mi Inflitti. 


tf piu di tanto perché 
anche il nemico (t soliti 
russi) schiera I suol 
carri a gruppetti fi pro- 
blema resterà quindi 
non perdere la testa co- 
mandando quattro dif- 
ferenti unità, tenendo 
conto che questo è un 
vero simulatore bafllco t 
per cui avrete una mis- 
sione da compiere: 
niente sparatorie lìbe- 
re, anche perche dopo 
un po' d si stufa il pro- 
gramma vi viene in aiu- 
to permettendovi di vedere a (quasi} tutto 
schermo un solo cruscotto per volta in modo 
da avere maggior definizione, e, naturalmente 
non potevano mancare ie mappe su cui sca- 
glierò direttamente la destinazione senza do- 
ver ogni volta almanaccare con I riferimenti 
visivi, t quattro plotoni di carri sono però diver- 
si; Il gioco include svariati tipi di carri {amiti e 
nemici), e In particolare i vostri hanno ancora 
indosso li cartellino dei preso, per cui dovete 
fare I conti con ì soldi a disposizione, sia che 
decidiate di usare la dotazione classica, sia 
che vogliate sceci-ere di persona la composi* 
zione delle vosi? v unita. Nel prezzo sono ovvia- 
mente da calco i are le munizioni per cu I p» ghe 
rete a caro prezzo anche i proiettili HEAT e 
SA80T, I mìssili ie mine* Tornando al gioco, 
dovrete destreggiarvi con quattro plotoni ete- 
rogenei in territorio nemico, rappresentalo da 



E infine, dovrete anche fare attenzione ad un 
altro fattore, perchè più tempo perdete, più 
gente saprà e dirà in giro I cavoli vostri (forza, 
posizione, direzione...}. Avrete In compenso 
tanti bersagli diversi; peccato solo che negli 
stolti del Pacifico non cl alano vigili da 
sforacchiare! W,B, 


Amiga 


KUNIT 1 IUMIT ;• 1 UNIT IUHIT 
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Tutto il gioco ha unire postazione mo- 
derna, suggerita via vìa dadi grafica 
finestrata a icone, dalle 3P soggettive* 
dalla dimensione shategicoftattica A 
mio avviso Pi non ha veri punti di forza, 
nei senso che è una apoda ili blocco 
compatto: solido «funzionati;, ma sen- 
za sfaccettature inutili. E un program- 
ma che si lascia giocare con facilità che 
sa come accalappiare e anche come 
mantenere accalappiati, i che tt anche 
come premiare. Non he alcuna Intenzio- 
ne dt sbalordirvi con gli effetti d* contor- 
no più ricercati; badando invece alla 
sostanza. Ha un'azione abbastanza ve- 
loce e convincente me vf chiederà un 
mimmo di concenti azione per non pen- 
dere contatto mentale con I carri che 
non comandate al momento. E, insam- 
ma, un buon programma che merita 
considerazione, e che sicuramente tri 
durerà. 


TECNICA; 
GIOCASI LI 7 A' 
INNOVAZIONE 


© 

© 
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AMIGA 3000 

1MB CHIP RAM E 1MB FAST 
25 MHz. Hard disk 100 MB 
L. 1250.000 


COMMODORE CDTV 
Con enciclopedia in 21 
volumi Grolier 
L. 999.000 


»* DRIVE «* 

DRIVE ESTERNO per ASOO 
L. 129.000 

DRIVE ESTERNO per ASOO ROCTEC 
L. 150. 000 

DRIVE INTERNO per ASOO 
L. 149.000 

DRIVE INTERNO P«r A2000 
L. 149.000 

DRIVE INTERNO per A3000 
L. 200.000 

». HÓUSÉ »« 

ROCTEC MOUSE L. 50.000 

NOUSE L. 40.000 

NOUSE OPTQ-NECHANICAL GOLGEN IMAGE 

E * 50 ■ 000 

ROLLER HOUSE CH L. 169.000 

GENI TRAC GENIUS L. U9.000 


#» MONITOR • • 

COMMODORE 1034S L. 450.000 
PHILIPS 6832 L. 430.000 
NEC 3FG L. 1,090.000 


VENITE A VISITARCI TROVERETE UN 
VASTO ASSORTIMENTO DI SOFTWARE TRA 
CUI LE ULTIME NOVITÀ' PER AMIGA: 

SCALA che vi consente di creare 
titoli e presentazioni grafiche 
L , 269.000 

PAINTER 3D genera indagini 
tridinensional i in qualsiasi 
risoluzione, anche in Overscan, 

HAM o 24 -h i t C16 ntliorii di 
colori), per poi salvarle In 
fornata IFF 
Li 170,000 

*V STAMPANTI ## 

Li 299.000 
L. 399*000 
Li 630.000 
L, 830,000 
L, 339*000 
L. 480*000 
L, 749,000 


cannodare NFS 1270 

coHnodor* MPS 1550 

NEC P20 24 AGHI 80 CL, 

NEC P30 24 AGHI Ì3fi CL» 

STAR LC-20 

STAR LC-ZOO 

STAR LC 24 *200 COLOR 
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#* ESPANSIONI *# 

-512K per A 500 interni 
Li 69.000 

-512K espandibile 4Mb interrii 
L. 130.000 

-1.5Mb interna con clock 
per A 500 
t. 260,000 

-2Hb esterna per A500 
L i 350 . 000 

-SOPRA esterna passante ÌHh 
espandibile 8Mb per A 500 
L, 299.000 

-2 Mb interna per A200G 
L. 299.000 

SAMPLER +/ campionatore stereo per 
AS00/A2000 , MAX 56 KHfc HOMO 38 KHz 
STEREO j livello r egol abi le, 
amplificatore per cuffie 
L. 169*000 

MONO +/ cauri onatore Monofonico per 
A500/A2GQ0, frequenza Max 56 KHz, 
livello regolabile, ingressi linea e 
Microfono 
L. 99.000 

VIDEO +/ digitalizzatore video per 
A500/A2000 con RGB spi itici», ingressi 
CVBS e Y-C, overscan e inter lice 
SUPERIORE AL VIDEON III 
L . 390,000 

MIDI +/ interraceli Midi per A500/A2000 
coni 3 out 1 in 1 thru, ingressa 
oploìsalatot porta seriale passante 
L. 110.000 

MIDI INTERFACE per A500 
L. 39,000 * 

HOME MUSIC KIT originale co«Modore con 
garanzia contenente: 

eaMpionatore stereo, interfaccia Midi, 
Microfono, cavo RCA stereo, adattatore 
Jack, dischi software 
L, 139.000 

ROCGEN plus RG-310C genlock 
professionale compì t ibi le con tutti i 
nodelli ahiga anche CDTV 
L* 590.000 

GENLOCK per awtga A-2301 
L, 299.000 

A-2320 scheda interna per A 2000 che 
consente di eliMÌnare lo sfarfallio 
tipica della risoluzione inter lacciaia 
L, 450.000 

PÀL-RGB CONVERTER 
L. 250.000 



## MODEM #* 

SOPRA 2400: Bell 103/212A è CCITT 
V* 22/V , 22 bis 
L. 199.000 

SUPRA 400 Plus: MNP 5. Bell 103/212À 6 
CCITT V, 22/V, 22 bis/V. 42/V, 42 bis 
L. 330.000 

MODEM 9600 
L. 1.090.000 

** HARD DISK *» 


GVP II per A500 52Mb 
L. 1.050.000 

esp, 8Hb 

ROCTEC per A 500 60Mb 
Lt 950,000 

esp. 8Mb 

GVP II 60Hb per A 2000 
L. 950,000 

esp, 8Mb 

GVP II 120MB per A2000 
L» 1 1 050 #000 

esp , 8Mb 

KCS POWER PC BOARD con 

dos 4.01 e 

manuali per À500 

L. 490.000 

ATONCE 286/16 bit CPU 
L, 390,000 

per A500 

ATONCE plus per A500 

L. 450.000 


JAN US AI per A2000 L. 090.000 

GVP 286/16 MHz per A2000 L, 790,000 

novità'- A-MAX II scheda enulatrice 
APPLE MACINTOSH L, 299,000 


«# ACCESSORI M* 


BOOT DEI per scambiare fra 

drive O e 1 

UNIVERSAL ADAPTER JOYSTICK 
SYNCRO EXPRESS VER. 3 
MOUSE SELECTOR per A5Q0 
MOUSE SELECTOR au lottati co 
A2000 

Kickstart 1.3 

Kickstart 2.0 selezionabile 

PENNA OTTICA per 
IA500/ A 1000/ A 2000 
ALIMENTATORE per A500 

m SCANNER 


I oro i 

L. 19.000 
L. 29.000 
L. 39.000 
L, 29.000 
per 

L, 29.000 
L. 79,000 
trami te 
L. 130,000 

L, 45,000 
L, 1 20 . 000 


SHARP a calori 100mhx160hm con 200 dpi 
E. l .090*000 

GOLDEN IMAGE B/N 
L, 350.000 


SCHEDA VELGCIZZATRICE GVP INTERNA PER 
A 2 000 25HHz 1/8N08B2 
L» 1,650.000 


TUTTI 1 PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
PAGAMENTI RATEALI SEN2A CAMBIALI E SENZA ANTICIPO 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON EVASIONE ORDINI IN 48 ORE 
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LORICIEL per Amiga f L.49.Q0Q 


E' finalmente 
arrivato Jim Power! 

Possessori di 
Megodrive e Super 
Fomicom, tremate.. 


4 c ■*., 4 * 


v * Vi * V* * V, ■* 

JT V „,I r fi * v iti 

f .:y<- ili 

V* Jr 


Siamo sullo splendido e coloratissimo 
Zantor: pianata di mutanti. Nelle vesti 
di un tambo dei futuro vi apprestate a 
combattere contro magici animali e 
personaggi mitologici, contro uomini 
senza età In un luogo senza tempo. Il 
vostro compito è quello di scoprire 
cosa sì cela dietro Poscura leggenda 
che circonda questi mitici territori. 
Questa missione non vi è stata imposta 
da nessuno, è solo la vostra 
testardaggine a spingervi là dove nes- 
sun altro uomo era giunto 
pr1ma,./'quanto ci vorrà per scoprire la 
verità?*. "Almeno un*ora comandan- 
te.,/*. (Vecchio Faggio (alias Stefano 
Giorgi)! Ma cosa diavoletto ci fa il te- 
nente Scott sul pianeta Zantor a romper 
re 1 convogfioni a Jim anziché essere 
suirEnterprise ad aggiustare raccen- 
disi g ari di bordo e "romperli" a 
Kirfc?!?). Paesaggi tanto meravigliosi 
quanto sconosciuti fanno da sfondo □ 


questa frenetica avventura resa anco- 
ra piu eccitante dalla velocità dei- 
razione e dalie splendide musiche. 
Siete abili, foni e prodi, ma attenzio- 
ne)!), guardatevi sempre alle spalle 
poiché strani esseri tenteranno d'inter- 
rompere il vostro cammino sempre più 
frequentemente, tanto frequentemen- 
te che lì vedrete spuntare come lunghi 
da ogni direzione. Coloro (O lo lascio in 
bianco e nero?) non sono molto felici 
che dopo secoli e secoli qualcuno tenti 
di nuovo di intrufolarti net loro sacri 
tenitori, perciò faranno di tutto per 
impedirvelo, ricorrendo anche ai truc- 
chi più loschi come lanciarvi contro 
cani feroci a digiuno da più di un mese 
o come contare 


sull'aiuto dì alcune massaie impazzite 
che vi faranno un servizietto appena vi 
avvicinerete alle loro finestre... Co- 
munque non saranno certamente 
queste banalità a fermarvi, certo, 
come dice mio padre i conti si fanno 
sotto il fanale e perciò anche qui ve la 
dovrete vedere con i mostroni 
"taglia ex Iralarge" di fine livello e f ve 
assicuro che son dolori,., Aht Quasi 
mi dimenticavo un'ultima irrilevante 
sciocchezzuala, dovrete anche sal- 
vare quella rompi della vostra 
fidanzata che si è ficcata nei guai 
come at solito..^ s ' 


Emanuele Scichilone 

«PI 
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Galattico, veramente galattico 
nonché Interstellare, 

interplanetario e 

mtercosmospaziale. La Loriciel 
aveva Iniziato bene la sua 
performance con Tennis Cup, era 
scesa un po' di tono con Golden 
Eagie, che resta fecondo me lo 
stesso un buon prodotto, ed è 
uscita ultimamente con 
Pacaclìmbing (Paragliding, 
ndMax) che non ho avuto ancora 
modo di vedere. Jim Power, secon- 
do l'un (forme parere redazionale, 
si pone tuttavia su un gradino ben 
più aito rispetto alle realizzazioni 
precedenti. Tècnicamente è inec- 
cepibile con scrollircg extrafluido, 
dodici colonne sonore una piu 
bella dell'altra, più rii duecento 
colori su schermo contempo rane- 
amente, ire livelli di parallasse che 
sembrano addirittura cinque o sei, 
movimenti al cinquantesimo dì 
secondo, eie etc La giocabilltà è 
grandiosa e l'effetto che fa stare 
davanti ad un capolavoro dei ge- 
nere è di essere in sala giochi. 
Finalmente un gioco eccellente nel 
suo genere che dovrebbe rendere 
chiare le idee a tutti sulle poten- 
zialità di una macchina come 
l‘ Arrida T remate, o console, e arri- 
vato Jim Power (anche se fra poco 
ve Io godrete anche voi...) 
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INFOGRAMES per PC L. 69,900 


Prendete l'Othello, la dama e 
gli scaccili, mescolateli lien 
1 vne. aspettate tremili anni e 
do vrelihe venire fuori < qualco- 
sa di vagamente simile al Go. 
Come? Non sono stato abba- 
stanza chiaro? Allora, 
ricapitoliamoou. . . 

Colono che pensavano cho il Go fosse un 
gioco stupido e banalotio farebbero meglio 
arie r oders i . Al d i là de I fa tto che c i son o solo 
nove semplici regole da imputare, riuscire a 
giocate In maniera decente è frutto di lunga 
esperienza e di un’intuiciorte strategica che 
raramente è possibile coltivare su altri gio- 
chi del genere. Tutto perché Go non e il 
solito giochino da la volo dova vince chi 
mangia più pedine dall'awersarto, ma chi 
riesca a circondare im maggior numero di 
caselle. 

La conquista di una pedina avversarla, infat- 
ti, è ottenuta circondandola m quattro lati (le 
diagonali non contano). Slmilmente, rac- 
chiudendo nel modo di cui sopra una ea- 
- * ì ! a* sta esso occupata o meno da (l’avver- 
sa do, porta comunque alla conquista del 
territorio {se poi c‘e anche l'avversario den- 
tro, meglio: sr ottiene allo stesso tempo un 
vantaggio materiale e posizionale). Il me- 



desimo pr oced i m ento funziona anche con 
gruppi Interi di pedine avversane, sla che 
formino quadrati, rettangoli, rombi, linee 
rette o serpentine strane: la differenza 
consiste nel fatto che la procedura di 
accerchiamento è piu lunga o quindi più 
laboriosa Dal canto suo l'avversario può 
impedire 'a cattura allungando U gruppo di 
pedine minacciato. 

Jf gioco, contrariamente a quanto si potreb- 
be pensare, termina quando entrambi t con- 
correnti passano mano, il eh# avviene ge- 
neralmente a scacchiera ancora fungi cial- 
l T a*s*re completa, oppure quando entram- 
bi I giocatori si sono rasi conto dell'Inutilità 
di proseguire il gioco (cioè a risultato pra- 




tica mante conseguito), 

H bóllo è Che all'atto di calcolar# Il punteggio 
le pedine praticamente mangiate sono con- 
siderai-? morte e provvedono ad Ingrassare 
il punteggio del giocatore di color# avverso. 
Il che dovrebbe rendere una voi la per lune 


ridea di quando sia imitile ispirarsi a giochi 
ben piu classici e mangiare (1 mangiabile 
quando si poti ebbe più strategie-amante 
andare a cercare punti deboli del nemico 
altrove-!) 


re 




Mori fatevi ingannare dalle apparenze: Go è un gioco molto più complicalo Pi quello che sembra la vittoria 
non è sancita dai numera di esse Ile sulla scacchiera (come poi re b b ero farvi pensare , ad ese m p io . Qtheìi o o , 
in un cedo qual mode (a Dama o il Filetto}, ma da come sono strategicamente posizionale. Tutto sta. intatti, 
nel cercare di racchiudere porzioni di scacchiera più grandi di quelle del ^avversaria. E il che è più tacile a 
dirsi che a tarsi perché bisogna acquisire una ceda visione di gioco decisamente diversa da quelle a cui slamo 
abituati. Per fortuna li programma comprende più c meno tutto quello che serve per tirarci fuori datn rupìe eia 
ed aluiarcu prendere confidanza col gioca. Il che vuordiTeiintrod uh ime al giacu con (antodi consigli spìccioli, 
parlile corri menta! e g U presenti su disco .problemi vari p e r esercita re i su I ie varie tatti che e mosse co nsi g l Late 
durante il gioco. Mori solo: tanto per aiutarvi ulteriormente, eccovi quattro scacchiere diveree. di cui la più 
piccola è appositamente disegnala per I principianti che non vogliono cimentarsi in partile troppo caotiche. 
Il tutto col supporto cela VGA 640x486 (presenti anche EGA, CGA e altre schede interiori, comunque) e 
un' interfaccia da mause non troppo età borale (e neanche troppo veloce) per permetterci dì usare a gii mente 
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REYIEUI 



Durtqueee... Treasures of 
thè Savage Frontìerrr... 
fammi pensa reee... basta, 
ho capito: è il seguito di 
Gateway to thè Savage 
Frontierì E' il caso di dire il 
lupo (la SSI) perde il pelo, 
ma non il vizio? 




Cara una volta una bionda favolosa di nome 
Slulajla che passava il giorno a guardare 
misteriosamente un brillante dal riflessi 
dorati sulla copertina di un ben noto gioco 
(facendo Impazzire gli acquirenti)^ e la not- 
te a scatenarsi in contorsionismi vari con un 
certo Uorirò. 

Il caso volle che costei, come ogni bella 
ragazza, fosse perdutamente desiderata da 
ogni umanoide Mia frontiera, in particolare 
da un certo Lord Innominabile che un giorno 
ebbe la bella pensata di farla rapire, il guaio 
è che gli autori del ratto scelsero miele l'ora 
del misfatto (mezzanotte o giu di II) e. Invece 
di rapire la ragazza nel suo ietto, catturarono 
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liberi lo sventurato ragazzo, E mi sa tanto 
che quel qualcuno sarete voli 
Bone! Ora che sapete te storia, torse è 
meglio passare alte caratteristiche del gio- 
co in questione, o meglio alte differenze con 
precedenti uscite, che sono davvero poche. 
Prima di tutto I combattimenti sono stati 
**ino vi mentati* dall'Introduzione dei rinfiori 
zi. il che, in parole povere, significa che 
quando meno ve r« pettate, qualche guer- 
riero si aggiunge ad ognuna delle due fazio- 
ni In battaglia. All atto pratico questo si- 
gnifica duelli più lunghi del normale, e una 
maggior dose di tensione dovuta soprattut- 
to all 'insicurezza eh) l risultato con rlntrodu- 
zione dì nuovi elementi. 
Sull'altro piatto della bilan- 
cia bisogna però mettere la 
sensazione di noia che può 
suscitare un combattimeli* 
to che si protragga un po' 
troppo ne! tempo, Un'altra 
novità (che, però si può ve- 
rificane solo all'aperta} è 
quella delle condizioni at- 
mosferiche, che modifica- 
no in negativo le vostre ca- 
pacità di movimento in bat- 
taglia o nei viaggi (per la 
sene: già non basta essere 


involontariamente Morirò, 
il quale (poveraccio) 
aspettava solo che la ra* 
gazza uscisse dalla doc- 
cia. 

Il resto ve lo potete imma- 
ginare: rumore inabile fece 
fuoco e fiamme alte vista 
dell a mante* di lei e lo rin- 
chiuse nella peggiore se- 
greta del suo maniero • di- 
chiaro guerra alte fazione 
del padre di Sfutejìa 
Ora serve solo qualcuno 
che metta tutto a posto a 
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assaliti da tutte le parti, anche il tempo d m 
mette!), 

1 1 resto più o meno lo sapete : cari cale i vostri 
personaggi da un Gateway to thè Savage 
Frontier (l'episodio precedente della serie) 
oppure creatone di nuovi come qualsiasi 
RPG iste "seri o* dovrebbe fare e poi b urtate- 
vi neireweniura, 

E che la bionda sia con voli G B 



Se la SSI continua coi i a no presto bisogno di 
un database per ricordarmi tutti 1 idoli u verri 
con questo sistema di controllo (la SSI 
puntigliosa mente precisa vincitore di no 
qualche premio non ben precidalo Mia faccia 
delia precisione!), CoemuiqiK h proprio «de* 
te else mi sprema le meningi per ricordare il 
numero piu o meno approssimato, sbutto sol- 
I 1 uml tri U che è come dire ' abbiamo trovato 
una miniera d’oro e la sfruttiamo più che 


pos summ alla faccia di quei poveri (poveri 
perche finiranno presto In miseria) appassio- 
nali di RPG e che min re dono! limili dei nostri 
giachi Fonun.it amente qualche mflrgìPAk 
miglioria c’è, come 1 rinterri che capuano nel 
bel rntite di una bai taglia c che sovente prov- 
vedono a cambiare min poco k possibilità di 
vittoria Per il resto rimane quello che ormai 
lutti sapete odomst* sapere. uh ali re grande 
beila ami-tur o con un teieriaccia che ha su- 
bito poche (sia pure importami) migliorie 
Lungo II suo lungo cammino ma che a non 
pochi è $à venuta a noia Inattesa di fWhokter 
1 può anche andare 
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É DURO RESTARE IN CIMA... 


SOFTWARE 2 0 0 O's 


The Monoqer da 
Software 2000 è una 
nuovissima simulazione 
di calcio manageriale che 
presenta tutte le squadre del 
Campionato Italiano 1991*1992. 

L'obiettivo del gioco è di portare la 
tua squadra preferito in testa alla 
classifica della Serie A, oltre che a 
cimentarti nei campionati europei. 

* Possono partecipate contemporaneamente 
do l a 4 giocatori. 

* Seleziona la tua squadra preferito e scegli un 
periodo di 1 anno, 5 ami o senza 


Le sequenze animate in 3D ti permettono di 
osservare i punti salienti delia tua squadro in 
azione. jHfc 

Gestisci i soldi oltre che la squadra: - amplia io 

stadio per attirare più spettatori - incassa olir) midi mediante 
fa sponsorizzazione - compra e vendi suf mercato dei 
trasferimenti per migNtaftf fa squadra 
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> ffogrammi con varie pftsentùtiani. 


I9« Software ÌOOO, Tutti i diritti riservo*. 
Marketing e distribuì onc effe «verta dalla U.J. Gold 
Limited tetta eufonsitfzicm* dello Software 2&00 L 


Amiga e 
(VGA). 


MA E PIU DURO ESSERE ULTIMI 


Cli terreo* hènna asme unica tarpo quelli) di UJ attrae 
(f c noti la graltc-i la quale uria se imbll metile tuli 
vari f si muti 
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OCEAN/MAXIS per Amiga L.89.900 , PC L. 89.900 
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Hanno simulato le città, § treni la pesca, il mondo, 
tutti ì tipi di veicoli, di aerei, dì elicotteri, di disci- 
pline sportive e, pensate un po\ anche un sorta di 
Dio... Da oggi aggiungiamo ufficialmente anche le 
formiche. Potrei riempire quattro pagine se solo 
volessi continuare ad elencare tutte te simulazioni 
esistenti. 

Solamente ora è d'obbtigo una domanda 
che mi attanaglia da diversi anni: pR( VMM 

a quando la simulazione di nappatura t MANUALE 
del montone? in ITALIAN 


Prima di Iniziare questa recensione è bene 
che vi descriva brevemente con che cosa 
avrete a che fare, ovvero una brevissima 
storia su che cosa è un Imenottero, 
Formica, nome comune dì una vasta fami- 
glia di imenotteri, suddivisa in otto 
sottofamiglie. Si conoscono circa 7 SOG spe- 
cie di fòrmiche (ma chi cavolo se ne frega? 
Vabbè ormai l'ho scritta..,}, diverse per 
grandezza e per vari particolari: tuttavia 
tutte queste hanno alcuni caràtteri 
morfologici comuni per quanto riguarda il 
capo, il torace e l’addome , Il capo è dotato di 
forti mandibole, le cui dimensioni e torma 
variano- secondo le funzioni alfe quell sono 
adibita I diversi individui di ciascuna specie; 
le mandibole servono di massima, per affer- 
rare, tagliare o bucare, ma sono usate di 
rado per la nutrizione (questa mi giunge 
proprio nuova}. Per cibarsi le formiche usa* 
no generalmente le mascelle ed il labbro 
inferiore, foggiato a lingua (dalla regia mi 
suggeriscono "ligula* sebbene non sappia 
cosa precisamente sia)(spero non una pa- 
rolaccia), che costituiscono l'apparato 
succhiatore e lambente (questa recensione 
sprofonda sempre di più nell'ambiguo...). 
Gii occhi composti, di solito poco sviluppa- 
ti, sono posti lateralmente (ma vai), mentre 
tra loro sì trovano tre ocelli (?) (spesso 
mancanti nelle operaie) e due antenne mo- 


bilissime. 

Dopo questa noiosissima nonché indispen- 
sabile (sei sicure ndMaxj introduzione pas- 
siamo a vedere come è strutturato quest'ul- 
timo prodotto ludico. 

Per chi non l'avesse ancora capito (e lascia- 
temelo dire ci vuole proprio tutta) Sim Ant 
non è "nientepocodimeno* che una volga- 
rissima simulazione di formicaio. A questo 
punto voi vi chiederete: tutto qua? É no! 
Cari I mìei lettorr questo gioco è tanto com- 
plesso tanto quanti sono! peti di Giancarlo. 
Lo scopo primario è di riuscire a sviluppare 
il proprio formicaio in maniera dignitosa, 
tenendo conto dì numerosi particolari, quali 
possono essere ad e se m pio formica i avver- 
sari. che vi ostacoleranno in tutti J modi 
possibili e Imm agi n abi H Se nza dime nticare 


eventuali animali, che vengono a scaricare 
i loro fluidi organici proprio sopra alle 
vostre antenne e di eventuali falciatrici I cui 
effetti dannosi sono facilmente intuibili. 
Oltre questi pericoli* sono anche presenti 
ragni ed altri insetti voraci di formiche. 
Proseguendo la descrizione potrete di- 
chiarare guerra ad un formicaio adiacente 
per la supremazìa del territorio, dovrete 
tenere conto anche delle variazioni atmo- 
sferiche, quali la pioggia e cimentarvi in 
tante altre mostruose imprese degne di 
ogni formica, Anche se uno degli scopi 
pri nei pa lì rimane sempre quel lo d i rito m i re 
costantemente di cibo il formicaio ed an- 
che voi stessi. 

Sim Ant si presenta come il classicissimo 
gioco in pieno stile Maxis, cioè rappresen- 
tato b finestre e con al lato un menu 
ad icone sostitutivo del canonico 
menu a tendina an ch'osso presente. 
Nella finestra principale viene rap- 
presentata l'area di gioco, mentre 
nelle ausiliari© le statistiche ed altre 
interessanti quanto complicate op- 
zioni di gioco. Per fortuna è comun- 
que possibile giocare seguendo i 
consigli del computer che appari- 
ranno di volta in volta sullo shermo 
dicendovi quello che dovrete fare, i 
quali sono molto utili specialmente 
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nelle prime partile dove il caos regna sovra- 
no. Conclusa qui una sommaria descrizio- 
ne dei gioco apriamo una parentesi tecnica: 
AMIGA alias PC... La saga del gioco mutan- 
te prende piede anche su Amiga. 
Solamente alcuni anni orsono i PC eranogli 
unici computer che potevano essere 
espansi a livello hardware, con schede so- 
nore grafiche eco., 

Di conseguenza ci sf trovava davanti al 
problema di far girare lo stesso gioco o 
programma su macchine lente o veloci e 
con più o meno colori una rispetto all'altra. 
Cosi nacquero i primi giochi mutanti che si 
adeguavano ad ogni sistema, 
a utocon fi gufandosi secondo le risorse di- 
sponibili. Ritornando ai giorni nostri, pos- 
siamo catalogare $lm Ant come gioco mu- 


tante, perché ora per Amiga sono disponibi- 
li tutte quelle schede che un tempo solo un 
possessore di PC poteva possedere. Tutto 
questo ha portato i programmatori della 
Maxis ad optare per una soluzione che si 
adeguasse ad ogni formato, avendo inclu- 
so nel pacchetto software una versione in 
atta risoluzione ed jna in bassa, una con 
effetti sonori nega ed una senza. 

Su un Amiga SDO o un 2000 standard, 
purché siano espansi almeno ad un 
megabyte, il gioco può essere gioca- 
to solamente in bassa risoluzione e 
gli effetti sonori dipendono solamen- 
te dalla memoria che avete (1 
mega= effetti brutti, 1, 5/2/3 
mega=efféttJ belli; chiaro no?}. 

Su un Amiga 500 o 2000 con sistema 
operativo 2.04, le cose si fanno un 
tantino più co m pi icate; senza espan- 
sioni Sìm Ant può essere giocato 
solo in bassa risoluzione. Se invece 
possedete un espansione che vi permetta 
di avere almeno 1 mega di chip ed 1 di fast 
potrete finalmente gustarvi la “hi-res 
versioni Per tutti gii Amiga, ovviamente 
tranne il 3000, che possano far girare il 
gioco in hi-res. 

E' consigliata una scheda acceleratrtce ad 



IndtibbiAmente S>im Ànlè un bei gioca, 
che potrà &ppa«skmara per mollo tem- 
po 1 fanatici di Sìm-City A Co con una 
vasta gamma di opzioni e una longevi- 
tà notevole A questo punto vi starei* 
chiedendo perché si sfa meritalo sola- 
mente un misero 78%. 

Innanzi tutto per l'esosa quantità di 
hardware Installato che il gioco richiede e 
per l'esasperata lentezza con cui gira su 
un'Amiga stari darò - 

Il gioco è stato testato su un Amiga SM. 3 
drive s, 2.5 mega di memoria senza schede 
acceleratile I (11 mio!) ed è risultato motto piu 
lento di una lumaca stanca. Invece su 
un'Amiga 3000, 3 drive*, 5 maga di memoria 
fast 1 3 di chip, scheda grafica Impact Vision 
a 1 6 mitlni di colori, Hd 100 mega, €0030 a 25 
Mhz a tanto perfinire sletema operativo 2.04 
e 1.3 «»lezlonebl!« r 11 gioco el è trovato a 
proprio Agio girando in maniera dignitosa e 
sopratutto alfa giusta velocità (dimenticavo, 
un megagrazla à Massimiliano Cozzi per 
averci messo gentilmente e disposizione 11 
suo computar per la recensione e le fotogra- 
fie In hi-resL 

Un particolare degno di nota A che 5lm Arti 
gira mollo più velocemente su un Amiga 
2.54 che tu 1-3. faggiorti amento delie fine- 
stre « sensibilmente più veloce, grazie al 
tatto che sui nuovi computer 2.04 le librarie 
matematiche residenti In RDM sono state 
ottimizzate in modo da renderle piu veloci. 
In definitiva un gioco mutante con la votazio- 
ne arvch'esse mutante, che vari* da 7B% fino 
a sfiorare fa novantina, a feconda delia po- 
tenza (fai computer sul quale si ha intenzio- 
ne dì farlo girare 
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almeno 16MHz. Infatti il gioco tende 
ad essere dannatamente lento nel- 
l'aggiornamento delle finestre in 
bassa risoluzione, figuratevi un po’ 
come possa essere lento In quella 
alta. Per concludere è anche possi- 
bile installare il gioco su Hard Disk. 


Giovanni Papandrea 


PC 


Per il PC, Slm Ant è sostanzialmente uguale alla versione 
Amiga. Di conseguenza vaie tutto quello che ho detto nel 
commento precedente, eccetto che su Big Blue non si hanno 
problemi di aggiornamento delle schermo. Come nella ver- 
sione Amiga 
sono presenti 
due versioni. In 
alta ed in bassa 
risoluzione. 
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eys . s*oria, 

Joa dei probl^m t 


mwjS te Ila: wjòna e piovre ti- 

fi) -i darvi li»* idea dot probhBT^he vi 
aspcHjimr Guidati dai due più potenti 
"Tricroc Latori delltese&ilcumQpnalq, do- 
vrete affrontare te irutipjiè di ben 1400 
astronavi pernierà etti le ha con- 
tate?)- comunque il vostro scopo prirv 
ctpjéu: qpn e togi carne at&queUo di ab- 
ballarle tutte (ci mancherebbe altro), 
ma^rufo* quello di sfondare d poni* di 


mcroca.TionoeN 

vrete affrontare le in^ie di 
astronavi rtemifdje ehi ] 


‘odissea deli a 
-...-«flotte. rtìlMAMl, 

$10 NE: la vostra prima 
missione consiste nei- 
rapfiTg una strada ai 
traverso urta cintura di 
aMeroldl minati sul 
confine dell'impero 
Rexjton © di raggiunge- 
re ed eliminare una sta 
zi otto di Intercettazione 
su Am rag un Nino por 
evitare che la fio ita Im- 
perlalo sia avvertita hi 
anticipo della vostra prevenuta. SECONDA 
MISSIONE: il vostro secondò obiettivo è la 
distruzione di un colossale cani lem minerario 
5 ìtu al q s ut pi anela 1 a r rt m e s ulQi s u a L una eh © 
e 11 principale rifu; r iiorl.% prima per la 

creazjonoJg^^WrìTfi ti * nTifcteqr» utilizzato 
corno pnÉp^ilfentn dalle astronavi raìt montana. 
A pflJHEnedel complesso troverete torrette 
laser multiplo, I soliti lancia fruissi II e uria mimo- 
di coccia nemici. TERZA MISSIONE: 
vostro attacco a Ta(run ( l'esercito 
caglierà ima controffensiva con* 


Civili 


banclio II ramerò dì assalitori 
grande, dovlut faro attenzione a 
gioì parte dai nemici poiché 
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a (jui F do pcK&sorv) rilassali per una sessantina 
girini, vfcetu a cóno^cenza cSe una forza 
oscura ni meglio identificata si stà aprendo 
J t btindawertèo casa*Wo*.tra con inlenl*>on teP 
molto pitici Asì, fra non molto (quanti, 
anni?) poi re m^qd orci il continuo di questa! 
affascinante epopea ,., E sicuramente noi sa-?- 
rumo nuovamente pronti ad affrontarla 

m 1 UKR 
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retto ni a nei* dovrete scortato te vostra flotta 
JlnOjf Ulysses Vl^rtoieggendola ctaglbspòme 
■^hcU-i ac chljla parte- delle astro HI vi superstiti. 
FinalmTTn^^ sofferg^a e Fatica, 

arriverete in vìstocT^Tfr^^ e 


oscura ni 
da strada 
'molto pi 


quarti missione 
un pianeta nemi- 
car* un gigantesco 


Fruttando 

altivg vucui d costru- 
p orimi tosi colpi Ino ri 
nota mettendo posi m 

grave pericolo lo astronavi di pa^nggf^m 
densa atmosjp^ e la potente forza dTflravH 
renderanno Jrortfoppo pi arduo il kofr crollo 
del l'astronave, dovrrlo qtilirii far doppiameli 
te attenzione ai sistemi di tifosa inr/astri. 
QUINTA MISSIONE: dopuln distruzione del 
Magma Cari non, il nemico J la ri cere contro un 
copioso numero di coccia t orto posto. molto 
veloci a maneggevoli, inette se alquanta serri- 
- pii ci da don raggia re. accompagnai i da pnròc- 
c h i Incrociato ri si r? 11 . i ri: i I veltro s, capo è q li - 1 3 o 
di eh minoro a Ime no il 60% Iella forze avversa- 
rie. assicurando cosi L$ 'Apravxvonzn dulia 
vostra flotto. SESTA MISSIONE; ancora una 
volta dovrete attaccai^ Crea base situata a 
terra, ovvero il qua riletta Aerale del cornm&v 
do fo** orbano. e vi ppsfo assicurare che le 


^pravvlvonza dulia 
1 IONE: ancora una 
n*i base situata a 
«rato dei còmman- 
i assicurare che le 
ioni nemiche si ri- 


difese aeree e le fori(fldftzioni nemiche 
veleranno un quasi pili bill vo probi em 
affrontare; se dò 1 vesto! ri uscire neliaCj 
missione, la flotta mm ila sarÀ«teb||0ffl 
frollo centrale, d;iifa^vl COSiJL^Plpar^| 
vittoria nella pras-Jm.» agg(jVnUAg^MTfr 
gha spaziate. SE^ gjft 
Sara ricordata cop^^-plu o4(A 


gira spaziare, i gjoasta 

sarà ricordata corr^ Lj più grarl^P gueti^ 
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SOFTWARE ORIGINALE 



rwnrp mx 


AMIGA e p.c 


NINTENDO SUPERFAMICOM 
SEGA MEGA DRIVE 


Vta Canepan, 183 R - Tel OKM-15827 
GENOVA - RIVAROLO 
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li Qritfo (Parlante 


NOVITÀ' SOFTWARE 
COMMODORE * ATARI 
Via S. Canile, 13 • 15 r. 
Tel. (010) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 


A VERCELLI 

Vìa Scali» ,5 - teL 0161/54793 
Commodore 
C 64 - AMIGA 500 plus - 2000 
PC 80286 - 80386 - 80486 

SOFT CENTER 
Videogames e Softwar originali 
LEADER, CTO, SOFTEL 

k ms D os OLID AT A 

PERIFERICHE, ACCESSORI, F10PPY-DSK 

tutto a PREZZI INTERESSANTI 



Videogiochi originali per 

AMSTRAD - ATARI • AMIGA - C64 - SEGA - 

- NINTENDO • GAMEBOY • LYNX - IBM 



ARRIVI SETTIMANALI 





Tentar 


MOUSE - CLOCHE • SIMULATORI DI VOLO - PENNE OTTICHE - DRIVER - FLOPPY DISK- STAMPANTI- 
MODULATORI * ESPANSIONI SCHEDE GRAFICHE -INTERFACCE MIDI - DIGITALIZZATORI AUDIO/ 
VIDEO - MONITORS - CAVETTERIA - ACCESSORI • OLTRE ÌOO MODELLI Di JOYSTICK 


VIDEO GAMES 


SASSARI - Via dei Mille n 1 S/l 7 Tel. 079/234724 - Fax 079/230060 - P.mo Azuni n 1 2 


- 



SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 


' 



(Nintendo} 

GAMEBOY 


meotK DRIVE 

GAMEGEAR 


assistenza e riparazioni 

autorizzale Commodore 
ASSf coop , s rl - 20146 Milano 
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L'AMIGA COMPRALO DOVE VUOI 
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TITUS per Amiga L. 49.900 , PC L. 49.900 







Piu pelosa di fiancarlo, piu scaltra dì Max. più veloce di Alex, 
chi sarà mai? 

Ovviamente la volpe protagonista di questo gioco. Fox... Titus 
thè Fox. 



lo cadere In lesta si nemici (vedi Wile 
E. Coyote), scagliarlo contro i nemici, 
usarlo come piattaforma oppure fruire 

del normale utilizzo 

a cui è stato prepo- 
sto dal costruttore 
stesso {ehm!) 

Alcuni oggetti pos- 
sono essere usati 
anche come mozzo ... 

di locomozione, ad | ~ I 1 
esempio II tappeto fc’V :~c .. ^ .. _ 
magico permette di 
volere sopra ai catti- 


Per facilitare un pochettino il giocatore, 
ogni tanto si possono trovare, disserm- 
naiiquaela alcuni É0nu& Indubbi amen* 
te il più utde è quello che ricarica par* 
zi Al mente l'energia, anche se gli altri 
svolgono una funzione di tutto rispetto. 
Indispensabile per poter pensare di fini- 
re il gioco è la lampada ad olio, che se 
raccolta (allo scopo sarà sufficiente 
camminarci sopra) darà tf codice del li- 
vello attuale da .Inserire all'inizio del gio- 
co. in modo da non ricominciare ogni 
volta da capo. Un ultimo bonus, rappre- 
sentato da un lucchetto, o quello che in 
caso di morte vi permette di ripartire dal 
punto in cui faveto raccolto. 

La lunga strada che di vide Titus dalla sua 
adorabile Foxy o Foxette è popolata dai 
piu strani quanto ambigui personaggi. 
Alcuni come il bruto sono bèneomale 


vi e agli ostacoli pu diffìcili da oltrepassa- 
re. Per far ciò é sufficiente salire il piu in 
alto possibile, srotola e il tappeto e salirci 
sopra; facile no?! Lo skateboard permet- 
te di sfrecciare ad assurde velocita per il 
livello, sbaragliando ogni avversario che 
d is graz » a t .ime n te si trova sulla sua traiet- 
toria Un ultimo mezzo dì locomozione è 
lo scooter doi ito, il quale e molto veloce 
e conduce quasi subito alla fittemi livello 
correrie, runico inconveniente è che è 
necessaria una buona dose di dilessi per 
eviterei vari ostacoli che altrimenti faran- 
no perdere al nostro beneamato Titus 
una larga fetta della sua energia. 


Possiamo definire Titus un po come un 
emulo di '‘Mac Gyver" perche egli sì rifiuta 
categoricamente di utilizzare armi da fuo- 
co. per prediligere un sano uso dì tutto 
quello che trova in terra, elee spazzatura. 
Raccogliendo un oggetto, le azioni possì- 
bili sono svariale, tra cui: lanciarselo in 
testa (decisamente sconsigliato), lasciar- 
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irò bottìg I ie di v i no , o p pu re de i ma n i aci l ra vestiti d 3 bid orci d e I ri-m mon- 
dizia, che come ci si avvicina cominciano a scaraventarci contro 
temìbili martellate, te cose cominciano a farsi un tantinello più acide. 
Altri impavidi difensori di Shah Massari, sono II Babyboom {un bam- 
bino armato di una bottiglia mortale), Toyo (li serpente occhialuto), 
vecchiette annate di coltello, api, scheletri, maranza con ia fionda e 
tanti altri per un totale di 54, il gioco vanta ia bellezza di novecento 
schermi suddivisi in quindici livelli, stanze segrete bonus nascosti e 
trappole mortali Anche se a questo punto una domanda è d 1 obbligo: 
ma chi cavolo gliela fa tare a Tìtus di sbolognarsi tutta questa strada 
solo per andare a salvare un rotolo di caria igienica (FoxyJ? 

Giovanni Papandrea 




Sostanzialmente la versione per PC di 
Tìtus thè Fox e Identica a quella Amiga, 
con una soia differenza fondamentale le 
scrollìng è del tipo "push-screen", cioè 
lo schermo si nuove velocemente come 
si giunge ad un estremo di esso. Questa 
soluzione da non pochi problemi In fase 
di gioco, rendendo impossibile vedere 
se c'è qualche nemico davanti a noi 
quando ci accingiamo & far muovere lo 
schermo. Ma di questo non accuso la 
Tìtus, obbligata dal la difficoltà che trova- 
no ! PC 3 gestire uno scrollmg sutfiderh 
temente fluido. 

La grafica è praticamente identica a 
quella dì Amiga e l'area di gioco occupa 
tutto lo schermo. 
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Ante 


A diro la verità, ho sempre avuto qual- 
che pregiudizio nei confronti di questa 
Software -House Francese. Forse por- 
che ero da una lunga serie di anni che 
continuava a propinarci del bidoni co- 
lossali al posto dei giochi, Dopo l'uscita 
dì «Blues Brothers (dal quale riprende 
direttamente le principali routine dì 
gioco, anche so ulteriormente impie- 
meniate), sentivo che qualcosa stava 
per c a m biare, che I a q ua lità del softwa re 
Titus stava nettamente migliorando. Ed 
ora all'uscita di Titus thè Fo* tutti 1 miei 
pregiudizi sono crollati, finalmente ho 
aperto gli occhi e ho visto che cosa 
realmente I Francesi sono in grado di 
rea s i zza re , Un d iv erto nte pia rform-game 
con tendenze àrcade, ere da tanto 
tempo che non ammiravo un cosi ben 
riuscito compromesso tra 1 due generi. 
La grafica é veramente carina e ben 
curata, piena zeppa di simpaticissimi 
personaggi ed il sonoro rientra in quelli 
che sono gii stand ard Amiga. Unica 
nota dolente ma neanche troppo, è 
l'area di gioco abbastanza ristretta e 
l'impossibilita cronica rii poter passare 
alcuni trabocchetti. 
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ALCUNI NOSTRI PREZZI 


GARANTITI 100% 



ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF. 

TEL, 0142,451 594 
FAX 0142.7B21 12 


RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 



VIA 


CITTÀ CAP 


TEL 

QM *f.T» 


Quinta 

di 50 i 100 

de ?10 a 300 

ùì m ì 750 

Prezzo unttano 

MICRO DISK 3.5 2D DS.DD. NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

SBQ 

650 

MINI DISK 5.25 2 Q. OS. DO NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

m 

MINI DISK 5.2 DS.HO. 1.2 MB 
ALTA DENSITÀ + SUSTA + ETICHETTA 

1000 

970 

eoo 

MICRO DISK 3.5 OS HO NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1300 

1200 

1100 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 BO POSTI 



L. 15.000 

ESPANSIONE S12K PER AMICA 500 



L 10.000 

MICRO DISK 5 irt 2D DIASPRON BOX PLASTICA 


L 700 

CONFEZIONE tO ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 500 

box posso m posti 3 m 



L. 3t.N0 

ICIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 a 5 t/4 



L 6000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADI 

120 

'Li.m 

110" L 4.300 

MICRO DISK 3.5 20 MARCATI SOOT FORMATTATI AMICA 


L 1.300 



MAXI DISK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1.4 M. PRATICANDO 

IL SECONDO FORO. * L. 55.000 


TUTTI i PREZZI SI INTÈNDONO IVA COMPRÈSA 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE Di SPEDIZIONE L 12 000 FINO A 3 
KG L 13.000 FINO A 5 KG L 16.000 FINO A 10 KG L 10 000 FINO A 15 KB t 20.000 FINO 
A 20 KG , NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL ‘INCIRC A K0 2.5 CON IMBALLO 





Coflimodort Po Ini 



Tulle le ultime aor[(à per: 




£ 


PC COMPATIBILI 


GAME GEAR 


(Nintervd o) 

GAMEBOY 

Vendita per corrispondenza 
in tutta Italia 

C.SO Alfieri 26 * 14100 ASTI 
*3* (0141) 436853 


v 3 


GVP JG«*T «ILEI HKMIia* =GVPJ fiftf AT PALLET mOtlCl 3 




iti 
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fi» 




i 


c/i 
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^EtWXHGSi! 


o 


,\MIGX 


ii piu CMo*Tcata Arrigo Z'on*v Copule* 

il primo fewc# d stampo a catari ptctascrkde 


AMIGA* 3000 Mud 3VS0 *.MB 

GVP ■mocct Vision 24 

I ty^railo 

per 

Dedtap Viète JX0I 


Lire 6.500.000 ♦ I v.a 






M 




,lMtGA' Sto Pf«» 

/ gvp hd 8+ Impact ii 

«MS * 

LIRE 1, 580.000 + Lv.o 


GIS Etec tonici Srl 
Vto Gelsi. I3Q/B Tei OS25 97 209 
Via A Romano, 3 Tei 06*32 32 092 
Roma 




ili 
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«STWBUTWff UFFICIALE PER L’ITALIA 
2GVPJ CHEA* «ALLEI PROflUCTS SS l.M. ■ CADWANO 160) 

TEL [0511 765299- FAX (061) 7668H 
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Anche se, a dar retta al titolo • 
sulla confezione, questo gìo- ! 
co pare semplicemente un . 
poker, sul genere effettivo J 
non dovrebbe esserci alcun * 
dubbio; è uno "strip 11 poker. ■ 
(Ma quale titolo e titolo, con ■ 
tutto quello che cè sulla" 
confezione tu stai a" 
sottilizzare sul titolo* ■ 
NdMax). * 



Woocm, Fìu tilt, accidenti. caspltcrina. ecc, e«. 
(aggiungere una decina ili esc lami) stoni a piace- 
re falmenu voi non «irtele II ricettici di re afre 
censurai!)), Mici rautifc pare che olio tra k piu 
limose lop madri o cover girl o quel cavolo (he 
f oleie { l iiti portante t else ci Elmo, vero?) (Che ci 
siano, mi soprattutto che il aio fatte così, 
l’tveie vista bene Trine? NdMai) il slum date 
ip puntamento da un certo fotoforo della Saks 
Curve e si $iano I s}t cstjie conte u stessero gio- 
cando ad un Ipotetico strip poter II tutto eoo 
grande gioia, ovviamente. degli appassionati e 
non (e in particolare del fotografo. Quasi quasi 
cambio mestiere) 

Ma forse è meglio dare una piccola guardatina a 
quelle che sono le ragli» del programma (cioè 
quelle che vanno fuori a ce na col programma 
vero, s pi rìioson ) Scopriamo coti con nostra 
somma sorpresa che figura anche Maria 
Wbittaktr La barbara piu (amo^s e abbondante 
della noria dei videogiochi. ebe stavolta si ci- 
menta In uno spogliarelli su mi grande letto 
bianco. 

La 'barbara' del gioco, ca, ornai É una cent 
4asfiiì da tiotltten che si presta I a come giocai rie* 
di football americano ma sotto sotto sappiamo 
tatti che non nasconde cerio un fisico da 
(Raschiacelo ma ben altro. Se avete qualche 
dubbio sul "cosa" non vi resta che provare. 

Se invece desiderate qualcosa di ben più femml 
mie Un dall 'infoio non vi resta che puntare su 
Gmny Chjmp che senta r arm preamboli si esi- 
bisce alia finestra del suo appartamento coperta 
solo da della bianche ria nera. 

Oppure potete scegliere quella bella figliuola 
della Trine Mlcfrefsen. che parte come Infermiera 
f- delio fra noi ha buone sperane? di guarire 
certe malattie co-, una semplice occhiata, epe- 
esimente se il paziente t di sesso maschile (e » 
hi3 taMUoaato vm> Giorgio .. hall, forse questa è 
hd po troppa coltiva* Ma lato stesso... NdMai) 
Prosegutndo i'enarrarioue di simili beltade 
Ir mmi Dii! c sensuali si può citar? una certa 
Donna Ewm che riempe di esotismo I vostri 
monitor grati* al paeiaggìocbe la circonda- *dl 
erotismo con La sua grada da pantera, 

I patii t del genere sofisticato t roteranno invece 
poik- per i (oro demi scegliendo come an Lagoni- 





sta Sofia Bratiund. urta brunella in abito da sera 
davanti a un pianoforte, che coti un minimo di 
abilità da parie vostra potrebbe perdere la testa 
per voi (e sull'onda deiremuslasmo pure l'abi- 
to). 

Se Invece desiderate qualcosa di più insolito 
potreste puma re su ione niente-cognome- non 
voglio-fviiih'f k> pubblico, che cerca di Imitare a 
modo suo Babbo Nììjìé. pur senza avere il sacco 
dd doni, ma ben altre doti (quali ve lo potete piu 
q meno immaginarti 

Sempre per siart fa tema di cose un pochino 
insoilie. potrebbe incuriosirvi l'ultima cover- 
giri. Signe Andersen, non fosse diro che per una 
cerio affiniti di vedute eoo la nostra Cicdotina. 
In comune hanno, infittì, un candido vestito da 


sposa e una chioma lunga e biondo. Olire, pro- 
babilmente. a una cena capaciti di 
in (rat) calmeli lo degli uomini (che purtroppo a 
noi validi recensori non è stato possibye valuta* 
re di persone, peccai o perché ci poteva scappare 
un super Top Score). 

Bene' Ora non ti resta che cimentarvi nel solilo 
strip poter, gioco che penso conosciate già fin 
troppo bene fé anche se non la conoscete fa 
n i en te . tan to non si ete mi e a voi a spogliarvi, ma 
loro; giocale pure a caso e qualcosa di buono 
prima o poi verrà fuori), anche perchè non ci 
sono sostanziali differente con precedenti ver- 
sioni No, a dire il vero una in particolare c’è: gli 
indù minti non valgono più ito dollari come 
eravate abituati, ma iJOÒ, In compenso 
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tino spresdshreL Piccolo particolare: Boa chie- 
detemi come si fa a (ornare al fioco perché non 
lo so le le istruito»! non sono di nessun aiuto!, 
So solo che schiacciando nuovamente lo strilo 
tasto si toma alia schermata del titoli, magari 
proprio mentre eravate appena rimetti a ri' 
durre in mutande La vostra avversarla. Fru- 
strante, direi! Gfl. 


(sospirane di iofltevo), anche la 
nuantJcà di soldi che li possono 
scommettere Iti una volta sola 
sole dal coaiueto massimo di ti « 
*99. il che, matematicamente 
parla mio. staffici che è più tacile 
sfruttare una mano buona pun- 
tando come degli ossessi e di 
constf Lionca svestire piu in rrctu 
la bellona di turno, 

Una curiosità: premendo U tasto 
Fio il attiva il boti bey e appare 
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Le premesso sulla quantità sono 
davvero buone: otto ragazze otto (di 
solito sono tre e por vederne altre 
bisogna aspettale I data disk) per 
giunta scelte tra le più famose ra~ 
gazi e -copertina, o almeno cosi vor- 
rebbero fard credere, perché Tunica 
che conosco è Maria Whlttaker (con 
questo non butto certo via le altre, 
Intendiamoci!) Per giunta di queste 

otto ragazze, 
quattro (e non 
otto come dice la 
confezione) non 
si spogliano nel 
classico modo a 
sostituzione di 
schermata, ma 
con un breve 
fi! matino anima- 
to (quattro 
freme, capirai!) 
in bianco e nero 
proiettato in un 
Immaginario cine- 
ma. C*è anche l'op- 
zione. già incontrala 
in Hollywood Poker 
Pro, per ingrandire i 
particolari delfìni - 
mag ine (e s pixel la re 
tutto, per intender- 
ci) e per focalizzare 
l’attenzione su certi 
dettagli Sul gioco, 
Invece, niente da 
dim, salvo forse che si può giocare 
anche In tre (ma non vedo a chi 
possa interessare), Rimane ancora 
un solo dubbio: se la grattai è bèlla 
Il prodotto è sicuramente vincente, 
altrimenti.. E le verità sta nel memi, 
nel senso che le digitalizzazioni 
sono buone, ma rama di schermo 
utilizzata è un po' troppo piccola e 
alcune schermato risultano quindi 
troppo poco dettagliate per fare ef- 
fetto. Con questo non voglio certo 
dire di guardare altrove, ma solo di 
non stupirvi troppo se qualche 
ridesta vale poco; ce ne sono sem- 
pre tante altre. 


TECNICA 
Giocami rr a 
INNOVAZIONE 
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9 
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THE SOUND SOURCE 

collegati al tuo PC 
produce le voci dei 
g|||||||v tuoi eroi offrendo 
orche straz ioni 
ed effetti 

sonori fenomenali. 


■ * 
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Chi è cosi pazzo da mettersi 
nei panni di ROGER RABBIT?... TU! 

i .a tua missione : ri agguantare quel monello di BABY HERMAN 
prima che MOMMY si accorga della sua fuga. Altrimenti ne vedrai 
di tutti i colori. 0 aspetta ogni sorta di inghippo: il birbante è molto 
sveglio e la travolgente JESSICA ti tiene d'occhio. Sei stato avvisa- 
to... La Disney Software ti offre questo cartone animato interattivo 
con una grafica fantastica, delle animazioni deliranti e una colon- 
na sonora che è la fine del mondo. 

Deveiop&d by BtueSV y Software 

t 1987 The Wall Disney Company ano Ambltn Entertainment, Ine 

Distribuito da 


INFO C K A M 
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REYICUI 


INFOGftAMES/ WALT DISNEY per PC L 69. 



Ed eccoci nei rudenti anni trenta, alla vigilia 
della seconda guerra mondiale. Siamo nel- 
1 epoca dei massimo entusiasmo per l'aero- 
nautica, testimoniata dalle grandi competi- 
zioni aeree con ambiti tmfei in palio: Bewiiv 
Schneider, Pulitzer, Thompson, Gordon 


Bennett... 


F l'epoca In cui geniali progettisti e abilissimi pi Ioli 
Infiammavano le folle coti prestazioni sempre migliori 
in gare altamente comb attui*; a noi interessano solo 
due grandi figure di questo rutilante carrozzone: Glifi 
Secord e Ambrate Peabody. Il primo è un giovane esso 
do II 'avi azione sportiva, Il mondo è il suo meccanico 
di fiducia nonché inventore del Cirnis X4, unc zaino- 
razzo in grado di far volare una persona a oltre cin- 
quecento miglia orerie. Il binomio Sécond-Glrrus 
avrebbe dato vita all'epopea del fumetto anni '30 



razzo e nazisti. La struttura dei gioco è a episodi: ci 
sono diverse fasi arcade dotale di preambolo e 
poslamboto In siile fumetto, col legale topicamente in 
modo da formare la storia del gioco e giocatoli tndr- 
pend ente merle. Ognuna ha un proprio nome, che ne 
riassume il contenuto o servo conto codice d'accesso: 
cosi agendo è possibile progredire nei gioco, se si 
vuoto, saltando lo tosi già superate E la storia? 
Andiamo, bamboli: non sono micco del lutto: se la 
volete sapore avete questo alternativa: corrompermi 
con una ehm sibaritica, farmi una proposta che non 
posso rifi ii lare, giocarci voi stessi, sottopormi s tor- 
tore incredibili (rompendo decine di joystick solfo il 
mio naso}. Ma (scusate un attimo! mi vogliono al 
telefono [ ... pausa ... 1 Riprendo a scrivere; ho 



del l'uomo -razzo (gli vitti in “Racitet Ranger Pelli 
Cinemawarel, t infitti The Roctetear ha una trama 
simile, un misto di guerra, eroismo, propulsione a 





Bisogna .assolutamente dire che alla Walt lMn?y hanno 
fatto il possibile per spremer* dal povero PC (notorte- 

mente una macchina difficile per i giochi di axione) fasi 

arcade esaltanti e gratificanti. Cominciando dalla grafi- 
ca (puòe&ere EGAAGA .. VGVMCGA: nienti CCÀ&C,) possiamo ammirare una quantità 
strepitosa di immagini digitai boato mobili, come è actfadldfl in Crime Wave, che è ancora 
qualcosa di raro su PC. Ad esempio il gioco può vantare uno scorrimento laterale a i quasi } 
tutto schermo in grafica 256 colori; tabella un pò ma senza dubbio esalta* soprattutto 
quandi i la grafica digitalizzata è cui realistici Aggiungiamo il sonoro, che «Riparta I audio 
jigiraliTjnin tramile altoparìanhitoc le più Limose schede musicali per colonne sonore e 
dialoghi i nelle scene da fumetto). btoturalmeriEe il [n^grjmrruiniigeeidere^t^diidiisri 
mmtTTKzUi configurazìont, partendo da b4i> Kdt RAM < datl edu^orac (togli XT- D minimo 
riditeti) t mAl 12 MHz Ira sii il gioco viaggi abbastanza loto, solo lo scotimento può 
sfare qualche problema}. Ce anche un po' di garbuglio per il DOS: H gioco è staio provalo 
wmÀTConri»ittMHZtnnl OS O rnpaq 3 3 1 . eh maedunasi i frqnanta\a rtgij^rmente 
dopo qualche minuto ( non è il primu gioco cheannbi m quoto scherzo I . Rimedi i: cariane 
temporaneàmentt un DOS 4.01 ha sempre fcttdoruLo in lutti i casi, infine i sistemi di 
comando: l usc della tastiera vt procurerà il ben nota stress :u tendini della mano destra 
{costretti sul lastkròiò numerico). ma potete usare mouse e joystick La conclusione? 
Compratelo e godetevi siri pacco di azione # grafica! 


TECNICA 1 _ 
O^OCASILHA j 
INNOVAZIONE 




appena ricevuto uni proposi a che non posse rifiutare 
dal Mega presidente, quindi posso i ami, devo)) dirvi 
la trama Semplicemente c'é il buon Clrtì che deve 
all'inizio mostrare! degno di pi tatare II Clrrus tfopa la 
prova arriveranno I tedeschi In assetto di guerra per 
rubare f plani, ti scapperà ima bella sparatoria, e 
anche 1 tedeschi (che nei iranempo hanno rubato un 
prototipo di super loro esi sono imboscali I» vostra 
ragazzo). Dovrete quindi inseguirli a razzo e impedire 
che portino prototipo e piani al loro paese, CI sarebbe 
altra , ma non pwsodlrvafo: mi hanno appena annun- 
cialo cita mentre scrivevo mi è stata rubato la testie- 
ra... w.H. 
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Guy Spy é un avvincente gioco 
d'avventura a pieno schermo, 
animato da personaggi che si trovano 
completamente sotto il tuo controlio- Con 
più di ì ,500 sequenze di animazione, 

5 megabytes di grafica, musiche originali ed effetti 
sonori, Guy Spy rappresenta un nuovo standard nel 
giochi d' azione e d'avventura. 

Gioca nel ruolo di Guy Spy, il più fidato ed audace agente segreto 
del Governo. Relazioni segrete confermano che il diabolico barone 
v on Max na scoperte i leggendari cristalli di Armageddon, Con la forza dei 
cristalli nelle mani di quel pano, Von Max avrà tutto quello che gii occorre per 
ultimare la sua ultirr a arma distruttiva ... la macchina del giudizio univeisaie 

Devi inseguire fi barone Von Max ed i suoi collaboratori in giro per il mondo in 
un disperato tentativo di salvare il mondo dai suoi plani diabolici. Se fallisci, non 
poti e. neanche immaginare il tipo di distruzione che Von Max ha progettato per 
il mondo intero J tuoi ordini sono semplici: fermare Von Max ad ogni costo 
prima che sia troppo tardi! 
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PC UURRE 
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PRO DUZIO NE ESPANSIONI 01 MEMORIA. PER AMIGA 500-1 000-MM 
tiOMEUIERS E ACCESSORI AMIGA E PC COMPATISlUJjyOVI E USATI 


^dEliMWIIMKWEWdW 

AMIGA fcyi) ESP £12 KB INTERNA 
AMICA jflflPMPP E SP. 1 MB INTERNA 
AMIGA m. ESP- ME CK.S l,3j INT 
AMIGA &00 ESP 2 MB IMI ESP 4 MB 
AMIGA SO0 ESP 4 MB INT 
AMIGA 580 ESP 1MB ESP «MB EST 


ori*] 


m 


390 000 
270 000 
ISO 000 
350,000 

RAM 44256 ^ 1 100 SIMM IMB-ZfP A3000 

AMIGA SOO CL 


AMIGA 1000 ESP iM B ESTERNA 
AMIGA 2000 ESP 2MB ESP -3MB 


T 

AMIGA $00 PLUS 1 MB K5 2-0 

AMIGA 2000 

AMIGA 3000 MHZ HL &2M3 £*m 
AMIGA 3000 £5 MHZ HD ,105MB 2MB 
AMIGA 300 0 TOWER HD1Ó6MB ÌMB. 
CDTV COMMODORE 

MtlHlftUH 
COMMODORE roflAS 
PHILIPS 8633 lì 

COMMODORE ìVS' M'JLTfSYtC 
NEC 3FG 15 tr MULTiSYNC 

««-MW 6 

COMMODORE A$90 20MB A500 + 2MB 
GVP II HD $2MB AMIGA 500 ESP 8MB 
CONTA SCSI ICD A20OO 28 MB 
CONTR SCSI GVP A20GQ 2/8 MB 
CON TP .SCSI NEXUS A2000 2/8 MB 
HARD DISK SCSI QUANTUM 40 MB 
HARD DISK SCSI FUJITSU 40 MS 
HARD DISK SCSI QUANTUM 52 MB 
HARD DISK SCSI SEAGATE 80 MB 
HARD DISK SCSI QU ANTUM 105MB 
r t T*f ri :ìl T ll ■! =W 


GINLQCK MINI 
GENLOCK MICROGEN SIEWTRONIC 
GENLOCK NERlKI 1180 Y-C 
RGB SPLITTCR {DA COMPOSTO A RGB} 
VIDEON 3 

VIDEON 3 + PHOTON PAINT 2 0 
HfTACHi VIDEO PRINTER 
POLAROID PALETTE 
GVP IMPACT VISION 


50 000 OH tV SRrOSLlM - PASSANTE 

100 OOO DRIVE ESTERNO SUM - ANTI VIRUS * SU? 
150 000 DRIVE ESTERNO *TRACK DISPLAY 
£90 00® DRIVE INTERNO AMIGA 2000 
MOUSE AMIGA 
MOUSE OTTICO 
TRACKBALL 

FLICKER FIXER A2000 MICRO WAY 
GVP DIGITAL SOUND STUDIO £Ì£REQ 
INTERFACCIA MI DJ 
KICKROM 2 0 

SCHEDA 16 MHZ 6 8020-58881 
SCHEDA 25 MHZ 58030 ♦ -ÌSeaZ * 2MB 
FAX BROTHER 325 

AIO ALTOPARLANTI STEREO X AMIGA 
modulatori TV 
CAVO SCART 

ACTION REPLAY AMIGA 500 
ACTION REPLAY AMIGA 2000 
H A NO Y SCANNER 
HANQY SCANNER 4096 COLOR] 

■afcv.ìa*;»' 

COMMODORI MPS 2Ì WwC 
COMMODORE M PS 2TÙ INKJET 
COMMODORE MPS *5600 9A 80C COLOR 
STAR LC 20 9 A SOC 150CPS 
STAR LC24 20C 24A 80C 222CPS 
STAR LC24-2O0 A COLORI 
OKI ML SM 24A BOC 
DiCOMX INKJET PORTATILE 
HR PAINTJET INKJET A COLORI 
XEROX 4020 INKJET A COLORI 

JANUS xrr A 2000 + DRIVE 5,25" 

MONITOR COMMODORE 2080 AffTlFUCfc ER 
STAR LClO + IMS. FOGLI SINGOLI 
AMIGA 2OO0 B 
AMIGA 500 KS 1-2 
AMIGA 500 KS 13 

HARD DISK ASM A5C0 20MB * 2MB RAM 

WMaaflsaaasuaàa 

STAMPA LA5Eft---.MJET A 

DIAPOSITIVE E FOTO A £Q LORI 
DIGITAL ITI AZI ONI 


550 000 
620 000 
mooo 

3.9DO ODO 
4 400 000 
4 900 000 
OSO -000 

38® ODO 

380.000 
5M.OOO 
99® ODO 

530.000 
GfiO.OQO 

390.000 
250 000 
250ODO 

390.000 

350.000 

390.000 
450.00® 
550 000 
600 000 

320 000 
350 000 
1.250.000 

150.000 

420.000 

450.000 

1 SOOQOO 

2 000 000 
3 790 000 


110-000 
130 000 
150 000 
100,000 
39 000 
80 000 
«0 000 
320 000 

150.000 

39 000 

100.000 
250 000 

830.000 
800 000 

S9 0OO 

40 000 
1 9.000 

130 000 
1 50 000 
250 000 

990.000 

270 000 
290 000 

330.000 
290 000 

490.000 
830 000 

470.000 
590 000 

1*1 90.000 

990.000 

250000 

300.000 
390 000 

330.000 

690.000 

350.000 

390.000 
59O0OO 


m • mmimmwm&m i j±j 


r* * 


ttm.r fk * f* f 
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DESKT OP /MINfTQ WER Q SUH CON 
D ISPLAY - RAM IMB QftiVE 1*2/1*44*48. 
CONTROLLERAI BUS PER 2 HARD DISK 
* £ DBIVES * 2 SE RIALI r I PARALLELA 
^ jlIRQRTA JOYSTICK 

MS DOS 5.0 IN ITALIANO + MANUALI 
GARANZIA 1 ANNO 


AT MHZ JLM 31 M M : 

AT 286-20 MHZ {LM 28 MHZ) 

AT 3S6SX-16 MHZ (LM 21 MHZ. 

AT 386SX 25 MHZ (LM 27 MHZ} 

AT 386DX 25 MHZ {LM 33 MHZj 
AT 386DX-40 MHZ 64K0 (LM 64 MHZ-- 
AT 486SX 20 MHZ (LM 117 MHZ) 

AT 486DX-33 MHZ (UH 151 MHZ) 

HARD DISK 45 ME 24 ms AT BUS 
HARD DESK 80 MB 17 m* AT BUS 
HARD DISK 105M3 17ms AT BUS 
HARD DfSK 130MB I7m* AT BUS 
SCHEDA VIDEO VGA 2&8K0 
SCHEDA VIDEO UVGA IMS TRJDENT 
SCHEDA VIDEO iMB frj-frFirfr-El 
SCHEDA VIDEO 2MB E5P5 M¥tTGA 
MONITOR 14” VGA B/N Ft*T SCftSEN 
MONITOR 14" UVGA C 1024*7881(0 28 
MONITOR 1S’ 1 UVGA C 1280x1024*0 25 
SCHEDA SOUND BLASTER V2.0 
SCHEDA SOUND BLASTER PRO 
SCHEDA ADLIB 

MODEM INTERNO «rw . 7 +w VTEL 

MODEM ESTERNO Me-iJMJwVTEL 
MODEM + FAX 300-1 200-2400 VTEL 
HANDY SCANNER GENIUS 256 




ni 

490 000 
590 000 
650 000 
790 000 
990 000 
050 000 
390 000 
290 000 
'50.000 

490.000 
650 000 

70 000 

100.000 
190 000 
560 000 
ISO 000 

450.000 

750.000 
236000 

330.000 

190.000 

160.000 

190.000 

350.000 
_ 250.000 

SHOW BOOM VIA GUGLIELMO MARCONI 21 
00043 C6AMPJNO (ROMA) 

TEL 06-791*21,21 TEUFAX 06 791 06 43 
ORARIO : LUNEDI - SABATO 9*13 16*29 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 



'presenta, 


FttaÈ» 


'ìFfTVlZIO VENDITE É 
C0NSUI tìNZA TECNICA 
30158 MILANO VIA PfiJUMPOUML 4 

rii 01 

mix 516541 Nix 8M8S03 


Prodotti da FOSSO, i Medi a So* virtù cwitanilon cl*«rt*ciHor r modulati di 11* 
vt Ho guantati xo pref rasmnale destinali il FLOPPY 0iSC3 h /j H * 5 ’/ 1 \ lAta**" 
pni p f ev idi anche fflpdyi tutti ira loro j>*r COW P ACT C ASSETTE. 

VIDE a COMPACT DISC, VTDEOfilOCMl FOTO, FAIDA TE.fec OflnHl*m*n' 
to può «sht* dotato di Apposi!* serratura pei pratadOM 9*1 wnianuie 




HGVPjSREAI unti PRODUCTS HGVTJ3CREAT VA ILE Y PRODUCTS 
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ACCOLADE per PC L. N.P. 


Jack Nicklaus 

Golf & Course Design 

Signature Edition” 


Era un colpo difficile, quel bunker proprio prima del 
green non chiedeva che di fagocitare la mia pallina 
rovinando un potenziale birdiee la mia stupenda media 
di -7, e anche quell'albero sulla sinistra non migliorava 
la situazione. Il mio ferro sette si abbattè con violenza 
sulla pallina che schizzo velocissima... verso il tronco 
per poi rimbalzare sulla mia tempia. 

prattutto veloci- 
tà, il che vuol 

dire almeno un paginedeirenciclopedicomanualeac- 
AT da 16 Mhz ma eluso. Le caratteristiche principali 
è consigliabile sono quelle tipiche: visione dal fianco 
un 386 . Dello del giocatore (ovvero da tergo}, i soliti 
stesso livello è tempi precisi di pressione del tasto per 
anche lo spes- dare la giu sta potenza e direzione, e un 
sore del gioco, completo menu di opzioni. Si va dalla 
per elencare tut- scelta della mazza, alle opzioni 





te le opzioni .hardware per scheda sonora (sono 
possibili ci vor* comprese quasi tutte, Roland, Adlib, 
rebbero le !22 Soundblaster e la nuova 


EQit Ho le Screen 


Quello che lo svenimento segui fu sen- 
za dubbio l'incubo più terrìbile della 
mia vita, non ero più il multimilionario 
giocatore di golf, ma uno squallido re- 
censore di vìdeogiochJ alle prese con 
una semplice simulazione, tra l'altro 
sponsorizzata proprio da me, ma quel- 
lo che è peggio è che sono venfannl 
che non riesco piu a svegliarmi. In qual- 
che modo, in quest'incubo, ho comun- 
que acquistato strane cognizioni ri- 
guardanti altri giochi di golf per PC, in 
particolare mi tornava spontaneo il 
confronto con un certo Links. Entram- 
bi, è meglio specificarlo subito, sono 
giochi di fascia alta, con tutte quelle 
esose richieste di sistema che vanno 
tanto dì moda di questi tempi, ovvero 
scheda VGA/MCGA, hard disk, ma so- 


r \ 
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Thunderboard) al livello di dettaglio 
grafico (che grazia ì possessori di 286 a 
prezzo di un drastico peggioramento 
della quantità di asperità del terreno)» 
alla visuale dall'alto della buca. Fin qui 
tutto canonico, ma la vera peculiarità di 
JNGCD è Fedito r. ovvero la possibilità 
di disegnarsi un intero percorso 
personal LZzato e solo per darvi una mi* 
sura del livello di particolari bisogna 


dire che un centinaio delle 122 pagine 
del manale è dedicata a queste opzioni. 
Spero comunque di riuscire a svegliar- 
mi al più presto» non tanto per l'incon- 
sueta professione dì redattore a cui mi 
sto ormài abituando» ma per il mio ri- 
tratto sulla confezione: sembra un'ope- 
ra dell'esirnio maestro Teomondo 
Scrofalo! (c 199.2 JH). 

Stefano “Nicklaus" Giorgi 


me semplice gioco di golf profe- 
to ancora Links. QuesVultimo 
era stato definito un gioco per PC 
ricchi, ma JN è» se possibile, anco- 
ra più lento; devo comunque am- 
mettere che anche In quel caso, 
alla massima risoluzione grafica, Il 
disegno delle schermate era un 
vero supplizio» ma nonostante 
questo Links mi sembrava ancora 
un po' più chiaro graficamente nel 
rappresentare le inclinazioni nel 
terreno e un poco più realistico, sia 
graficamente che come movimen- 
to della pallina» Il che mi fa pensare 
che JN sia stato realizzato abba- 
stanza “tranquillamente" contar» - 
do* su un 386 

Dalla sua ha comunque un eccel- 
lente editor di percorsi davvero 
molto particolareggiato {C'è perfi- 
no un editor grafico per i fondali 1 1 1 ) 
che potrà permettere agli 
aficionado* del genere di sbizzar- 
rirsi senza spese ulteriori per Tac- 
qulsto dì data disk. 


TECNICA 
GIOCA BIUTA* 
INNOVAZIONE 


© 

© 
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GLOBALE 

84 % 


ACCOLNE 
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Approfitto dèlia recensione dei golf per 
spendere qualche parola riguardo le altre 
novità deli'Accoiade presentate a Londra. 
Partiamo dall'eccetiente HARDBALL Ili che 
c'è sembrato decisamente convincente 
sotto tutti gli aspetti, probabilmente la mi- 
gliore simulazione del genere presente in 
commercio; la recensione definitiva sul 
prossimo numero. Proseguiamo con STAR 
CONTROL il, un seguito che, a dire il vero, 
non si discosta poi tanto dal suo riuscito 
predecessore. E‘ quindi il turno di 
GATEWAY, ia nuova avventura spaziale di 
Friederik Pohl» chiudiamo invece con 
ROAD&TRACK GRAND PRIX UN LIMITED, 
una sorta di seguite per [‘acclamato Grand 
Pri* Circuit II programma si metterà ov- 
viamente in diretta competizione con FI GP 
della Microprose, e credo proprio che sarà 
veramente difficile averne la meglio» dalia 
sua té possibilità dì modificare i tracciati. 
Tutti i giochi dovrebbero essere disponibili 
entro l'estate. 

MAX 
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PACIFIC ISLANDS • IL SEGUITO DI TEAM YANKEE! 


É Tanno 1995... 

I clorito r nrmriLM.i, amdn^uuilu per la sauiOlia 
cubila nella para con lavorai dei Ncxd, hd kvaso 
lataio dà Y.iind Vania à tua Io od Parifico D tua 
squadrane (ijt.urn amato . al ntcraca dal Golfo Povo. 

1 Turati antffkana pi tirina al luogo ddìnvasote, * , 
Padfk isJamit è una frenrtn :* corsa contro il 
tempo! 

Salmone ili balia ^Lia. 

* JSSitsk^Miìmle» tomam 

ntatwpislfttr. 

* D giaco li dd k patthìito è lituani» k etile- in muti 
mad 

* i &Wk tm t (re&ptiiLXTip innati 

Battaglie di cani armati, 

* Visura d tun ( otgpc in quieto i umpa pii i m pii é 2 5 

* «lai cdk'uh I r j £ jota 

* Libai! vii* g p. ètàugs nnnrat-a mraci». supera le** 
r.irmiie. dfrnift pani 

* \ tur. (ftqxKtftifit ràiss Um Staili 

TOto e artijiai* ITO! ' 

Usa le tue a bili la strale pt he per 
fondare la tua tompa pia. 

* FmainjtruTiii 

* Ini! unii I ì pur duini cdUflanft 

Attrezzalure per le comunicazioni, 

* Stfcftb , tim umìit , *w rafr > 




7 


aatHLh"' 


(.'uduinId Dffllritnporjrjwvdj 4 unita du ini armati 

Visto l ivi campo è huttùgìn 4a pi H ip ptùspeìt iva 

* fama min Ift im o/l djmf i/Jrivprw un stiBptke 
wvfettu Jf ffinmdfo 


• Efauin* i vt4ni nenia jmu d» «odano tinto U tu» 
pniitnni 

Grafica 3D senza rivali 

* Anale ràpòa , «auiàatrj di tm amiti to jD e in 

l'fi'i portar utàzuiuki i injitloftj tir nup ddlu 

Snprc. 

» Guadi e&pfadtn edfiu ih# lui uppena oà pim. 

TEAM YANKEE EA RAGGIUNTO 
LA VETTA; PACIFIC ISLANDS 
UNA NUOVA SOMMITÀ. 
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uiMBMIillH 

LEADER 

rinmrwr msz 



MIGA - PC E COMPATIBILI 
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* Spfi ' 

(ksurr. • infetto aUj fai truppé 
uni piuu f riparti din ni 
cottiti ii hi* mezzi 


* fttvt é&tmggfiW rulli I mezzi é cwmmfcixfane cernia 
nei minor tempo passibile Piti tempo impieghi, più ì 
nemici otterranno inforna noni sulla tua posizione e 
sulla fud fona 


• 172$. fìMPs. elicotteri Hughes 500 e SA9 Gusidns. 

• fi modelli éi ferenti di wroii da guerra 

• Mi Afimm*. BnditfS, Al J 13 A PCv ÌTIì 

• mi ÉVPIBe SOFTWARE. OXfOB© DIGITAL t ntEUPFIISE 5 CiAMt DlS»C*B¥ W 
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D/GENERATION 

Se siate leggendo questa recensione pmbabibnente è peixhé i viete 
saperechetipodigioooèD/Getteration. Velo ttico subito è un gioco 
imisibUe! 



0 almeno questo è quello che pensereste 
voi se la confezione appena arrivata (Il 
giorno dì chiusura della rivista, natural- 
mente] sparisse misteriosamente dalla 
scrivania sulla quale lo avevate lasciato 
qualche secondo prima. Sbagliato! 
L'entropia galoppante del nostro caos 
redazionale ha recentemente sviluppato 
la capacità di creare microscopici buchi 
neri (fino ad ora ritenuti 
generabili da banali fenome- 
ni come il collasso di una 
supernova}, giusto deite di- 
mensioni della scatola di un 
gioco. Una volta recuperato 
li gioco grazie ai sovrumani 
poteri di Max (e con questa 
forse riesco a farmi passare 
liscio lì mega-ritardo), e lega- 
tolo al collo con una robusta 
catena (comodissima anche 
per legare li recensore alta 
scrivania) si pud passare a 
vedere il gioco. 

Lo scenario è abbastanza 
banale, ma di quelli che piac- 
ciono a me, 

dall'impostazione vagamente aten- 
ei austrofobica. Nei laboratori di una mul- 
tinazionale dì ingegneria genetica è acca- 
duto un incidente, e potete bene immagi- 
nare quali siano le conseguenze. Il labora- 
torio è ora infestato da creature create 
artificialmente, dallo generazioni A e 0, 
strani organismi multiformi alla genera- 
zione C, una camaleontica entità 
umanoide, fino al singolo prototipo di 
generazione D, e non voglio neanche im- 
maginare di che cosa si tratti. Probabil- 
mente vi chiederete come la cosa possa 
interessarvi visto che fate il pony- 
express, ma provate a Indovinare quale è 


stata la vostra prima (e speriamo non 
ultima) consegna?!) gioco è un misto tra 
uno shoofem up e un'avventura dinami- 
ca. Attraverso le stanze di un laboratorio 
visualizzato con una prospettiva 
isometrica dovete arrivare al laboratorio 
dei Dottor Derrida e fare ta vostra conse- 
gna (magari salvando qualche disperso 
lungo la via e raccogliendo le numerose 
suppel letti li come armi, chiavi e bonus 
vari Indispensabili peruna passeggiata al 
sicuro da spiacevoli inconvenienti). La 
componente arcade è tutto sommato ab- 
bastanza semplice, si tratta di sparare a 
tutto quanto sì muove (tranne alle perso- 
ne sparse per il laboratorio con cui po- 
trete dialogare per ottenere qualche aiu- 
to), disattivare barriera generatori di ge- 
nerazioni barriere e porte. Con (I progre- 
dire del livelli avanza anche la quantità di 
materia grigia necessaria per il gioco, a 



parte li solito schema cer- 
ca- la- eh la ve -eh e*ap re - 
quella -por 3 ci sono un mi- 
nimo di puzzle arcade da 
risolvere con Pau silo di un 
laser (che dovrete prima 
trovare) t cui colpi rimbal- 
zano per le stanze. Ma ban- 
do olle dance, ci sono lo 
fotografìe da fare Max. mi 
prendi la confezione legata 
all'estremità delia catena? 
Come sarebbe a dine "Qua- 
le confezione?”?!? 

Stefano Giorgi 


$ 



PC 


D/Generatlon è un gioco dallo stilo 
abbastanza Inconsueto per II PC, 
sembra quasi un gioco Amiga. Non 
solo per lo stile prettamente arcade, 
ma anche per la leggerezza della con- 
feziono (scio due dischetti da 720). 
Tecnicamente si (ratta quindi di un 
gioco "leggero” poche schermate 
grafiche, relativamente pochi 
caricamenti (sì può giocare tranquil- 
lamente da dischetto), ma purtroppo 
anche una varietà grafica abbastanza 
limitata, almeno per i primi livelli che 
slamo riusciti a vedere. Si tratta in 
definitiva di un gioco molto semplice, 
il numero di oggetti e azióni e abba- 
stanza limitato, ma lo schema di gioco 
è accattivante con L suol puzzle 
arcade sparsi qua è la ed e ottima- 
mente realizzato: Pomino si muove 
rapidamente ed è discretamente ani- 
malo. mentre lo swspptng delle loca- 
zioni evita gli scrolfìng critici su PC. 


TECNICA; GLOBALE 

GIOCATILI? A' @ Q TQ/ 

INNOVAZIONE ^ § /O 


INNOVAZIONE 
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GAMEBOY (con 4 giochi) 

L 250.000 

CaseB&Y * Uorsa per trasporto 29 OQQ 

W ide Boy - ingranditore schermo 30.000 

llluminalor 25000 


SOFTWARE PER GAMEBOY 


Addirti* Famlfy 

5*000 

Dotala i 

&4UM 

Mu-nnivre mane 

73.000 

Dragarvi Liiir 

68 006 

Aero Star 

49000 

Duck Taiss 

50 000 

Auyany 

58006 

Ftfer 

63000 

Sjxk* 

£3 000 

fi Kart 

590Ó6 

Astinoti» 

58000 

7 £ SeiriT 

<9 006 

Àtom™, Punk 

64000 

Fami Sali 2000 

770» 

Bari» 

59000 

FtóWSl Lue 

59 0£W 

04àriW4l 

49 000 

F«nal Fsnay Legarti 

69 000 

Satin» 

59000 

fitì Ch Th« NgcW Sta* 

65 000 

iiTM T&Jtìi 

55 000 

Fanitsa Zon* 

59.000 

BatflMh [j 

59OTU 

LsiiiiieEFCiy Wara 

63 0Ù0 

BMIfeJUkJ? 

53000 

Gbestbu&tflfn ii 

59 0Ù6 

Bui Enflt'i H»tsr 

82QOO 

Otti 

4$ 000 

Baku i 0 * Stai 

07000 

Granuli*! ti 

55000 

flomati 

54 060 

HuiU Fot fteo iktobar 

39 000 

flubM» Bolfflie 

50000 

junflut Km 

58 000 

Subbi* Gftffltt 

58.000 

KiichtJt Paris 

Mi- 000 

Bunpr fi. rie Dii un 

55 «0 

Klm 

59000 

Cacari Paiate 

89 000 

Kong Fu Master 

56000 

CWfrvJfUl Il 

67000 

■i-wiflFuX 

63000 

Gnetterr 

<9 000 

K«M 

5? 000 

E ha» NO 

59DO0 

Ejcroah Hftrwn 

54 OM 

Chapiifur 

58.000 

Lueky Monkev 

58 000 

Cofftr» 

5&0OO 

IVUrbte Madn*i% s 

64 0» 

Cosato 7*flk 

£9000 

O-CiikUrl 

55O00 

DyeH Piti 

É3000 

M.vri Oai^fr-Cvi Qus* 

55008 

Dui) Inai Sowntti 

59.000 

At:1x'C’SS M»ei -*A 

49 000 

EJorwmofi 

54.000 

Mv'fiUrriurn 

59 000 

OWlQ» Pug-pri H 

59000 

Nill'n'Setil 

m 000 

DouDle Dribbla 

69 COU 

Mv,v 

58000 

Si «ara 

<9 000 

NSJL Ari 5&'i OttWFss 

88000 


NiAitM Sacra 

Npmin« n 

NfL FMUuiii 

'éatUffiaijn. H.T.na-;'tfi 

Opennsr C 

OpefiWtfi rsunaim 

Othfiio 

PacW.i 

Paperiwv 

Paradur'. 

Pntofl 

Paperi 

PfinCiDf PwiW 
Pm Wwiiimg 
hjftfchir 
Sri 

Ckortn 

FHype 

Rescut r 'incera Bia&flle 

ftgDOCoo M 

Rngw 

Ruttjff 5^*' 

Simpwfi 

Snaw ftrndwrfr 
SMG*r Bay 


S?#* 

SfliCH rifar 

Sta- Tt*h 

Sifmoij Fiftrtft 
Super Mano tarai 
Su*# f*acpi 

7 K?IM3 

Traupe - Min* n 
Tinnii 

Tt rmmitor II 
Town i 

torpsOó 
lyrrtttn 
Twin fr'O 
UIImM.li 
Works Orafl 


59-000 
59 0» 
77 000 
È9M0 

54 tra 

sso» 

55 m 
59 0» 
580» 

63 JM 

58 Q» 

59 D 0 Q 
560» 
54 000 
47 000 
54 0» 
59 000 
58000 
68000 
MfflO 
58000 

64 000 
ea.cK» 

63 000 
69 OOO 

58 000 

59 000 
69 003 

stj.ow 

54 000 

seo» 

79000 
79 000 

58.000 

68 603 

69 000 
-“000 

64 000 

59.000 
490» 
69 000 
59 000 


SUPER FAMICOM 

SCART * RGB 

PAL 

L. 449.000 

L. 539.000 

Alimentatore 22GV per SuptrF amicò m 15 000 

i jvo Scart-RCB 

59 000 

Big Power Joypad 

110.000 

Joy pari 

65 000 


Su p a r N £S Conveller jg . QpQ 

^^^oftwarSÈrsSpÌSamtco^^^^^ 


Aetna*' 

99OO0 

Eirtti OatwM rpi« 

131(3» 

Addimi Family 

146ÙO0 

Fouincu 

143 000 

Ared 38 UN Sauadfon 

1 1 9000 

F «.ha^st jt 

156.000 

Itian 

1S9Q0O 


143 00& 

AujViU fiori 

mm 

Hyà Fu’rtasj- 

168 000 

flui i hHy'i:miri 

139 ODO 

Hnal FiQm 

149 0» 

Et g Uifh 

10S.QOO 

Oamiu L«agua OhmmI» 

1 39.000 

&«H lB>mb*ar a Camtut fljitnL 

1*6 ooo 

Gcamcn 

139 000 

Bìuo Bnairuii 

169QO0 

Scusiti 

179 000 

flcmbUTS! 

990O0 

e«mam "ST 

136 000 

fluiva latori 

t3?Q» 

H&itlii One 

149 030 

CulliVAriia IV 

153 000 

Hook 

143.000 

tìwnMn’iii' 1 

14^ COO 

HyparZom 

129 000 

Conila Stirili 

175.000 

,10*4 Mac 

IMO» 

ÉHtfftt 

I53D00 

John Usdéari i o«tur. 

N3 0OO 

Danai twm 

maoo 

HOu«C 

139 9» 

amim«5fl Fotw 

164.000 

Limrmngt 

159000 

Orogan SJo^t" 

159 000 

Myabcii Ninia 

I&3.0Ó0 

Dreani IV 

137.000 

NCAA Béhktii tuffi 

IMI 000 

'. J*W MatìEC 

1 SS 000 

P3i«rtJ(W U 

149 000 


Tutti i prezzi sono comprensivi di LV A. 



PGA Tour OcW 

'<3 000 

Pilo» Wln«s 

129 0» 

PBdUteu* 

1*0 000 

PrBStHball 

■Ì4 03O 

Pro Foollin • 

142 0» 

Plaid* ri D*pirwì 

159.000 

Rivai Turi 

OOC 

Roftcoo il 

T48 0» 


149.0» 

RPM Rjcmg 

149 0» 

SD Genti BJ^le 

138 000 

Citi 

135 OOO 

Sm Httfl 

149.000 

smani r. 

i29 m 

Soup flutti 

125 0OD 

Spankv b Pjbost 

1M.0M 

SotHT AiM«ituri isbuifl 

(64 000 

Sud*' flaniélirà 

146 000 

Sawr Oritr-no WudO 

158000 

Sup«rEOF 

TS9 0W 

Subtr Fife Pro-Wristiina 

168.001} 

Su pur & onmiiicin Soucer 

156 000 

Suf5#r-GlMìiil5 

IMO» 

Sur-*' Mene Wyng 

1350» 

Super OH 

129.000 

Si) por M*f j.py 

146 0» 

SuEwr Suetf r - Krck Off 

149.0» 

Sup?r Srad jti 

'39 900 

Saper * 

‘34 0» 

Sdper Wjgen u« 

156000- 

TÌMinflfr 'Sfunr 

1B9.0QO 

Trm PoiF UV^ialac 

167 0» 

Tv rifili % Parprttr-p'_inci , i 

162 0» 

UKtfaARJit 

134 0» 

Vanita 

1490» 

rtiu 

149 000 


COMMODORE CDTV 

compreso enciciopedìo Groelier 

L. LI 99.000 

Mouse wireless CDTV 110 000 

Tastiera CDTV 120.000 


SOFTWARE PER CDTV 


Aivancad S^iems- 

66.000 

New Bdb?ta EIecItic CtMAbu»' 

81.000 

àpi Dogs Gb Ts Ha*vin 

77,000 

r*in>i High Scfwot 

49000 

inarcar Villa 

tJOOOCi 

ttaq PnneHi 

67 dM 

& i-ri*/ &hf Gkj« Campar^ 

66000 

A*f R*t)b ri 

79.0» 

Buriiey 34U S3o*i Tp fcft o& 

62 000 

PWi Pfnhan 

620» 

Bastie C^iii 

760» 

hirtsiitonc 

75.0» 

Eri'titStorm 

6/000 

P?ychp<Jler 

66.000 

Ben^ajn.n B . rtfry 

79 000 


620» 

Case DI The CjjjThuìi Oondar 

77 000 

frw.) T o Ftrwu Fcur 

52.M0 

CD ftiffHI ? 

670» 

ScaTf Powtl KrtW! 

790» 

Cmaeisri* 

67 0» 


99 0» 

CIM &nna Gainnk 

77.0» 

Sbflow Cà^é Mfssmg Sili 

62 0» 

Diitosaun fot hi re 

<9000 

Stuee W.iis 

490» 

Fritf nsh CQflecliQii 

87 0» 

Sp-’.f f #Ch.-itig.r 

£2.0» 

fwinwF im **omn fì-uft 

67 0» 

Sui-cr 0J<rv?4 Più- 

49 0» 

Htìtìnd Ol T>^ 

«.«O 

Tu/n rrenttM 

75-0» 

•Ikffiiriflsd E'vi 

110 0» 

Tan ViAk* 

75.0» 

iHuslEased Hbiy flibHr 

86 000 

T ermnmisi 

69 000 

nidifratefl SltiÀenpojre 

66 0» 

F|ig/Fi 4 i Snow Stiri 

67 0» 

Illustrarci Shutioek Holrrei 

mm 

rimetjw# Dt flasifeo 

820» 

Unvmings 

620» 

Timeune CH Scorci 

860» 

I W-; Dav Rancai 

67 0» 

TBWT AfiT 'tC Nétti» 

670» 

Movnig StomEfi Acht 

67 0» 

WkYti* NdSWrr 

750» 

iVijQ Puddie 

67 000 

Woinpfv Jn MolMin 

66 0» 

Mm*ic Maker 

75Q» 

Wotld Viti* Ada^. 

1200» 

Mf Pam! 2 

620» 

INiilb Or Giffltm 

62,0» 


NEC PC-ENGINE 

COREGRAFX ir 269.000 

SUPERGRAFX 329.000 

GT 589.000 


SOFTWARE PER PC-ENGINE 


04 Ciampicc 

990» 

tal* ‘fi 

99 0» 

19*1 r^BpefCratxt 

1270» 

Nacr; SUdum 


Bomber Wan 

89 000 

N F,u Nika Puri 

TO80» 

Cvk j ODdgk 

79 0» 

Dkmawa 

79 0» 

Diir^.s Plus (Subti’Snrht) 

T27 0» 

Dvflrndfr 

94 0» 

Dlv^j Balli 

9<0» 

FVflWpH 

69OQ0 

Dofis^am 

95 0» 

F«ir jl!t 

550» 

Dbanicm) 

69 0» 

FbWSr yrtf 

56 0» 

Explorer Mr Don 

96 0» 

PpwRi L.ttag m IV 

99 0» 

Ertemi! City 

89 0» 

Frtil BaselHtrgi 

07 0» 

FgPUinq fltun 

99 0» 

Siranunca 

960» 

Finar LaD twn 

89 0» 

Sileni 0«t^^ 

99 9» 

Fin* Soldi*! 

96 0» 

Scurii Wjwe 

730» 

Mas*r«3 

65 0» 

Terrrtni Viilegt {Sbpfr&raif*i 

1270» 

Her;, AgédimJi 

49 0» 

TnyitiCift Buy 1 * 

79 0» 

Hit T fa l« 

95 0» 

Trtcky 

94 0» 

Mtmcy Sw II 

K.ma 

TV Sptil Foptbaii 

960» 

bifcX FflM 

850» 

VaPMb 

107 0» 

Wi5^3iC?l4» 

1060» 

VttftaKf 

94 0» 

MevtuDiarnirva 

95 0» 

World Cuculi 

790» 


MEGA-CD 
L. 750.000 


con 3 giochi 

L. 1 .050.000 


SOFTWARE PER MEGA-CD 


fet* Lerci TOOOD a*# Ditti* OragtiB 125000 

Uimstlinpi* 125 000 $d F*** 115 000 

HmytlMl 115 000 Tenta *UÌW 109.000 

Nocini 129.000 WootolKli 1WWO 
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MEGADRIVE 

SC ART- RGB PAL 

L. 265.000 L 285.000 


Alimentatore 220V p&f MegaDrsve 19 000 

Cavo Seafl-RGB 25 000 

Euro/iapan converter 25 000 





SEGA MASTERSYSTEM II* 

con gioco A!ex Kidd 

L 209.000 

cor» Ughi Phaser Gun + 2 giochi 

L. 285.000 


OFTWàRE PER MASTERSYi, 



cèdAàkA Sufi 

»29 000 

Afrrtvr 


il 

mm 

hi CftftSir 

«SCO 

hi *g rf 

ttQOQ 

ttfc* MG 


W«n Stein 

99 UGO 

Atera HI 

109 000 

Aìne Uljiyùon 

119 000 

Ari» QfttìiJiy 

115 900 

Arrcriv Raso 

mm 

AtoffiA' Robofcui 

U5.0QO 

Bauli Td Thtì Futuri in 

109000 

Etaie KnuCWfi 

mm 

Bakman 

Ì9 0Q0 

Battio Goder 

astiaci 

Balliti W4MS4* 

99.000 

auEUfe QF flati* mt 

mm 

Battio S'i'P itameli 

113 000 

Bditlc Sqtraarun 

49006 

Beativi! i(gr 

129.000 

aiocitOu! 

63 0® 

Sunaniù teoow 

et ooo 

BudK Rogafi 

uso® 

BHjGùWI 

99ÓOD 

Burninfl 

»ooo 

BustÈl DottglH Swing 

185 DM 

Mar 50 

114 OOQ 

Cjliton- 1 i Gnu» 

mm 

CMumon 

103 000 

-Cime» ftcc* 

E29ÙOC 

CoMBanA) ti 

11» 900 

CtA> 3-.- 

/SUDO 

EVuss f «t 

109 000 

DvOt&Kìu 

134000 

Cune 

55 000 

CyttttàtJI 

«tfQQG 

Dwt» 

•J8 UQ0 

De^taviSMil 

r 4000 

Qvth li 

« 000 

Ontosi 

«Ó® 

Darwvi ì 

59 000 

Sfili* 

l»®0 

ùttt 1 

ni «>ii 

IM frac? 

75000 

DmoLand 

99 000 


65 0® 

DouM Dtiip,-* 

mm 

0, m VrJt Ditta! 

nm 

E-SwJl 

5ÌU» 

B VrtrttC 

mm 

EtaritBf-ihJ «attui 

9 “JCHll 

f-22 IfiiKceptdr 

39 000 

fi Grand Pnr 

1 19 000 

fi H*u 

toeooo 

f antasy S jid"ji 

127 000 

fitnasy SU) Ih 

-44 000 

Fatai Ubyfintìi 

105 000 

Ferran Grand Pri* 

123 000 


rnjm 

106 0Ó0 

fttfisifej hMid* lesena 

«OÈO 


99*» 

file «uUiu-’g 

■ 16 000 

Fin 5/urk - Tac*1l3f* p Twi 

96Ù60 

Rtc)r# 

39 i»j 

F-otgcddti Wiiilcf 

75000 

Giuir#% 

74 06» 

Uri Gì ■: iir-iJ 

65 0DD 

Gaufl Forti Il 

127.000 

&h«ét£hnieri 

79 «30 

Grumi? n'Ghtì*! 

95.000 

Qi.ihlon 

75 001) 

Hlglderi A?a It 

54 000 

Grtntdj 

72.ooa 

Utmrt 

IMI 000 

G/ntrug 

99 000 

Hard Gtiving 

94 000 

hmw Nwì 

132 000 

Heavy Unii 

79 000 

H*l! firn 

£9 000 

Htrjiifl Zwu» 

04 000 

Hìtrrtsr fokg 

79.000 

Human* 

71000 

ice Hpckev 

109 000 

hrjfld hgf< 

ygooo 

hnmortii 

99.000 

(naturiti 1 -k 

WWQ 

-ifc 'Hi* 

73 000 

jnli Vwtlliri W'n^sttuig 

117 {00 

Jv* UflUtf 


J« U emana Feomad 

S9Q3Q 

io» Marnar» Miai il 

125 000 

John fuùlL*4 

S9 0TO 

topi Ltqpvì 

7TM0 

iunCbQÙ 

92 000 

vagato 

«SUD 

V fl? av 

75000 

Kku 

mm 

*u<m 

129 000 

Lauro Vi tote* 

95 000 

tapina O 

130 000 

Lctnnwtse 

129 OOC 

Urim 


Vagita! Hai 

mm 

V!„i->-ig Uile-riiivt! 

B6 00Q 

MjrtHr Vtttnnl 

55 ODO 

lAifio Lenite ,i HtfL?ny 

109 000 

Varati Und 

99 000 

M^Eat Of Vr.n^lau 

99 000 

Vaga Fri a 

79 000 

Vhrti 

99.000 

Vrr.ity Mcmjwi 

99 000 

WcKty Womm ir; Fantaiit 

«9 000 

Vidri>ghl Rfuntance 

99.000 

Mcin«tuift Lare 

63 000 

MtiwwiHier 

69 000 

Me. Paemmi 

92 000 

Ho- th Star Km II 

79 000 


Odi Riin 

99.000 

Pifitrtxjy 

94Q00 

Pai Riisy Bastali 

95 000 

PGA Tour Ggil 

105,000 

PryUrtjF.v 5ta HI 

mooo 

RJ^ic^ 

59 000 


l’J9 000 

Rra 1 ! fiisw?aii' 91 

D-fiOOO 

Otuc^Sti-: ! 

96000 

Ftioien Traj 

mm 

Sawdww Humc 

99 OUO 

FUikècì HI 

' - LS> J 

RlOan Sqtl 

r&LWO 

Ftagr^ OT ««:- 

128 0® 

Roatf 

1»«0 

Houli 

99 Otti 

-otwcofl 


HdMig KKKlit i ' 

mm 


T12000 

bhatìty ir Sancii 

ftan 

Sfanga; III 

85 0» 

Simung >n Garxiv^ 

1J9W0 

Sarut TTie Heo.j-ynog 

99 000 

Battivr 

muoe 

bqji«Gonioia 

ibODO 

SfuccHariiii li 

7S.OOO 

Stiate litvadenài 

89.000 

bCLTi J itali 1 1 

96.KB 

SfrKiii-'MjJi 

B5 0SCCI 

SU' Contrai 

119.000 

Streets Gl R»Qe 

109.000 

Str-ner 

119.000 

Supef AtMftur 

77 000 

Super fintasy Zone 

123 000 

Sojmi 

6b.0QD 

S*u45b-t Leogue 

75 000 

Su par Master GtM 

75 000 

SutMJt l*Dn4H> GP 

9S.000 

OH RoM 

79 000 

Soptr RèJlBàfidcfmz.i 

78WJO 

Super SWnoijt 

75.000 

Super Thur-ter Siaa 

79000 

Super VUltBySacl 

79 000 

S«0rt Ot ScnUn 

99 000 

SwufO &t VeTFiillnjh 

135-000 

Tjr^r, 

85 000 

t«* fot « mnm 

:36 0Ù0 

T«ttd WciitiitCLji '92 

98000 

Tri Dnve li 

ma» 

T«ra 

59 5» 

Thuroer fora 111 

109000 

Tfc irT-derfo* 

109000 

T«JJ” 5 E.ir*' 

99.000 

tfr^iry la^air 

129 000 

115ÌI04 S'*OOUp 

57 .000 

TlUI«» 

09 iiyO 

Imo Ct^i 

86 000 

Tm Ou-jes 

117.600 

U?tii7Ui!f Eb 

79 0® 

■■•Ti 

mm 

Vahui HI 

79.000 

• iù0 Trjil 

79 000 

Vwyte* ■ T^tipn 

rrì'Afcj 

Vnit^ 

79 000 

Wani Wati’i iwat-vt 

106 300 

Wiirtrtur ftinras 

74 000 

W ai song 

137 000 

wnrpfitrtrii 

59.000 

lAtmgj E)r «ai 

1 17.000 

WiieEst CnaNfts# 

114.000 

Wom}uf&oy III 

79.000 

Wond Clèfts Lejgertrtaanl 

105 000 

MVevfid Cue Soci:?' 

79.000 

WirasUe Wan 

17000 

XOH 

69 000 


■mm 



83000 


83000 

huitcjd 

MODO 

AJj(W Stann 

83 000 

Aiwitu Eteteóiii 

J1500 

Badi Te Tìm future II 

99 500 

toaira t rotte fi 

81000 

CcwS4 

86500 

toureinai 

83 000 

OtMAn^e 

MODO 

OtckToci 

75500 

GfJ$wi Cry-stti 

^300 

Gy ramili* Dute* 

r9500 

E-S*4I 

63 000 

Fantasy Zone 

68 000 

GL« 

83.000 

Gr-SaiiiUj ibi i 

68 0® 

Qirnuiì n'Gnoul 

63 0® 

LjO Jur: KSL> 

.“'ÌOOO 

8 dHdin Am ii 

94 0® 

MI Gujr 

65 0® 

JlK MfflUWfOOUtfl 

78 0® 

Kyng fu (Od 

750® 

«cidi 

550® 

Mitwfy 

, 79 «OD 

Mun'^oly 

55 .ODO 


SUCB ài 

580® 

Cnwe 'iQ 

mm 


mm 

DuttTiHatW 

mm 

tostali 

69 0® 

[tati* J itok 

69800 

Lfysiil 

65 0® 


64 0® 

FjT^i ( ÌQi'4 

75 ®Q 


69 0® 

S’U t 

69 0® 

Godr Stadium 

63 0® 

Guioy 

59 0® 

&p1dfln Aj;c 

89 0OT 

Grrtnn 

ISO® 

Kj'lty Wifll 

hS.Md 

nejd Bustar 

86.000 

Heavy Wfliflftt Lhanp 

50 ®0 

Joe McmArtn* * i»i&tf 

79.000 

Jgmjiiùn 

mm 

Su’ìlMil Coi; . MUitfU 

83 900 

UuderBtìafl Goti 

77.000 


MosmteafiAT 

sa ano 

arti 

88 0 ® 

OWftftonWstl 

53 ®Q 

PkiTiuHi 

W. 5 ® 

?apr 9 cr 

mm 

Pi-igo,*! Iwt 

58 0 ® 

1 *h«FiUcyStai 

sia» 

PoOdOul 

90 5 ® 

PidWi«<>h| 

60 «C 

Psythg Fa* 

mm 

ft’Typt 

mm 

ftvnfeodl 

79 . 5 ® 

Shadr^n Sancir 

GEO® 

SfMfltw (Jt TNk Beasi 

99 ¥XÌ 


68 CM 

Sonic Tu» «mitìKMaa 

79 000 

S>0-.:SdÉ«lll 

87 QOO 

SpidtnMefv 

06 000 

Sinctar 

09 500 

Summer Game* 

53 0 ® 

Supur Mmjcq GP 

79 5 ® 

Wondi'iHov 

795 ® 

WorfjCwp niiy '90 

BSD® 

World Game* 

63 0 ® 

World Grami Pt\x 

68 0 ® 


Gay 

690® 

MtgwLjnd 

633® 

UkA«r> Moutt 

690® 

'Tiene 

770® 


700® 


530® 

Fi* Buia»' 

63.0 ■ 

PVytftH WOiltì 

«B.00B 

PiiKto Mjt* 

69000 

Rai-tan Saga 0 

71 0® 

Ryukyit 

55 8® 

SHM»bt 

£9000 

Sonic thè HHdofho'j 

rio® 

Sdtca Hlrritr 

83 0® 

SplOatMim 

63.0® 

Super Coll 

63 000 

Super Monaco GP 

53 000 

Wjyrin LnrKj 

T3.®0 

Wall Di Burini 

59 0® 

Wanc-TVoy 

69 ®0 

Woodv Pop 

53 MO 


SEGA GAMEGEAR 

L. 269.000 


MasterSyiltm converier 

49 000 

TV Timer PAI 

299.000 

CarryCase * borsa per trasporto 

39.000 

WideMaster - iitgrandìlors tfi schermo 

29 ODO 


^SOFTWARE PER GÀMEGE 


SNK NEO-GEO 

con cavo Scafi RGB 

L. 689.000 


2' Joystick Neo-Geo 129.000 

Memory Cord Neo-Geo 69 000 


SOFTWARE PER NEO GEO 

Aiy-d lilB +X» Il 

3®0® 

Wafijum 

ZttDJMO 


ire e® 

«firn 1975 

mm 

(S,:T*-^ Fqn\ 

U&OQtr 

tenu Contai 

mm 

Ct-ì4ìS*v'ìJ 

3 mm 

Pim Bandai 

mm 

CytHrf cap 

mm 

PuaiW je-rJoyM 

mm 

iqnUm 


fttefwtghtio 

mm 

Fai® hiT( 

mm 

Sorbir 

320 0» 

GttostPite 

mm 

SO&uWikMH 

3®Q® 

Kxwj Of Ite atn 

mm 

Sudai 6 j> 8*H 7tì?t1 

3®0® 

Lugue ftjutìno 

310 0® 

&^»r i*py 

3»tì® 

M-jùiiwa 

3® 000 

loe PuyaJ tor 

3*0 000 



TUTTE LE NOSTRE CARTUCCE 
SONO ORIGINALI 

Importiamo direttamente 
console e videogames 

Da noi troverai sempre 
le novità in anteprima 

VIENI A TROVARCI! 
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Prima di partire con la recensione una coverosa raccomandazione: se non 
avete almeno (II!) un 80386 con scheda VGA, Hard disk con aun minimo di otto 
mega liberi, due megabyte di RAM e l'Expanded Memory Manager, girate 
pagina perché altrimenti comincerete a pigliare a testate il vostro computer e 
vi metterete a piangere come Alex, sbattendo i pugni per terra e chiamando la 
Mamma a squarciagola! 


seoivE 


Cosa abbiamo combinato questa volte Dunque, tanto per cominciare non ab* 
per esserci ritrovati in questo biamo neanche avuto il tempo diinizia- 
rnegaintricatissimo pasticcio? (Non vi re a goderci le vacanze di Pasqua che 

preoccupate, non è plurale maiestatis, appena messo piede in redazione sia* 



mo stati accusati dì aver rapito la 
fidanzata di Giancarlo (e chi può mai 
essere? La versione femminile di 
Gizmo?) nonché figlia del Barone 
Almrìc. Di conseguenza, ci hanno sbat- 
tufo in esilio in un’immenso ed oscuro 
mondo sotterraneo (io scantinato della 
redazione), popolato da esseri immon- 
di con una voglia cronica di vedervi 


il noi sta per k> redattore (che mi 
sono attaccato ai Picchio e che 
non mi stacco più) + voi lettori 
che non vi staccherete più non 
appena comprerete questo 
gioco)(Mi chiedo allora anch'io 
cosa diami ne debba aver combi- 
nato per essere rimasto attacca* 
to al Mac da due giorni a questa 
parte, senza vedere ancora, nem- 
meno in lontananza* eventuali 



(cinque maschi e cinque femmine), ci 
ritroveremo quindi in questo 
impervido mondo ad affrontare le va- 
rie ostilità che man mano ci si porran- 
no davanti. La visuale che ci viene 
proposta sembra un classico tre-di in 
prima-persona, ma non è la solita prò* 
spediva, o meglio, è ia stessa, ma con 
la strabiliante miglioria dì poter alzare 
o abbassare k> sguardo, in modo da 
poter esaminare in maniera più appro- 
fondita locazioni od oggetti vari. Lo 


segni dì cedimento... li 
caporedattore! NdMax). 



stramazzare al suolo 
(tranquilli se non svenite 
prima voi ci penseranno 
loro a farvi la pellaccia). 
Scopo e fine della vicen- 
da? Terminare i 
mostrici atto lì e risalire in 
superficie per poter attua- 
re la vostra vendetta 
(caporedattori tremate!}. 
Nei panni di uno dei dei 
dieci eroi a disposizione 
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opzioni di gioco a centina- 
ia, le situazioni da affronta- 
re a migliaia, le difficoltà da 
superare a milioni, i mostri 
da spiaccicare a pacchi... 
che cosa diavoletto si può 
volere di più dalla vita? 
Una bella biondona svede- 
se modello Trine tutta per 
voi? Ehi Beh! Non vi do 
tutti I torti.-. 


Emanuele "oversleepetT 

Scichilone 


queiraltro, c’è un uomo peloso davanti 
a te (alias Giancarlo?), ecc). Alcune 
innovazioni sono presenti anche nei 
movimenti stessi del personaggio. In 
quanto è possibile sia camminare che 
correre, nuotare e saltare, con l'incredi- 
bile accorgimento che quest’ ultima 
azione dipende dalla velocità con cui si 
sta procedendo, ovvero più si è veloce 
e più si salta lontano. Siccome il tutto 
non è sufficiente è possìbile anche 
operare degli incantesimi che vi per- 
mettono di lievitare e addirittura di vo- 


TFie 6aron tums ftis hard gr<y 
etjes upon you. 
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RCVIC 


schermo è suddiviso in cinque sezioni 
fondamentali: a sinistra ci sono le ico- 
ne dei comandi (parlare, prendere, 
guardare, combattere ed usare)(dire, 
fare, toccare, baciare... Non sono più 
sicuro dì reggere la terza sera di ve- 
glia... NdMax), a destra un pannello che 
vi consente di tenere sempre 
sottocchio cosa state Indossando e 
quali oggetti avete nelle due mani, nello 


zaino e nelle tasche, nonché le 
vostre energie e potenzialità, 
mentre al centro provate un po' 
ad indovinare? Bravissimi! 

Quello che ci offre il magico 
dono della vista. Sempre al cen- 
tro, ma più in basso, ci sono la 
bussola, rincantesìmo attuale e 
lo scaffale delle rune (magie). 

Più in basso ancora, infine, è 
visualizzata una finestra a forma 
di pergamena che vi mostra i classici 
messaggi (vedi quesfoggetto, vedi 


t >h 


lare. In stile con Dungeon Master & Co, 
è possibile interagire con il mondo 
esterno tramite le azioni prima menzio- 
nate, è possibile riacquistare l'energia 
perduta mangiando, dormendo o 
usando degli incantesimi adeguati, e a 
proposito di questi ultimi è bene preci- 
sare che non credo dì aver mai visto 


una combinazione cosi vasta di magie 
a disposizione, spaziano dalle più sem- 
plici, come creare del cibo o fare luce, 
alle più complesse come il Vento di 
Fiamma, la Congelazione del Tempo o 
la Vista Vagante (vorrei proprio che 
qualche d'uno mi spiegasse che cosa 
esattamente significhi.,,). Inoltre, è 
possibile effettuare dei baratti, prepa- 
rarsi delle armi missilistiche, far ripara- 
re degli oggetti ad alcuni personaggi di 
Aby ss, e riparare voi stessi delle armi e 
delle armature. Insomma, essendo le 


Ronfi Ronfi Fri? Ronfi Eh? Ahi Non ho 
ancora finito Dunqu* a parta II fatto chi 
tono I# tre dei mattino ad ho un sonno 
atroce rimane lo v tasso la Arguente 
situazione ovvero davo ancora dlrvr 
com'è quasi' ultima puntela di Ultima 
linda rwortd i scusai a II gioco di parole}. 
Non vi tanqo altro tempo sulla spine, 
questo gioco è sfupen ridili Non ho mai 
visto manta di simile. Batti vista la con- 
figurazione minima richiesta mi sarai 
meraviglialo dal contrario, ma co»! è la 
vita. Sa avete una Sound Bl astar vi pota- 
te godere un digitalizzato vocale da ca- 
pogiro durante la presentazione, sa non 
co favata... "nrTenglevee" (io d'altronde 
non c« rho), sa Invece non svela la 
configurazione "massiccia" necessaria 
a far girare questo programma cercate 
In tutti I modi di cambiare PC, perché fi# 
vale veramente la patta, Ero tentato di 
dargli una va lutazione plana ma sono 
straconvinto che tanto avrebbe susci* 
tato solo polemiche e n tonfai irò. e poi, 
bisogna vedere cosa ne pensano gli 
albi, Max compreso, visto che sono 
runico che ha la configurinone " suffi- 
ciente" s fario girare (hi! hll • risatina 
ironica - sa vogliono giocarci dovranno 
pagare il biglietto. e quindi qui in reda- 
zione sono runico che f*ha visto per 
orai) Novanta sette è comunque 
novanta sette, vale a dira che è quasi 
pariatto Cosa ha che non va? Bohf For- 
se che solo in pochi potranno giocarlo. 
Ahi Un'uHìma importarne cosa, quasi 
me ne dimenticavo, è che t*è anche 
un'interessantissima opzione di 
automa ppaggio con tanto di pos slbUttà 
di scriverci sopra delle pt oprte noie per- 
sonali. Uff! Ormai è tardi vai di ettolitri di 
caffè e, sotto a giocare... 


INNOVAZIONE 


GLOBALE 

97 % 
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E MA U UNA LEGGENDA 
UN GUERRIERO STELLARE Df CAPACITA 
SUPERIORI DOTATO DI POTERI 
ALTAMENTE distruttivi CHE posti 
NELLE GIUSTE mani, Sapranno Tare 
GIUSTIZIA fra I TRASGRESSORI INTÉR 
Galattici -Si fa largo SULLA scena 
là SUO NOME É E PlC 
UN GIOCO IN 3D DAVVERO EPICO 

una pietra miliare neixa tecnologia 


A POLIGONI IN FATTO DI VELOCITA 
GRAFICA e giocabiiita pura da cima 
A FONDO UNA MOLTITUDINE Di 
MISSIONI Tl GALERA NELLE PROFONDITÀ 
Di quésta AFFASCINANTE CONQUISTA 
DELLO SPAZIO LONTANO 
IPK UN CAPOLAVORO DELL INGEGNERIA 
DEL SOFTWARE 


m 15-21020 Cosciago [VA) Tet (0332} 2 1 
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SiHHw>rt»in di lina mila di mal** 
ri» is s*rrrnr9 ere«ciidf dii quale 
Derapici ninnia il nostro henomirilo Taltnl 
Seni per portarti là divi nessun novella prò 
$r*mm*tor* aia mai giunto prima! 

lipide rm sembra peno ukusio i^oddlineare 
"anconirà vote la strepitosa ie and* fortunosa! 
p /Mmnx che Chiamo sostenuto proponen- 
do ■ assoluta anteprima quei Maddy Seasore 
"che sarebbe po dh untato il Crazy Seasons pud- 
Beato i^cdnjrtft M'Idea Prodotto eh* otto 
*3 ago tritarti il «ostro bollino Star Player suf- 
i t Ttm-c-p'.mero na ottenuto votazioraugLialmente 
COTMQCint sa t utte le riveste de i settore Insomma. 
grandi narftì ai valutimi programmatori per «t 
tórr ^cce -*nt* la voro e un poctfettfcteWtìiattTGM 
per 3 v*r r gualche moda lanciti’, un battesimo 
ifir-j or? pèt la rubrica non lo polivamo certo 
sperare ramino aurini con le novità mensili, più 
precisamente da un interessante prodotto realiz- 
zo dagli Underground — ■ 

Empire Usuo titolo é Stop 
e dovrebbe esseri» ormai 

praticamente ottimate vi- 
sto che & quanto p aie si 
tratta solo di completare 
gli ultimi livella uri tutto 
saranno 30! t aggiungere 
la sequenza Tinaie Per 
quello che abbiamo visto 


Talent scout i 


ci sono un sacco di ottime cotenne sonore parec- 
chie schermate grafiche di discreto fattura per una 
struttura é gioco che purtroppo non abbiamo 
potuto verificare pienamente a causa deli un pos- 
sibilità di caricamento della versione giocante 
(dispone model Mega ma il ologramma si impalia 
ugualmente ) si dovrebbe comunque trattare di 

una sorta di arcade- puzzle 
condotto a ritmo frenetico 
Gli artefici dell opera sono 
Ttttorio Manenti e Alberto 
Morena alla programma- 
zione. And lea Ceno berlo e 
Andrea Olivieri afta grafica, 
con Pierdomemeo 
Saccaia/ o ai sonoro At- 
•elidiamo dunque la ver- 
sione definitiva quanto pri- 
ma 


il secondo spazio è prf lieto ritorno dei team BAS 
(Boscarato Alban à Simon i che avevamo g : 'a 
incontrato li veéi scorsa per la loro versione di 
Tetris chiamata puzzi*, Ùuesto mese a propongc- 
no invece Gems. urta dette T3^ cenverstortl non 
ufficiali de! gioco a grande successo per 
Megadnve chiamato Catara Sviluppato anche 
questa volta intera meme in Amos Gems è suda ■ vi - 
so m cinque ivs^tb ramific®i m altrettanti settori 
ciascuno, con una vasta gamma di musebette 
d aecom pagamente « qualche buona schermata 
grafica. e si presenta seni altro come un buon 
pfodono che confettila *a qualità di questi due 
fratelli ancora giovanissimi i di quaìffiflto e sedici 
armi). A questo punto non vi resa che prpvara con 
qualche cosa di piu orìgMt. non vs sembra 7 
Proseguiamo con un altro gioco malusato in 
Amos, in questo caso uno sparaefUggi a 
-scorti mento verticale ad opera deli Halograrfix 

Team ( compóste da due 
liceali di Belluno che n- 
















n 


* 
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permane di caricare le musiche presemi sui disco 
e modificarle rem mandole a vostro piacimento, 
ancora da ultimare, ma già abbastanza convin- 
cerne E' quindi il turno di Tiziano Diamanti che d 

ha inviato alcune immagini in ray-rracing di di- 
screta fatta unii* a qualche ape Macellare anima- 
zi nne . seppure di limitata durata; I programmi da lui 
utilizzali sono stati Scolpi Animare 4D e Imagi ne, 
Attendiamo anche la Ferrati F92A (quella che tro- 
verete pubblicate* la vecetìa 640), conta speranza 
che la macchina cornino pnm o pai cammini*! 
perché di finirti una gara cappati come successo 
m Sfasile è tropi» perfino pei noi ormai 
bistnmàtrssim» ttfos dM Cavallino. 

Rnma di chiudere un braw saluto anche per Marco 
The First e il suo simpatico q r appo che si nasconda 
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sotto il tóme di MS Soft. Il denteerà carino t le 
lettere simpatiche anthi se un pò 
troppi) specifiche pei essere pubbli- 
cate Compii meri li quindi a Luigi 
Bava Si per li suo RPG di Frerlriy 
Kfueger e Fabio D’Amato per le splen- 
dide com posponi con ilNoisetracKer 
Questo * quanto, buon lavoro a tutti.. 

RICKI 




spendono al nome fr Frmc^co long e 
Matteo Tesser}. Il programma e ancora rncomote* 
to (mancando rieniicr * effetti sonar»! , ma i urb> 
gante inttedu/ cne t mommenu dell elicottero 
protagonista a seno sembrati di buon livello, 
vedremo comunque te versione dtìiltttva non 
appena sara pronta M raccomando di jfwtarceia 
Occupiamoci ancte dei! incessante Museremo 
Vi .3-1 reaizzalo da Lustrai (Matteo Di Fieri 
Cesare Magoga e Ai. se Spanò). 'I programma 
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Vìa Tavazzano n.ro 14 

Tel. 33001568 - Fax 33002054 

Orario: tuo. 15.30 - 19.30 
marJsab. 9.00 - 12.30 15.30*19.30 
BANCOMAT IN NEGOZIO 


FINANZIAMENTI IMMEDIATI 


Show-Room 


PREVENTIVI PERSONALIZZATI 286-386-436 

A TUTTI GU ACQUIRENTI PC IH REGALO 
UNA T-SHIRT IN COTONE 100S 

Timi I PREZZI SONO IVA COMPRESA 





I 2861 





IDEA TESI ‘92 

Computer 266 15 MHz (LM 20 MHz) espandi- 
bile a 4 MB ram su piastra 

1 MS mm 

t disk drive da 3M/2 o da 5 H 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bus 

1 scheda grafica VGA 600 x 600 da 256 kb 

2 seriali + 1 parallela 

1 tastiera estesa 1QT tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA monoeromaùo a fosfori bianchi 

UL 1-399.000 


■ ** m» *m+m 


IDEA SCUOLA 92 

computer 236 16 MHz {LM 20 MHz) espandi- 
bile « 4 UB rem su piastra 

1 MB ram 

1 disk drive da 3" 1/2 o da 5* 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bus 

1 scheda g p afica VGA 800 * 600 da 256 kb 

2 senafì + 1 parallela 

1 tastiera estesa 101 tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA colon 640 x 460 

UL 1.699.000 


■ «•*«#■** ■ ■ « ■ + I P I TfM * i 4*11*4 *%É IMI ■- -fi-fi »# ■ B *r B + a rifai ■ 


IDEA SCUOLA LUSSO *92 

Computer 266 16 MHz (LM 20 MHz) espandi 

bile a 4 MB ram su piastra 

1 MB ram 

1 disk drive oa 3* 1/2 o da 5 * 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bua 

1 scheoa grafica VGA 1024 - 768 da 512 kb 

2 serrali + 1 parallela 

1 tastiera estesa 101 tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 moruor VGA cofùn 1024 x 766 
UL 1,950 000 


■ P» ■ ■ ■■* ■■ » + #■**«■*■ ¥fa rifa »* * riHifafa ÉHlililBtai aairii Iiiiéìii né« V a-ri. ■ ri A ■ ■ 


Amiga 500 Plus L. 699.000 


SENZA ANTICIPO 


1386 


TESI PROFESSIONAL '92 
Computar 386 3X 16 MHz (LM 20 MHz) 
espandibile ■ 6 MB rum su pipitri 

1 MB ram 

disk drive da 3" 1/2 o da 5* 1/4 
hard disk 40 MB con controllar AT-bus 
scheda grafica VGA 800 x 600 da 256 kb 
seriali + 1 parallele 

: a suora estesa 101 tasti Italiana o americana 
mouse Microsoft compatibile 
monitor VGA monocromatico a fosfori bianchi 


1 

1 

1 

2 

1 

i 

i 


LtL 


1.599.000 
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TESI PROFESSIONAL COLORI '92 
Computer 386 SX 16 MHz (LM 20 MHz) 
«spendibile a 8 M8 rem su pieatra 

t MB ram 

disk drive da 3* 1/2 o dii 5" 1/4 
hard disk 40 MB con controller AT-bu* 
scheda grafica VGA 800 x 600 da 256 kb 
«ertali + i paranza 

la^ura estesa 101 tanti italiana o americana 
mouse Microsoft compatibile 
monitor VGA colon 640 x 480 


1 

1 

1 

2 

1 

1 

1 


UL 


1.999.000 


ma 1 rifa *■ if fa*fa ■■+* »*-■« rifa ■ *+ ■ i + H*‘i ■ ■ -b ■ +«4 ri+fa ■ * a a i 


IDEA SCUOLA LUSSO '92 

Computer 386 1« MHz (LM 20 MHz) ««pandi* 

bile a 8 MB ram su piastra 

1 MS rem 

1 disk orlve da 3* 1/2 o da 5 P 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bua 

1 scheda grafica VGA 1 024 * 768 da 512 kb 

2 serali ; parallela 

i tastiera estesa 101 tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compai ibi lo 
1 monitor VGA Potori 1034 x 768 

Ut 2,199.000 
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IDEA OFFICIO 82 

Computer 386 33 MHz (LM 60 MHz) espandi- 
bile a 8 MB rem su piastra 
1 MB ram 

1 disk drive da 3* 1/2 o da 5’ 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bua 

1 scheda grafica VGA 800 a 600 da 256 kb 

2 sena't + 1 parallela 

1 tastiera estesa 101 tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monito? VGA monocromatico a fosfori bianchi 
UL 2.38*000 


f >h-i n biu. m a a. a ppta 
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IDEA UFFICIO COLORE ’92 
Computer 386 33 MHz (LM 60 MHz) espandi* 

Lift» a t MS ram mu ntaaftit 


bile al MB rem su piastre 

1 MB rem 

1 disk drive da 3“ 1/2 o da 5" 1/4 
1 hard dksx 40 MB con controller AT-bus 

1 scheda grafica VGA 800 x 800 da 258 kb 

2 serinM +- 1 parallela 

1 tastiera estesa 101 (asu italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA colori 040 x 480 

Ut 2.759,000 
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IDEA UFFICIO COLORE LUSSO 
Computer 380 33 MHz (LM 80 MHz) espandi- 
bile a 8 MB ram au piastra 

2 MB ram 

\ disk drive da 3" 1/2 o da S p 1/4 
1 hard disk 40 MB con controllar AT-bua 

1 scheda grafica VGA 1024 x 768 oa 512 kb 

2 sanali + 1 parallela 

1 tastiera estesa 101 tasti Italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA cu tori 1024 x 768 

Ut. 2.809,000 
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Monitor Colori Stereo ... L. 435.000 
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Mail 


L« wQElrB hitfer* wjr-'vo limali il regi* 

nidi rara 

TCM MAIL lem» Edmom -tatti J Portate 
A&3 20101 Mitro 


PROLOGO 

OK a quanto pare ormai II peggio dovrebbe essere 
passalo. Confidando sul fatto che l'ultimo fondino 
della Posta vi sia piaciuto corniamo di mantenerlo 
inalterato, almeno per un po',.. Voi cosa ne dite 
risulta finalmente di vostro gradimento {visivo)? 
Cambiando discorso avi eie sicuramente nolato il 
glorioso ritorno del la lenì Scout, che, come 
sempre accade, finisce pe r log i » r v u na pagi ria allo 
spazio deità Posta, cosa volete farci... Abbiamo 
mantenuto le sedici pagine in più. ma le incredibili 
novità esclusiva che Stefano, Alex e 
l'Incontentabile 'Ma* hanno reperito nella loro 
trionfale trasferta londinese erano talmente mn 
merpse da occupare almeno, un piio i abbon- 
danti i di numeri, prevedibile quindi il diniego della 
pagina aggiuntiva che, ad onor dei vero, non rrH 
sono nemmeno preoccupato di preparare [rm- 
f ravvisa crrs< di pigrizia? Oppure stress da 
superiamo? Personalmente propenderei per ta 
seconda ipotesi, anche se la cosa potretrt» non 
risultarvi gusTificafó ma non ha importanza) 

A tale pfoposrto c "6 oomtinqiia qualche d'uno che 
si lamenta dei eccessivo numero di pagine di 
putàlcttà predenti neita rivista t suggerisce che 
alcune di esse vengano convertite in pagine di 
Posta Nonostante siamo propria noi redattori 
(con ! nostro caporedattori in testa dovreste 
vedere quando attenda con la massima ureoccu- 
paztone quella fatidica sommatoria di spazi da 
canteRare impietosamente sul timor», non senza 
scontorto e rassegnazione) l più strenui oppositori 
ad una presenza pubblicitaria cosi massiccia (co* 
mungi» sinonimo di una pubblicazione in piena 
salutò, se mai ci fosse bisogno di ribadirlo), mi 
sembra dopotutto doveroso considerare legìttime 
te 'esigenze superiori di intoccabili^ pubblteitana 
(disposizioni provenienti direttamente dagli uffici 
dei due famigerati megadirettofi galattici (con 
serra di piante di ficus e poltrone In pelle umana}), 
Credo che comprenderete anche voi come le pa- 
gine in più rappresa ni ino sempre un costo rile- 
vante, lo stesso dicasi per il numero d I foto e tondini 
notevolmente incrementato meli arco degli ultimi 
mesi, per non parlare dei continuativi contatti con 
i estero (non solo telatoti ici | che d permettono una 
sempre maggiore tempestività nelle recensioni, 
senza che tutti questi fati ori abbiano in alcun modo 
influito sul prezzo di copertina, rimasto identica- 
mente invariato nel corso di tutti questi Mi 
Pensateci. 


mEOINFÙRMAZtONE 

indaft'd? -ssima redazione di TGM. 

Chi v seme è un vostro affeiio nato lettore fltflth* 
possessore di un PC 436 


di35QmtTZ_.Alwnno scterz».lw'sotò"un386da 
25mhz ma non èrano 

per parlarvi del mio PC che vii ho scritto quante 
invece per «ansare e discutere (se lo votele) quei 
tabù che ancora ogg; il computer rappresenta per 
la grande massa che compone il nostro paese 
Alquanto strano, infatti come un oggetto {chia- 
miamolo così per il momento) che da ormai dieci 
ami è entrato a ter parte della vita comune sia 
ancora quasi sconosciuto per i più La 
disinformazione é davvero enorme eti è accom- 
pagnate da una cena diffidenza che non giova di 
certo, molte persone hanno quasi paura di avvi- 
cinarsi a queste diavoleria moderna', conside- 
randolo più dannosa che utile, pei non parlare di 
certE fobie ingiustificate che vedono un futura 
(anche abbastanza prossimo) in cui gli uomini, a 
causa del contmuB mptego di calcola lari, non 
sararma più in gradi di eseguire le più semplici 
addizioni (immessa £ non concesso che possa 
succe de ; e , non sarà forse pei Ea nostra negligenza . 
piuttòsto che per cotea del computer?} o ancora 
mondi apocalittici dominiti da macchine Irrtdft- 
genti in grado ih softomeitere t uomo. 

Ma quello che mi te veramente arrabbiare è la 

reazione della gente di fronte 

ai cosiddetti 'errori od computer pud capitare ad 

esempio che una pedona 

ancora in vita nsur deceduta per I anagrafe e 

quando finalmente s; /huriscei equivoco te colpa 

va sicuramente al computer cattivo e non certo 

all'Impiegato che ha sbagliato ad inserire i dati 

Ancora una volte ci ss dimentica 

che le macchine non possono sbagliare, a meno 

che non ci s*a un guasto o un 

errore da parte di Chi le usa. 

Ma anche chi non odia i computer ha difficoltà ari 
orientarsi nel loro mondo, 
prendete ad esempio una qualunque famiglia 
media che decida ad un certo punto di acquistare 
un personal computer se non è abbastanza in- 
formate ai riguardo molto difficilmente farà là 
scelta giuste, confusa tre te miriade di marche a di 
modelli (se poi considerate che ogni PC può esse re 
modificato a piacele potete immaginare quale caos 
ne venga fuori). Come te, ad esempio, una certa 
casa a vendere un personal a meno di un milione? 
Sembrerebbe una vera occasione se non fossa per 
il microprocessore - 3086) Che 
orm® non usano più nemmeno gli orologi al 
quarzo, ma queste la gente non lo sa e te suddetti 
casa può permettersi di specificare a caratteri 
cubitali li 

nome della CRi tanto qualche froìtoccone che 
abbocca to si trova sempre 
Ma i brutto è che spesso neanche chi gsa possiede 
un computer lo cortowe veramente, non pano 
certo di programmjLbone. tì mancherebbe ma 
anchete 

caratteristiche piu semplici sono talvolta ignote 


agli stessi utente lo, ad 

esempio, vivo in storiasi coi computer cte quasi 

sei anni (prima coi mitico 

64 ora col PC), ma àsolo da circa ire anni (ovvero 

da quando ho cominciato 

a leggere libri e riviste suil'arg omento) che posso 

dire di conoscerlo sul 

serio. E ci sono molte altre persone che ancora si 
trovano in queste situazione, che non sanno as- 
solutamente che pesci pigliare quando si tratte di 
acquistare un nuovo programma per II proprio 
computer, imi caso dei videogiochi, 
per esempio, $1 lasciano tentate dalia confezione 
ui ù appariscente o dal 

titolo più promettente Ecco perché accanto ad uno 
'sconosci ufo" Monkey Isiand appaiono titoli come 
Super Space Invadere, Megaphwrilx , B urger 
Time Deluxe, Utiramegaarci Frogger, 
Arvediitòrobba Pacman Sono tutti titoli noti alla 
gente , sonovideogames che hanno tatto storia e gli 
unici che i non informati conoscono 
Spero di non essere stato troppo proteso non è 
mia imeneo» amKMàre 

nessuno, ma mi interessava fare H punto sulla 

situazione, discutere con vt» 

e magari anche con gii altri lettori qu^to aspetto 

che non fa certo onore a : 

nostro paese (non mi sembra che altrove : a 

disinformazioni su cosi «Mi) 

OK vi saluto siete 40 (fonyi, continuate cosi 
Antonio Ruteni 


P,S, Non pretendo certo chi mi pubblichiate - m* 
poiché è Li puma volta che 
scrivo ima lettere su dischetto . gradirei che mi 
diceste se realizzata in 

questa maniera possa in qualche modo agevolare 
o velocizzale il vostra lavoro (sii Decisamente 
Ndfl). u rivista é già bolla, nm se è vero che basta 
un poco per migliora rto sono ben dispositi a farlo 

Quello della "disinformazione' non credo ohe 
possa essere un discorso esleso ad una nazione 
intera , non mi sembra quindi II coso di tirare in ballo 
un orgoglio patriottico già abbastanza precario: 
anche se è evidènte ohe. considerando n computer 
un mezzo tecnica decisamente superiore' (se 
nfertto chessò al tj pfetiboi vvtu 

giatori, alla ptatitìrfraa intinto !■ t< 'ncfiiostm j 
la sua capacftfd utilizzo e te sua Bastane 

modo anche il gròtto di 


rtspecchimj in 
‘sviluppo' del 
Detto questo, 
stinte o reale ie 
voi lettori rm capita 
questa seconda ipotesi) 
osamente offici» proo 
strane. almeno secon 
circoscrivitele all’ ambito dei 


i* re una tesinfdrmazione 
ai 

ratei 



de- 
gue- 
lfe re. 
foin- 
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v: 


Amiga 500 PLL S Commodore +jq* stick 
Amiga 6tXj garanzia Commodore Italia 
Amiga 2000 Garanzia Coittmtxlore Itali a 
Amiga UMK) 25Mhz T Hd 52Mh,2\lh di memoria 




680.000 
chiedere 
L 240,000 
chiurli* re 


hì'jnk'jf 


Commodore ]084*-ncw 400,000 

Monitor V 'J.L i I )24X '68 0.28 dot |]ich < limtkGH Hd* sn mtiUn trt Amipt ""(Hl.000 
Nec 3fg I5"mullisync 1024x768 t . iiKMHMi 

Noe 4fg Ift’mulliAViK 1024x768 t ,650,000 

Nec Sfg 20 r multi sync 1 280x^68 2,800.0481 




Eapan sumc 
Espansione 
Espansione 
Espansione 
Espansione 
Espansione 
Espansioni; 


ÌSK 


Amiga 500 512kb 
Amiga 5U05l2kb+dock 
Amiga 500 ],5Mh+dtick 
Amiga 500 2Mb super veloce! 1 
Amiga 500 4MB 
Amiga 500 Plus Inih 
Amiga 




\ 

58.000 

72.000 
100.000 
280.000 

459.000 

1 10.000 
34O.O0O 


v-Jord Disi: A (/Stesi 


Hard disk 52Mb Quantum 1 l/l5ms-sltm 

Hard disk 105Mb Quaitfum 1 1/ I5ms-slim 

Hard disk 1 2(i\Tb Quantum 7 ms 

Hard disk 2 1 0Mb Quantum 1 1 /l iuns 

Hard disk 240Mb Quantum 7 ins 

liarddi.sk Ricoh rcniavibilt+varruccìa 50Mb 

Hard disk 330 Mb Fujitsu 7M/S Professional 

Hard disk 20/40/60/H5MB 2.5 " con controller ai-bus peramiga 


450.000 
7S0JMM) 

8.01.000 

1290.000 

1 .350.000 
ì 350.000 

uìmm 

chiedere!! 


r 


Pafliatàtint Arniyii 


Digita h/ /Latore Vidcon IH+Pfooton paini 
Digitali i/Atore Vidi in tempo reale 320*200 
Genlock roctec 

Genlock Vhs Electronic design 
Getti' vi S Vhs Electronic design 
Hund scanner Golden tmage 40fidpi.32 toni 
Interfaccia midi ammortale per Amiga 
Emulatore Ms-dos Alone? Plus ! Ornhz +5 1 2Kb 
Adalla [tue Alone e normale per Amiga 2***1 
Dm e esterno passarne con interruttore 
KicksUin 1.3 per Amiga 500 plus selezione mouse 
KicbUtn 2.0 per Mitiga 500/2000 I $ 

Deviatore 1 mouse/jm stick 

Boot df U per scie /Untale boot di panettài) 

Interfaccia 4 giocatori 

Action replay 111 A 500 

Scheda antiflicker À2000 Commodore 

Schermo ariti radi a/ lune cristallo Diaspro» 


A 

500.000 

320.000 
2H0AMH) 

750.000 

990.000 

385.000 
45000 

499.0001 
1204MKI 
120.000 

77.000 
120.000 

29.000 

19.000 

24.000 
160.000 

420.000 

120.000 


NO\ ITA‘ AMKìA 


Mach 11 \50O/20(K1 IhMhy 16Kb di cache+cuprocevsoire 6888 3 
Specdy 68000 IbMhz À500/200D 

Hurricaiic 68030 25mhz 4 M b*v oproccssor c 68882 a5fM)/20OO 
I lume atte 6803U 50mhz 4Mb+eoproceiMirc 68882 a5(Ky2OO0 
VAI 3(168050 25Mhz a50O/2(WHi possibile istallazione 6888] 
Vxl 30 68030 25 Mhz UMW2000 possibile istallazione 6888 1 
Mercury 680404Mb espandibili 32mh Amiga 5 ) 00/3000 
Scheda grafica Colomiastcr 12 bit 4096 colori per A54XV2000 
Scheda grafica Coìaiittiiater 24 bit 16000000 colori A500/2000 
Container Rodimi A500 con Hd 45/51/105/ 1 20/24t) 

Geni ih k e digitalizzatori prt>kssion,di e amatori ali 


m 

O 

z 

> 

m 


r 


PC 2(1* Ife 21 

1 .0011.000 

PC 386SX 25 

1.600,000 

PC : 386DX 25 

I.8IHMHH) 

n 3861 >\ 33 M cache 

24MHMHHI 

PC 386DX 40 M cache 

2J50,0O« 

PC 4«M)\ 33 61 end» 

2.H0H4HHI 

d tffercn / a M in i n iwe r con ] ed 

+ 50.000 

Tower con led 

+ I204HI0 

1 Mb aggiurajvo 44256 

+ 804881 

2Mb aggiuntivi simtìi 

+ 160,0181 

drive aggiuntivo 5" 1/4 toc 

+ 1 10,000 

Vga R4000 1Mb 1024x768/256 

+ 10IMNI0 

Vga IMh 1024x768 12000 colon 

4 24048 HI 

" Kafddìok l(«Mb Fujrnu 

+ 320.000 

Hard disk 120Mb Quantum 7ms 

+ 450.000 

1 lord disk 240Mb Quitnlum 7tns 

+ 980.000 

Hard disk l.TOMb Fuiitsn 7ms 

*1.500000 

Monitor Ve a mouoc ormati co 

4 200.(88) 

Monitor Vga Colore in24>768 

+ 5504 H Ni 


( oriti uur a/ urne i>aM -:lirai!i|U'on ka.l drive 3,5 l.+JMb.ijua Z5<tk b. 
lasiirra cslrsa.hard disk fajltxu 45M II, memoria Inibì 2®6!l2mW.VlM'U 
■IrrtlM WkU r 4Sfri^ serali r I priiiffrctintiulier 2 floppy e 2 Hd 
l mmfniftT «imi awmbLiU c loJaliJI Ifcrs5.lt e mtmsc vino tijtiijtfirsi 
t j )urjim.i cull iti ritirili ili un jnim riilli tblj rii clt/iom 
Sound Master 2.0 
Sou od bl a stcr pr ni cs s ional 
Vidcon III per Pc 

Tavoletta grafica Sunto usciteteli II 
Tavoletta grafica 1 2\ 12 + penna mouse 
Scanner Logitech 256 tonatila di grigio 
Scanner A4 Fujitsu tonalità' grafica 


240.000 

4404 II HI 
6004 H MI 

850.000 

450.000 
4804)00 

telefonare 


Grrit aller Produci iòti 

Espaminnr 0/8inb per A20OO 
Hardvnrd 52Mb Quantum A5W> 

Hard card + 52Mb Quantun i A 2i un 1 
Hard card -120Mb Quantum A 2 tOQ 
Hard card +240MH A 2000. 

Hd Syquest 44Mb rcmovìbile + 1 unuccia e controller 
Canta i u 44Mb i er syqueM 

Hd SyQuest 88Mh rennivibile + l. « taccia e controller 
Cartuccia 88Mb per syquesi 

Ac celle rairice fi i i iKt F. hsoio \2 ihmi 25mh/ Irnh 
H G FORCE 68030 A2OO0 40mhz 4mb 

G-FORCE 68030 A2000 Wmht 4mb 
* 68fF10 A3000 

Impact Vision 24 A3000/2(.K « iP.AL.Gen ! oc k , V ideo pip 
Frante grubber i/25 secondo. Am i tìickéi . i (kOtXJiX :k ' coloi 
soft w are ti corredo : M atropa mt.C al igarr prò , Se; i \ a. 
Emulatore Ms/Dos 286 ibMb/tc sterna Hdi 
Digital ne/4iflie audio Sound «hit 


_y 


221.000 
1.06 1.000 
8134100 
UI2.000 
tdefonure 
1.4164100 
2044100 

L77UKN) 
322,000 
1.674 000 
2.6584100 
ajftZriMo 

5.0244MH1 


4.137.000 

795.0O0 

1474HHI 


OFFERTA!!! 

A5(Mlplus 2nil> di memoria 
monitor 10S4s 

drive esterno con inler ultore passante 
2 contenitore dishi da 40/5Ó posti 
tappetino mouse e porta mouse da muro 

£. 1 .260.000 


VENDITA COMPUTER PKR CORRISPONDENZA 

COMPUTER TIME S.N.C. 

\ I V pRO\ \ IDI \Z A 43 
35030 SARMEOLA DI RUBANO <PL)i 
TEL.049/8976756 MS-DOS 
r EL .1)49 89767S7 A MIGA/G V P 
SHOW ROOM PC/MS DOS E (j\ P 
TEI ) 1 OS ARE PER VPPUNT AMENTO 

FAX 049/8976414 

_ ^ 

CONDIZIONI DI VENDITAiTUTTi I PREZZI SONO COMPRENSIVI D IVA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA 0 CORRIERE ESPRESSO 


Siamo presenti con le nostre offerte alta 

pagina 

* 59134 # 

del VIDEOTEL 
Il servizio ^gratuito 


GVP POINT 

RI VEN DITORE AUTORIZZATO. 
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vre? u" ; litote lipomi ^ 
sere godano ufla macchina sena sapere Flemme 
fio «sa Sia un pistole? Se comunque volete ter 
r-aseere un nuovo dibattito, eh Ditta mora pur? 


TGM FOREVER 

Spettabile redazione di TGM 
sono un ragazzo di sedici anni, quasi diciassette 
(togliamo pure il quasi visto ette la lettera era 
arrivata pareti mesi. ndRL vi scrivo per la puma 
volta dopo la bellezza di 34 numeri detta vostra 
splendida rivista Con TGM sono cresciuto: ricordo 
che quando acquistai II Numero 1 nei Settembre 
del 1 988 ero io procinto d affrontare il primo anno 
alte scuole superiori, possedevo I Amiga da pochi 
mesi ne era fiero e lo lucidavo ogni giorno, g locavo 
ore e ore a Barbar ians e se tagliavo la testa al mio 
nemi c o ero teli ce. mi sto piva am mirando la grafica 
Qi Sarco Phaser o di Leviathan i miei primi 
shootem’up a 16 Pii Tanto tempo è passato da 
allora, TGM ha cambiato poco a poco volto, 
sempre in meglio; anch'io sono ««sauto e gite- 
si 'anno f requisito la quarta. E ■ i nosi ro Amiga? Che 
differenza fri allora e adesso 1 Chi l 'avrebbe mai 
dettoche da lineila scatolina di cotortwnco sporco 
un giorno sarebbero verniti tyon caootavon come 
Armour Geodon. Team Suzuki. Awesome, Godi e 
così via ctossa quanti ancora L evoluzione tì 
trasdm con se dimenticandosi dì m che siamo 
mti g/ocando al calcio dilla Commodore per 64, 
tutto o passa davanti com* un torrente in piena, 
lasdandoc* brucare il sole mentre noi accumu- 
li*™ giochi su giochi (magari pirati) die poi 
finiamo per non giocare mai. perche aspettiamo 
questo prtteew o crossa quale maledetta conver- 
sione .Ho dischetti dappertutto, program mi di tutte 
te spete ma eppure e un anno e due mesi che gioco 
sola a Ktck Off, urto volta avevo piacere a battere 
con sofferenza II computer, ora gioco 
interregionale (io), nazionale duci, e lo distruggo 
senza problemi, e alla fine schifilo spengo tutto. 
Ricordo invece quando sognavo i espansione 3 
1 6K peni Vie 20, oppure quando dopo cento giri di 
caricamento con il vecchio registratore del 
Commodore 64, passati a fissare speranzosi uno 
schermo grigio, mi vedevo apparire davanti un 
maledafl o Load E noi Era fantastico poi ediegare 
il computer allo stereo per poter apprezzare una 
nuova fantastica colonna sonora deli al idra celebre 
Rob Hubbard Altri tempi e sicuramente altre 
mentalità migliori di quelle odierne, Rendiamoci 
conto che te vittimi stemo ni*, ne sono sicuro, per 
essere al passo con i tempi hp commoato con i 
famosi vidsogames con 4 gioch i giochi quelli de i 
tipo tennis, squasb eoe ecc poi una console 
(sterno ai tempi deli Intsfvtsm altro che Super 
Famicomi ) .pouf V>c 20, Il 64 e infine oggi. I Amba 
domani? Cosa, ne sarà di ll'Amiga? Duale auro 
mostro elettronico lo canceiterà dalle nostre case, 
cosa ne sarà di luti i i nostri giochi di cm almeno te 
mite caricali non più di una volta? Dette nostre 
piccole emozioni elettroniche e delle nostre 
diatribe Alan - Amiga? Ma soprattutto cosa ne sarà 
é TGM?, Christian D J 


Avendo pftsemaÉ mef te condivìso parecchi delie 
i ìc espenfirttt (cor-presi g ; i starna ^tetbssktol 
LoadErrmeHi^tevf^ asmuthj- 

capisca benissimo qutìo che uà cifre. Capite 
anche a me di ripensare talvolta, alfe mtementi- 
cabiti sfide a Summer Games , i partitoni Prt Stop 1 1 
oppure te incredibile peripezie per riuscire a gio- 
care a Crary Kong... É concordo con te sul fatto che 
a volte la malinconia finisce per prendere il 
sopravvento, in qm casi generalmente ripiego su 
FI Grand Prtx ma anche lui è solo un antidoto 
temporaneo piuttosto che un rimedio definitivo,.. 
Tralasciando delirami constde razioni personali, 
veniamo al dunque Cosa ne sarà di TGM fra. 
(fatemi pensare), diciamo un centinaio danni? 
Saremo probabllmenra un po' invecchiati ma con 
ogni probabilità sempre a discutere dì 
videogiochi... Magari a 128 bit! 


li DOMANDONE DEL MESE 

Sono un ragazzo d' - i a lorditi anni, ed è da poca 
che compro il giéfi§% Irte Games Machte, pert 
sono rimasto deiisci pgrebé non d sono moire 
notizie 0 novità pp* Commodore 64 Per questo 
motivo vi ho sdìllfe appunto per dirvi, se per 
cortesia mi potreste mandare un Pepiteli per i 
giochi per il Commodore 64 visto che nella trite 
citta non trovo ciò c ne leggo sulla vostra nvista Vi 
pregherei di una pronto risposta ringraziandovi 
antiortetamerae. 

Gtenluigi Di Pietro 

Perchè non provi ac acquistare ZZAPf 


TOP GAMES 

Inversione m cima j-j classifica con Fi Grand Pnx 
che conquista te vena sostanzialmente consoli- 
date per il resto ie pome posizioni 

1 FI GRAND PRSX 2-2) 

2 ANOTHER WORLD (1-2) 

3 LEANDEft (34> 

4 LOTUS II (4-5) 

9 KICK OFF II (5*7) 

6 LOTUS l m) 

1 RODLAND (6-6) 

8 INDY 500 (1CF3) 

9 WOLFCHlLD (7-2) 

10MONKFY I SLAMO 11 (13-3) 

11 WARMUPflH) 

12 ALIEN BREED f'5-3) 

13 DYLAN DOG r9-2) 

14 GO0UNN5 (1 1-2} 

15 MGNKÈY iSLANO (13-3) 

Sommatoria degù urtimi quattro mese 


1 LOTUS II 

2 KICK OFF 11 

3 fì DOLAMI) 


69 

62 

52 


4 INDV $00 

48 

S LOTUS 1 

44 

6 LEANDER 

40 

7 LEMMiUGS 

33 

B ANOTHER WORLD 

29 

3 FI GRAND PfiiX 

29 

10 MONKEY tSLANO 

26 

Classifica oer software house 

1 GREMUN 

91 

2 PSYGNOSIS 

73 

3 ANCO 

62 

4 STO RM 

52 

5 ELECTRONIC ARTS 

48 

6 OÉLPHINE 

43 

7LUCASFILM 

37 

0 CORE 

32 

0 MtRRORSOFT 

32 

10 MICROPROSE 

29 


fNDY COMPETITtON 

Dopo la pioggia dJ tempori idi qualche numero fa ho 
assistito ad un notevoli 'catodi tensione' da parte 
di tutu wi piloti, possìbile che nessuno riesca 
ascendere sotto I fattoci 37 '? In ogni caso di 
prestazioni rilevanti ne sono arrivate sdamate 
due .te pn ma è un sensibile nn giramento da parte 
di Ned* Urte 7(7 Sscardi ette è andato ad un soffio 
dalia Poteposition bloccando i cronometri sui 
37 io a 242 56 Mph Anche la seconda 6 co- 
munque un progresso suite griglia dt partenza, 
questa vofte ad opera te Andrea GuaJdi che ha 
totalizzato un 37 39 a 24970 Mptt tin tempo te 
cinque centesimi inferiori a quello che hai 
evidenziato tu stesso suite mssnra. buon per te che 
te fóto parte ettaro ! Un grosso ring rammento m 
te grandissima recensione di Mtk ci è veramente 
piaciute, peccato non poter emulale simili gesta su 
di un vero circuito... 

Tirando le somme 

1 Ria 

Paolo Geline Hi 37,03 

Matteo Grimanldl 37.08 

2 Fila 

Nicola -Nlk'70' Biscardl 37 1 0 
Jack The Snail 37.14 

3 Fila 

Andrea Guato i 37.39 
Alessandro Crespi 37 40 

4 Fila 

Marco Citte rio c Luca de Martino 37 42 
Andrea Cappelletti 

5 Ria JT 

lun Vannini 37 55/ V V 

Filippo Puccettt t Maurizio Raffi 37 56 

6 Rte \ 

Giuseppe Mancozzl$7 63 

Danarte Baione 37 64 * I 

TFfta ■ Jr 

Pask37,68 

Stefano Ino** hmocenti 
37,80 
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Damiano Foresti e Marco Safvenenschi 37 84 
Andrea ‘Maverick: - Gumlrato 37.87 

FI GRAND PRIX COMPEJmON 

Nonostante i arti nenia a tempi s»a ancora abba- 
stanza ridótta cominciamo pure la stag ione agoni- 
stica, Prima però una precisazione sulle règole di 
gara, avevamo intatti scelto é\ concorrere sol soli 
circuiti di Monza e Monaco, come perù ha fatto 
notare Luca Meticci nella prima pista è possibile 
tagliare di riatto la pnma chicam ottenendo dei e 
prestazioni assurde {sul l'ordine dein 13] dopo 
parecchi npensamenti abbiamo quandi deciso di 
allargai la competizione a tutti i circuita del circuì 
iridato-,, 

Phoenix 1 1 8.91 0 (Federico Dotai) 
interiagos t 14 731 (Luca Msucri] 

Imola 1 22.457 (Michele Moristi \ 

Monaco 1 18 460 (Tiziano Damanti) 

■Montreal t 18.434 (Federa Cotooci) 

Mexico City 1 14,723 (Luca Meticci) ' 

Magny Coura U2.51G (Luca Meticci) 

Sihrcrstane 1.22 183 {Federico Dotai j 
HockaihÉm 1 .36.197 (Luca Mescci) 
Hungaronng i ?i 279 (Domenico Dazio) 
Spa-Francorchamps 1 47 734 (Lue* Meticci) 
Monza 1 .19.927 (Ttzlario Damanti) 

Estoni 1 il,9S1 (Lue* Meucri) 

Barcelona 1 18.264 {Giuseppe Giovani) 

Suzuka i -32.123 {Simone Silvestri) 

Adelaide 1 13,613 (Luca Meticci) 

Prima di chiudere una precisazione. 0 ora in poi 
come convalida dei '/ostro record. accerteremo 
solamente fotografie scartate netta schermata con 
te piantina del circuito, sulta quale è possibili 
richiedere il miglior tempo realizzato ciccando su 
l irto, va bene? 

VOTATELA COPERTfNA PIU* BELLA 

Aumenta d divano Ira la prima posizione Scontra 
stata di Monta* il sul numero di Gennaio e gii 
inseguitori, discretamente apprezzata anche 
q uetfa di Marzo con Muti « Attendiamo con cu riosita 
le vostre impressioni su quella scoria di Agony, 
che qui in rectorone ha ottenuto un'accoglienza 
abbastanza contrastante 

SYNTHETICAMENTE 

Ogni mese arrivano alcune lettere che definire tali 
è sicuramtìffle riduttivo, sono 'cose' la cui defini- 
zione non pud essere ricollegata ad alcuna entità 
ben determinata, si baita di un complesso 
disomogeneo di oggetti, scritti registrazioni, fa- 
tografie adesivi, poster . che apparentemente non 
sembrano segu ire un Ilio conduttore: direi anzi che 
non lo seguono adatto 

£ indubbomeme iJ caso del pacco (ricavalo dalla 
confezione di Hard Drivin IL„) inviato da Marco 
Tonarti e Jfan Chiesa; al l'interno era contenuta 
oltre ad un' interminabile liste di gadget vari {com- 
presa loto commemorativa d'auto ritratto e delia 


nonnina ardila), una fpfleggtanto musicassetta 
demenziale che purtroppo non sono ancora riusci- 
to ad ascoltare per intera, rulli ma volta che ri ho 
provatoéeoìtaia (mmàrnfa&nw&wcfoiùtt* 
mi se per caso l armsto at vino bianco m era 
sembrati! troppo forte Comunque sia anche 
quando ero piccolo »o giocava Vignote, 

Più o meno sulla stessa lineasi collocano anche te 
missive di Cristian Posocco e Stefano Marazzoli: 
ma adesso baste 1 E assurdo ette per poter leggere 
una le Pera debba pri ma Inonda re la scova ma di una 
tonnetSate di variopinti aggettai. 6 fosse, afmeno 
una verta, gualche cosa di valore 1 Mai 1 
E tornato a te^vrvo^camCokmeSLultfiFrom^ 
Armored, bwianatulffl fi ringrazio per ia cassette 
degfi Sky (fi darò un mio personale giudizio sul 
prossimo numero) per quanto riguarda ir pro- 
blema con il listato («plesso all opera l 'cervelli' 
redazionali, anche in queste caso spero di darti 
presto una risposta 

Non ricordo ptìst hogte tetto rcomptimenb a luca 
foratói per n sua it i ice imuctone Un caloroso 
abbraccio a Knsti|an sedicenne ietto re croato erte 
tifa MiLm [nessuno e perfetto ), 

Un saluto per David Dn Marco, Tiziano Santoro e 
tutto il sua gruppo, il papgone da te proposto non 
è più valido (sono cibiate molte cose, che spero 
avrai notato) Sono curioso di conoscere te vostra 
nuove votazioni Passiamo quindi ali eterea 
missiva di Frate 'Mitra 1 Ray . visto che sitrie steli rn 
tanti a lamentarvi v assicuriamo di una cosa 
recensioni come quatta di Populous II non ne 
troverete prò, almeno per quanto riguarda giochi 
dei quali ci sia erteti ivamente da parlare; per gli atto 
se anche qualche volta si fin face a caccia di rondini 
non e poi la Irne del mondo 
Davide Giro si e invece ^mentalo deUatto erte a 
volte certi immilli non vengono tradotti in itetiana. 
Ti rispondo dicendoti erte è una cosa erte accade 
ormai sempre piu di rado,® comunque per motivi 
erte, nella maggior parte dei casi, riguardo i tempi 
di uscita, è questo uno del tanti problemi delta 
pirateria, risulta feiMi estésamente seorive- 
niente non avere il proprio gioco newegozi iW va 
della traduzione dei mannaie), mentre it prodotto è 
invece già tu tempo tu arenazione nel arcuilo 
pirata . Divertenti te vàf ia epistole 

Mauro Pirtin, die ci non ci ha scritto a macchina 
perché dove vive tei te automobili sono veramente 
pesami . 

finto di Sonic su Amiga è questa ia domanda ri 
Pierluigi tuo e di lami jfto fetori Purtroppo te 
informazioni che ansano sono abbozza ite 
gabve, te Sega sembra intenzionata a non cedere i 
diritti per alcuna conversione. 

E' ricomparso su TGM il buon Genovese Con 
Parenti In Scozia ( Siate Parsimoniosi'), tf tuo 
quesito musicate e troppo fatile mentre per 
quanto riguarda i resto ribadisco cria ognuno 
rimane libero di lare quello che credi 1 giusto 
{sempre entro i limiti dei lecito j. se ptn avrà sto- 
aliato toccherà a tua accorgersene, prima o poi.,. 
Michael da Broscia scrive sofia carta igienica 
('pèrche avevo Unito ouefla da tomo é ovvio!') 
riproponendo i confnrt: genitori^ con problèmi 
scolastici sul! uso dei computer He npaueremo 


Come ormai consuetudine chiudiamo f appunta - 
mento con la soluzione del quiz musicale di Marzo; 
vi confesso che non avrei immaginato un iwnlSf 
cosi aito di scopritori, eppure siete staff dawezo in 
tinti a risalire al ritornello ri Cottimo ElsbfeUOers" 
dai Metallica, condivittendo pienamente gii eìrep^ 
espressi antne per The tJntorgiven" due canzoni 
erte personalmente considero indimenticabili, pur 
non essendo un amante pafticctarmanle convìnto 
del genera. Cominciamo quindi con I saluti a: 
Francesco Mas 1 . Davide Brida. Francesco Flam mini , 
Tiziano Diamanti. Loca Senni. Gianluigi Rocca, 
Alessandro Di Mettete (mi spiace, ma niente get- 
toni 6 oro . $i concorra solo per ta gta . non vate 
forse q uesia di più? NdMax). Iran TTi - ?1 i & polverate 
le borchie di un trucido chiodo che comunque non 
ha mai latto parte de! mio guardaroba posso dirti 
che la Commodore, giusto per non contraddirsi, ha 
latto, secondo me. un mezzo passo falso fatando 
sut mercato un computer sostanztetmenie identico 
1 500 Ptusf che ri nuovo ha solo f as ; dio$r nrotrtem 1 
rii tocompabùilftà; motto più interessarne rt nuovo 
600 che ci è appena amvato in visione, se solo 

I avessero dotato di un processore un pochettmo 
più veloce e ulteriori faci! dazione nei numero di 
colon su schermo avremmo avuto un piu che 
valido antagonista da opporre al pretto mimo PC 
che in alcuni generi ri giochi sembra ormai con- 
solidato). Dameie AJama Pino Vergassota. Leone 
Cigada {te cui tetterà troverete (meramente pub- 
blicata sul prossimo numera) 

A questo punto perù si pone una questione. Capita 
infatti sempre più spesso che qualche duno di voi 
p roponga II suo quiz musicale . ne ho contati ormai 
parecchi decine sarebbe quindi « impossibili 
pubblicani furti e pertanto mt augura che nessuno 
(fi voi avrà rii che doterai se proseguiti a scegliere, 
se votele con un pizzico ri egoismo, quelli che mi 
sembreranno più appropriati, spaziando nafta 
vasttlà senza Tormadl quell' universo musicate che 
in tutti questi anni mi ha saputo tornire 'un 
substrato ifmctFvo’ senza paragoni 
Veniamo quindi ai quiz di questo mese, ebbene si 
questa vota triptrehiarnett 

II primo è un pezzo di un duo inglese parttcotef- 
mffits caro bei quatti é usato in questi urtimi mesi 
una raccatta: Where does thè end of me, Become 
irte start of you\ Come secondo, visto che ho 
appertà visto il concerto ho scelta “Just trust in 
ma, l-itte I trust in you‘, Mentre il terzo riguarda uno 
dei mtei gruppi (xeterUi in assolato (gte oggetto di 
quiz), dei quale è lisrito da poco un nuovo e 
strepitoso af&unv 1 pus h loo barri And y&u crack 
WaHt away Doni took back. '. Per questo m&se è 
tutto, non mi rimane che augurarvi buon ascolto... 
Colgo comunque risii' occasione pw salutare il 
cara Bigi, tornitore urtate dell indispso&abiie 
canea qu Qtiriiara f energia musicale 


CONCLUDENDO 

lo scrivo, fu scrivi, fui sciiVt, tei scrtee (poco), noi 
scriviamo, voi scrivete, essi leggono. 


RICKI 
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“WINTER SUPERSPORTS '92 è una delle più appasionanti 
simulazioni mai realizzate, con tutto l’agonismo e lo spirito 
delle attuali competizioni A DUE GIOCATORI!" 


F L A+R- 


S O F T W A R f 


Disponìbile per 
PC 3.5 e 5.25 (Vgo/Ega) 
AMIGA CM (coss./dìsco) 


VelocissimaAzioni di Gioco 
ad I o 2 Concorrenti 

Realismo Senza Confronti 

Giocabilità Totale 
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